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APRESENTACAO

Educacao e tecnologias: experiéncias, desafios e perspectivas — Vol.
lll, coletédnea de vinte capitulos que une pesquisadores de diversas instituicdes,
corresponde a obra que discute tematicas que circundam a educacéo e as tecnologias.

Os textos aqui relacionados versam sobre inUmeras vertentes do universo
educacional a partir do entrelagamento com as tecnologias, estas que, no cenario
atual, correspondem ao maior desafio no reinventar da pratica docente. Inicialmente,
temos contribuicbes sobre tecnologia digital e interface com a cultura local e o
mundo globalizado. A realidade dos jogos também €& evocada a partir do olhar da
neuropsicopedagogia. Mais a frente, temos uma série de discussdes que permeiam
a realidade das tecnologias da informagao e da comunicacéao, as TIC’s. As referidas
tecnologias sao dialogadas com as mais vastas areas do saber, bem como os niveis
de ensino que temos, desde o ensino médio ao superior.

Pratica docente também corresponde a questdo suscitada, assim como a
formacéo do profissional professor e o momento curricular. H4 ainda intervengdes que
abordam o ensino a distdncia como espaco de diversidade e até mesmo problematizam
fatores com o fito de buscar explicagdes para a evasao nesse segmento educacional.

Tenham étimos dialogos!

Adaylson Wagner Sousa de Vasconcelos
Thamires Nayara Sousa de Vasconcelos
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CAPITULO 2

O LUDICO, JOGOS E ATECNOLOGIA_ O
DESENVOLVIMENTO DO COGNITIVO SOBRE A

Bauer Danylo do Nascimento Maciel
Fernando Kendy Aoki Rizzatto

RESUMO: Estimular o cognitivo & desenvolver
o raciocinio légico independente da criatividade
e a capacidade de resolver problemas.
Sendo assim, este ensino requer superacao
de alguns obstaculos que comumente estéao
relacionados ao ensino e aprendizagem.
Conscientes da necessidade de alcancar
resultados satisfatérios, educadores buscam
cada vez mais, instrumentos que sirvam de
recursos pedagoégicos para melhorar em sala
de aula. Utilizar a ludicidade para ensinar &
uma maneira inteligente para a superacao de
tais obstaculos. O ensino através dos jogos, por
exemplo, eleva o jogo como instrumento que
transforma a maneira de aprender, promovendo
0 uso de inumeras habilidades ao mesmo
tempo. Proporcionando um cenario ideal para
desenvolvimento do cognitivo atuando em
diversas regides do cérebro, resultando em uma
fonte inesgotavel de satisfacdo, motivacao e
interacao social. O trabalho a seguir contempla
oito capitulos estruturados como: O primeiro
uma breve introducao do contetdo abordado ao
longo do trabalho, 0 segundo e terceiro relaciona
a area cientifica, apresentando a neurociéncia
e sua evolucdo e colaboracédo para educacao
e profissionais da neuropsicopedagogia. O
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quarto e quinto com metodologia e materiais
apresenta uma selecdo de jogos digitais que
trabalham o desenvolvimento do cognitivo. Por
fim, resultado e consideragdes finais do trabalho
pesquisado.

PALAVRAS-CHAVE:
neuropsicopedagogia; neurociéncia;

Cognitivo; Jogos;

ABSTRACT: To stimulate the cognitive is
to develop logical reasoning independent of
creativity and the ability to solve problems.
Therefore, this teaching requires overcoming
some obstacles that are commonly related
to teaching and learning. Aware of the need
to achieve satisfactory results, educators are
increasingly looking for instruments that serve
as pedagogical
classroom. Using playfulness to teach is an

resources to improve the
intelligent way to overcome these obstacles.
Teaching through games, for example, raises the
game as an instrument that transforms the way
of learning, promoting the use of numerous skills
at the same time. Providing an ideal scenario for
cognitive development acting in several regions
of the brain, resulting in an inexhaustible source
of satisfaction, motivation and social interaction.
The following work includes eight chapters
structured as: The first one is a brief introduction
of the content addressed throughout the work,
the second and third relates the scientific area,
presenting neuroscience and its evolution and
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collaboration for education and neuropsychopedagogy professionals. The fourth and
fifth with methodology and materials presents a selection of digital games that work on
cognitive development. Finally, result and final considerations of the researched work.
KEYWORDS: Cognitive; games; neuropsychopedagogy; neuroscience;

11 INTRODUCAO

1.1 Relevancia do tema e contexto atual

Apesar de permear todas as areas do conhecimento que serdo utilizados na
vida pratica o ensino da matematica em nossas escolas, muitas vezes se divorcia dos
seus principais objetivos, entre eles o direcionamento de ensino-aprendizagem para a
construcao da cidadania e participacao ativa do educando na sociedade. Esse divorcio
ocorre quando nos dias atuais as escolas utilizam o ensino tradicional baseado na
aprendizagem mecanica, de mera transmissao de conhecimentos, no qual os alunos
se condicionam a receber informacdes prontas, acabadas, gerando nos educandos
sensacdes de medo e insatisfacéo e até a incapacidade de decodificar os sinais do
dia-a-dia, tornando-os consequentemente excluidos da sociedade.

Ensinar usando a tecnologia com foco no cognitivo é desenvolver o raciocinio
l6gico independente da criatividade e a capacidade de resolver problemas. Sendo
assim, este ensino requer superag¢ao de alguns obstaculos que comumente estao
relacionados a palavra ensino tradicional.

1.2 O jogo como Instrumento da Aprendizagem

A palavra ludica vem do latim ludus e significa brincar. Neste brincar estado
incluidos os jogos, brinquedos e divertimentos e é relativa também a conduta
daquele que joga que brinca e que se diverte. Por sua vez, a funcdo educativa do
jogo oportuniza a aprendizagem do individuo, seu saber, seu conhecimento e sua
compreensao de mundo.

Conforme Piaget citado por (WADSWORTH, 1984 p.44), o jogo ludico é formado
por um conjunto linguistico que funciona dentro de um contexto social; possui um
sistema de regras e se constitui de um objeto simbdlico que designa também um
fenbmeno. Portanto, permite ao educando a identificacdo de um sistema de regras
que permite uma estrutura sequencial que especifica a sua moralidade.

(FRIEDMANN, 1996 p.41) considera que:

Os jogos ludicos permitem uma situagdao educativa cooperativa e interacional,
ou seja, quando alguém esta jogando esta executando regras do jogo e a0 mesmo
tempo, desenvolvendo ag¢des de cooperacgao e interagdo que estimulam a convivéncia
em grupo.

Assim, nesta perspectiva, os jogos ludicos se assentam em bases pedagdgicas,
porque envolve os seguintes critérios: a funcéo de literalidade e nao-literalidade, os
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novos signos linguisticos que se fazem nas regras, a flexibilidade a partir de novas
combinacdes de ideias e comportamentos, a auséncia de pressdo no ambiente, ajuda
na aprendizagem de nog¢des e habilidades.

llude-se quem acha que o jogo serve apenas para brincar, pois dentro dos
diversos jogos sempre ha aprendizagem. Devido aos diferentes modos de vida,
valores e conhecimentos humanos, dentro da educacéao eles tornam-se um desafio
interessante. Os alunos trazem para a escola conhecimentos, ideias, intuices
construidas através da experiéncia que vivenciam em seu ambiente sociocultural.

Um dos pontos importantes para que o professor possa atualizar sua metodologia
€ perceber que a crianga de hoje é extremamente questionadora.

E muito mais facil e eficiente aprender por meio de jogos e isso é valido para todas
as idades desde o maternal até a fase adulta. O professor pode adaptar o conteudo
programatico ao jogo, tentando atingir diferentes objetivos simultaneamente.

Partindo desse principio, cabe aos educadores mudarem sua concep¢éo sobre
a utilizacéo dos jogos dentro do ensino matematico, pois ele serve de mediador entre
o aluno e o conhecimento adquirido.

O professor cumpre na pratica pedagdgica o exercicio de avaliar processualmente
os alunos a partir do encaminhamento seguido pelos mesmos, durante as atividades
matematicas propostas através dos jogos.

A escola tem de se preocupar com a aprendizagem, mas o prazer tem de ser
maior, cabendo ao professor a imensa responsabilidade de aliar as duas coisas. A
natureza infantil &€ essencialmente ludica. Através da brincadeira a crian¢ca comeca a
aprender como 0 mundo funciona.

O educador deve procurar ndo despertar o sentimento de competicdo acirrada,
aproveitando essa disposi¢cao natural da crianga para jogar pelo simples prazer de
jogar. Além disso, deve selecionar jogos simples, com poucas regras para serem
praticadas pelas criancas que estdo nesta fase de desenvolvimento.

21 ANEUROCIENCIA E SUAS RAMIFICACOES

Na ultima década, o interesse acerca da compreensdo dos funcionamentos
do cérebro e da mente teve um crescimento vertiginoso. Os métodos modernos de
psicologia, ciéncias cognitivas e comportamentais, e neurobiologia tém produzido um
vasto corpo de conhecimento interdisciplinar que permite aprofundar o entendimento
sobre as formas de aquisicdo e apreensdo do conhecimento. Sendo assim, a
Neurociéncia, ramo intrinsecamente multidisciplinar em pesquisas cientificas, tornou-
se uma area fundamental para a compreenséo das relagdes do ser humano com o
mundo natural e social. (CHANGEUX; RICOEUR, 2000)

Os conhecimentos na area das Neurociéncias, principalmente a partir da
tecnologia de neuroimagem, ampliaram a compreensao sobre o funcionamento
de diferentes processos cognitivos, em especial a aprendizagem. Por exemplo,
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estudos recentes revelaram que o ato de aprender estd acompanhado de diferentes
modificacbes cerebrais. Segundo tais pesquisas, a atividades das redes neurais
influenciam e guiam os modelos de cognicao. (SZUCS; GOSWAMI, 2007)

Dentro desta analise pode-se dizer que a Neurociéncia procura estudar as
variagoes entre o comportamento e a atividade cerebral. Porém trata-se de um campo
interdisciplinar que abrange varias outras “disciplinas’: neuroanatomia, neurofisiologia,
neuroquimica, neuroimagem, genética, neurologia, psicologia, psiquiatria e pedagogia.
Com estudo temos as seguintes areas cerebrais: frontal, temporal, pariental e occiptal
conforme apresentado na figura 2.1.

Regido frontal responsavel pelas fungdes executivas onde se da todos os
processos que exigem planejamento, organizacdo, sequenciacado decisao, analise,
sintese, atencao executiva (seletiva e sustentada), coordenacdo de estratégias
(eleicéo de prioridades e acbes secundarias), inibicdo comportamental, memoéria de
trabalho, flexibilidade de interesses, percep¢ao de erros e construcdo das correcoes.

Regido parietal se dedica a sensibilidade geral (tatil, propriocepcéo, dor, etc.),
coordenacéao espacial, integracao senso perceptiva e orientacao atencional.

Regido Temporal é responsavel pela percepc¢ao auditiva dos sons e das diferentes
estruturacoes de linguagem fonoldgica, sendo o centro da toda a linguagem de nosso
cérebro.

Regido Occipital responde por toda a habilidade visual sendo o centro das
percepcdes visuais para as tarefas do cotidiano (RIESGO, 2006).
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Lobos, sulcos e fissuras dos hemisférios cerebrais.

Figura 2.1 - Regides do Cérebro — Fonte: (DA; LOPES, 2016)

Todas essas ciéncias reunidas formam a Neurociéncia e juntas procuram
investigar o sistema nervoso procurando entender como ele se desenvolve, como
ele é parecido ou diferente entre individuos e entre espécies ou como ele deixa de
funcionar. As Neurociéncias nos revelam como o cérebro produz nosso comportamento,
porque nos emocionamos, porque precisamos comer, dormir, de que forma tomamos
decisdes, enfim como somos € 0 que Somos.

Através das Neurociéncias procura-se perceber a individualidade de cada um,
e a partir disso, entender como as lesdes no cérebro interferem no modo de ser dos
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individuos. Através dos estudos de Luria, que durante a Segunda Guerra Mundial,
desenvolveu um estudo de individuos portadores de les&o cerebral, no qual catalogou
cada paciente, mapeou as respectivas lesdes cerebrais e anotou as alteracdes no
comportamento, tendo como objetivo especifico o estudo das bases neurologicas
do comportamento, ocorreram mudancas significativas no experimento médico-
cientifico, modificando muito dos tratamentos que era ofertado aos pacientes com
lesbes cerebrais, pois durante varios anos as doencas mentais eram incompreendidas
e vistas numa dimensao mais psicologica.

Na atualidade, estudos significativos ja proporcionaram mudancas no tratamento
de pacientes com necessidades educativas especiais. Individuos que antes eram
retiradas do convivio de seus familiares, uma vez que se acreditavam que estes nao
teriam condicdes de reabilitacao, hoje, através da Neurociéncia, sabe-se que existe a
plasticidade cerebral e que a mesma necessita de muito estimulo daqueles que estéao
proximos a estes individuos.

O desenvolvimento atual das Neurociéncias € verdadeiramente fascinante e gera
grandes esperancas de que, em breve, tenhamos novos tratamentos para uma
grande gama de disturbios do sistema nervoso, que debilitam e incapacitam
milhdes de pessoas todos os anos. [...] Apesar dos progressos durante a Ultima
década e 0s séculos que a precederam, ainda existe um longo caminho a percorrer
antes que possamos compreender completamente como o encéfalo realiza suas
impressionantesfacanhas. Entretanto, essaéagracaemserumneurocientista: nossa
ignorancia acerca da funcéo cerebral é tao vasta que descobertas excitantes nos
esperam a qualguer momento. (BEAR; CONNORS, 2008).

31 NEUROCIENCIA NA EDUCACAO

A Neurociéncia da aprendizagem, em termos gerais, € o estudo de como o
cérebro aprende. E o entendimento de como as redes neurais sdo estabelecidas
no momento da aprendizagem, bem como de que maneira os estimulos chegam
ao cérebro, da forma como as memdérias se consolidam e de como temos acesso a
essas informacbes armazenadas. Quando falamos em educacéo e aprendizagem,
estamos falando em processos neurais, redes que se estabelecem, neurbnios
que se ligam e fazem novas sinapses. E 0 que entendemos por aprendizagem?
Aprendizagem, nada mais € do que esse maravilhoso e complexo processo pelo qual
0 cérebro reage aos estimulos do ambiente, ativa essas sinapses (ligagdes entre
0s neurdnios por onde passam os estimulos), tornado-as mais “intensas”. A cada
estimulo novo, a cada repeticdo de um comportamento que queremos que seja
consolidado temos circuitos que processam as informacdes que deverédo ser entao
consolidadas. (MIETTO, 2012)

A neurociéncia veio apresentar aquilo que antes nao tinhamos como campo
de observacdo, o cérebro, esse 6rgdo fantastico e misterioso, é matricial nesse
processo do aprender. Suas regides, lobos, sulcos, reentrancias tem sua funcéo e
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real importancia num trabalho em conjunto, com milhares de interagdes. Mas qual o
papel e funcéo de cada regido cerebral? Aonde o aprender tem realmente a sua sede
e necessita ser estimulada adequadamente? Conhecer o papel do hipocampo na
consolidacdo de nossas memorias, a importancia do sistema limbico, responséavel
pelas nossas emocodes, desvendar os mistérios que envolvem a regiao frontal,
sede da cognicao, linguagem e escrita, poder entender os mecanismos atencionais
e comportamentais de nossas criangcas com TDAH, as fungcbes executivas e o
sistema de comando inibitério do lobo pré-frontal &€ hoje fundamental na educacéo,
assim como, compreender as vias e rotas que norteiam a leitura e escrita (regidas
inicialmente pela regido visual mais especifica (parietal), que reconhece as formas
visuais das letras e depois acessando outras areas para que a codificacdo e
decodificacdo dos sons sejam efetivas. Como nao penetrar nos mistérios da regiao
temporal relacionado a percepcéo e identificacbes dos sons onde os reconhece por
completo? (area temporal verbal que produz os sons para que possamos fonar as
letras). N&o esquecendo a regiao occipital que tem como uma de suas fungdes
coordenar e reconhecer 0s objetos assim como o reconhecimento da palavra escrita.
Assim, cada 0rgao se conecta e se interliga nesse trabalho onde cada estrutura com
seus neurbnios especificos e especializados desempenham um papel importantissimo
nesse aprender. (MIETTO, 2012)

3.1 Neuropsicopedagogia

A Neuropsicopedagogia é uma ciéncia transdisciplinar que estuda a relacéo
entre o funcionamento do sistema nervoso e a aprendizagem humana. Para isso,
busca relacionar os estudos das neurociéncias com os conhecimentos da psicologia
cognitiva e da pedagogia. Seu objetivo é promover a reintegracdo pessoal, social e
educacional a partir da identificacdo, do diagnéstico, da reabilitacdo e da prevencéao
de dificuldades e disturbios da aprendizagem. (OLIVEIRA, 2018). Assim contribui
com profissionais da area da educacao e saude para que compreendam e ampliem
seus conhecimentos em torno da aprendizagem de diferentes sujeitos e contextos.
Complementa a formacé&o de psicopedagogos, psicologos, pedagogos e demais
profissionais ligados a educacgao.

O mercado de trabalho para especialista em Neuropsicopedagogia tem diferentes
contextos sociais, buscando compreender 0 processo cognitivo do sujeito desde os
primeiros anos de vida, seus impasses e as implicacdes na aprendizagem. Pode
desenvolver sua carreira na Neuropsicopedagogia Clinica, Institucional e Hospitalar.

3.2 A importancia dos jogos para a neurociéncia

Com a neurociéncia podemos descobrir que as atividades prazerosas e
desafiadoras o “disparo” entre as células neurais acontece mais facilmente: as
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sinapses se fortalecem e redes neurais se estabelecem com mais facilidade. Através
desses estudos como o professor pode utilizar isso a favor do ensino. Todo ensino
desafiador ministrado de forma ludica tem esse efeito: aulas dindmicas, divertidas,
ricas em conteudo visual e concreto, onde o aluno ndo € um mero observador,
passivo e distante, mas sim, participante, questionador e ativo nessa construgao do
seu proprio saber. O cenario anterior era desestimulante e repetitivo para o aluno,
agora o professor ganha novas maneiras de ensinar: Ganho de novas descobertas,
novos saberes, ambiente dinamico e flexivel, sendo proporcionado devido a evolugéo
tecnolégica propiciando um acesso as novas tecnologias, gerando uma integracédo
em sala de aula. Uma aula enriquecida com esses pré-requisitos se torna marcante
para o aluno. Saber fazer uso de uma estratégia assertiva onde conhecimentos
neurocientificos e educacao caminham lado a lado. (MIETTO, 2012)

3.3 Jogos digitais e sua contribuicao para o cognitivo

A contribui¢cdes dos jogos eletronicos ao desenvolvimento de aspectos cognitivos
pode ser destacada por sua interagcao, promovendo um melhor desempenho
relacionado as habilidades visuais basicas e a atencéo; exercitam habilidades
relacionadas a atencdo, como o aumento do numero de objetos que podem ser
percebidos simultaneamente, a atencdo seletiva e a atencéo dividida; aprimoram
a capacidade de fazer mais de uma tarefa ao mesmo tempo e de tomar decisdes
executivas (DYE; BAVELIER, 2010).

O uso desses jogos foca principalmente o exercicio das fungdes executivas
relacionadas a aprendizagem. Essas funcbes envolvem uma ampla variedade de
fungcdes cognitivas que implicam: atencao, seletividade de estimulos, capacidade de
abstracdo, planejamento, flexibilidade de controle mental, autocontrole e meméria
operacional. (SPREEN, O., & STRAUSS, 1998)

3.8.1 Fungbes executivas

As Funcgdes Executivas podem ser compreendidas como um sistema de comando

que regula nossas acgoes e direcionam o planejamento, a capacidade de raciocinio e

a integracdo de pensamento e ag¢ao (BLAIR, 2013). Essas fungbes s&o necessarias

a manutencdo da concentracdo nas atividades, na retencdo das informagdes e

articulacédo mental, bem como evitar aqueles pensamentos desviantes para alcangar

objetivos (HARVARD, 2011). Em resumo, fun¢cdes executivas integram habilidades
necessarias para controlar e regular nossos pensamentos, emocdes e acoes.

E esclarecedor quando (KNAPP, KATIE; MORTON, 2013) nos apresenta as trés

categorias de competéncias:
a) Autocontrole: capacidade de resistir a vontade de fazer algo que deseja
em prol de um objetivo ou de outra atividade mais necesséaria no momento.

b) Memoria de trabalho: habilidade de reter informac6es temporariamente na
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memoria e conseguir articula-las mentalmente.

c) Flexibilidade cognitiva: capacidade de se usar o pensamento criativo e
adaptacdo a mudancas.

Em sua complementacdo (KNAPP, KATIE; MORTON, 2013) relata que o
déficit no desenvolvimento das fungbes executivas pode justificar comportamentos
inadequados, como quando uma crianga se joga no chao, chamando toda atencéo
para si, quando contrariada por sua mae em nao realizar suas vontades, atitudes que
acarretam o baixo rendimento escolar.

O uso de jogos com a finalidade de trabalhar as funcbes executivas no ambiente
escolar apoia-se nos ganhos que traz para comunidade escolar. Sua utilizacdo nao
€ restrita apenas por atividades cognitivas, mas possibilita também o exercicio de
habilidades emocionais e sociais, visto que o jogar pode envolver a interacdo social,
a colaboracao, a construcédo de bagagem emocional pelo fato de ter que lidar com a
derrota ou a vitéria, a negociacédo, a oposi¢ao, o conflito, entre outros. (RAMOS et al.,
2017)

Para (PRENSKY, 2012) as regras possuem a fung¢ao de impor limites, orientar o
jogador em relacdo dos caminhos possiveis para se chegar aos resultados, indicando
0 que é permitido ou ndo. Esses limites podem configurar como um exercicio para o
controle dos impulsos e mesmo entraves que exigem o planejamento das acbes de
forma estratégica para alcancar os objetivos.

4| METODOLOGIA

A metodologia adotada na elaboragao deste trabalho iniciou com uma revisao de
artigos, pesquisa em livros, revistas e conteudo digital especializados que contribuiram
para o seu desenvolvimento. Para isso, houve uma criteriosa selecao de literatura; para
a elaboracao da fundamentacéo tedrica, fichamentos e sinteses criticas dos mesmos.
Foram coletados também, dados acerca do ensino e aprendizagem, analise de
novas metodologias adotadas por escolas que atuam com auxilio da neuroeducacéo,
bem como selec¢do de jogos digitais voltados para o desenvolvimento do cognitivo,
consequentemente, foi feita a analise dos resultados e reflexdo acerca dos mesmos.

51 MATERIAS E METODOS

Para cada objetivo diferente do jogo, proposta, trabalhara habilidades distintas do
cognitivo. Podendo privilegiar o exercicio de uma habilidade especifica, minimizando
o exercicio de outras. Diante disso, a partir da selecéo e andlise de alguns jogos,
entendidos como sendo cognitivos por suas caracteristicas, sendo possivel ser
acessados pela internet.
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Jogo Descricao

Quebra cabeca - Exercita a memoria; resolugcdo de problemas; estimula o
““ ~ R reconhecimento: Numeros, cores, das figuras, dos mapas,
y .

. do espaco entre outros campos do conhecimento.

Domind - Exercita a memoria; resolugcdo de problemas; estimula o
E reconhecimento: NUmeros e cores
- Estimulo a concentracao e atengéo;

- Seguir regras;

Torre de Handi - Trabalha o raciocinio l6gico, compreenséo e andlise de regras;
Resolugé@o de problemas; estimula a competicéo; Niveis de
dificuldade; acessado em:

https://www.minijogos.com.br/jogo/towers-of-hanoi
oace:[ G |5 Mewess[ 0 | wina[ 63| Raset
Sudoku - Trabalha o raciocinio l6gico, compreenséo e andlise de regras;
8 4l sl Resolucéo de problemas; estimula a competicéo; Niveis de
1 5[5 dificuldade; acessado em:
5 |9 3 7|8
7 https://www.minijogos.com.br/jogo/sudoku
48 2 1 3
52 9
1
3 9 2 5
Tangram - Exercita a memoria; resolugéo de problemas; estimula o
£ 33 As reconhecimento e criatividade: Cores, das figuras, dos
3 3 mapas, do espaco entre outros campos do conhecimento.
sd :: acessado em:
Vv
_‘} p A https://www.abcya.com/games/tangrams
Colorsok - Exercita a memoria; resolugdo de problemas; estimula o
o 4 s s reconhecimento: cores, das figuras, do espaco entre outros
} i campos do conhecimento.
sl Rl | http://www.escolagapi.com.br/jogo_colorsok.html
| |
1
\
Simon Genius - Trabalhar a capacidade de Atenc&o, concentracdo, senso

direcional, memoria visual, memoéria auditiva e etc.

Site: http://www.escolagapi.com.br/jogo_simon.html

Tabela 1 - Descricéo dos jogos

6 | RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste capitulo sdo apresentados os resultados das analises dos jogos testados.
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Foilevado em conta, alguns aspectos cognitivos envolvidos naresolugédo de problemas,
como a atencdo, a memodria e a tomada de decisdes, definidos anteriormente.
E relevante observar quanto a importancia das regras que sdo significativas no
desempenho dos alunos, uma vez que nao sabendo, teréo dificuldades em continuar
jogando. Jogos que trazem niveis de dificuldades é essencial manter a motivacao para
a sua conquista e aprimoramento do jogador. Em relagcéo a resolucédo de problemas,
observou-se a coeréncia, a correspondéncia e a relagcdo com os conhecimentos
béasicos; a atencéo as informagdes importantes que envolve a selecéo e a deciséo
sobre quais informacdes sdo mais importantes e vao contribuir na resolugcdo do
problema;

Considerando o uso dessas habilidades, a tabela 2 a seguir classifica os jogos
com relac&o as principais habilidades cognitivas trabalhadas, tendo por base as trés
habilidades. Sua classificacédo é realizada do menor valor 1 até maior valor 3.

Jogos Atencéo Memodria de trabalho Resolucéo de Problemas
Quebra Cabeca 3 1 2
Dominé 1 1 1
Torre de Hanéi 2 3 3
Sudoku 3 3 3
Tangram 2 2 1
Colorsok 3 2 3
Simon Genius 3 1 3

Tabela 2 - Resultado nivel do cognitivo nas fungdes executivas

7 | CONSIDERACOES FINAIS

No ludico, através dos jogos e o incentivo as aplica¢des praticas, a crianga e 0
jovem se distanciam do cotidiano entrando em um mundo repleto de imaginacéao, pois
se sabe que todo jogo e pratica que acontece num tempo e espaco, devem possuir
sequéncias e regras para cada tipo especifico de jogo ou trabalho a ser feito. Sempre
que criangas e jovens praticam alguma atividade na escola ou em sua comunidade,
estdo sempre em grupos e sempre admitem a dindmica de grupo.

Assim, percebe-se que o jogo é um precioso recurso pedagdgico, tornando
a aprendizagem mais concreta e prazerosa. O jogo é de relevante importancia no
processo de aprendizagem, pois transforma a sala de aula em um espaco gerador de
conhecimentos. Por meio deles, a crianga vivencia fatos reais do seu cotidiano, pois
caminham juntos desde o0 momento em que fixa a imagem da crianga como um ser
que brinca. Portadora de uma especificidade que se expressa pelo ludico, a infancia
carrega consigo as brincadeiras que se perpetuam e se renovam a cada geragao.

O jogo adquire duas principais dimensdes: a primeira como ponte de
aperfeicoamento de habilidades através da escola; a segunda, como forma de
divertimento satisfazendo suas necessidades biopsicossociais. Prevalece a ideia de
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que o jogo é fundamental para a educagcdo e o desenvolvimento infantil, quer se
trate do jogo tradicional infantil, reduto da livre iniciativa da crianca marcada pela
transmissao oral, ou do jogo educativo que introduz conteudos escolares e habilidades
a serem adquiridos por meio da acao ludica.

Diante dos artigos analisados neste projeto, podemos concluir quanto a
importancia do direcionamento e acompanhamento da selecéo dos jogos, voltados
para o ambito educacional, relacionando sempre com conteudo de aprendizagem.
E importante ressaltar que o estudo demanda investimento em computadores,
capacitacao de professores e o desafio constante na quebra de paradigma quanto ao
método de ensinotradicional. Com o avan¢o das pesquisas relacionados a neurociéncia
foi possivel a descoberta de novos campos de atuacdo assim novas contribuicoes
estdo sendo feitas no ambito educacional, aliando a neuropsicopedagogia. Essas
atividades estimulardo diversas habilidades tais como, criatividade, cognicéo,
trabalho em equipe, l6gica matematica e pensamento computacional necessarias
para resolucéo de problemas reais.
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