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APRESENTACAO

A obra “As Ciéncias Exatas e da Terra no Século XXI,” que encontra-se em seu
segundo volume, foi idealizada para compilar trabalhos que demonstrassem os novos
desdobramentos da pesquisa cientifica no século XXI. Em seus 24 capitulos, procura-se
apresentaraoleitordiscussdesalinhadasaeixostematicos,comoagricultura,engenharia,
educacao, estatistica e tecnologias, havendo também espaco para perspectivas
multidisciplinaresapartirdetrabalhosque permeiamdiferentessegmentosdagrandeérea.
Na primeira parte da obra, que trata sobre agricultura, sdo apresentados estudos
relacionados a fertilidade do solo, precipitacéo pluviométrica, necessidade hidrica de
plantas, estudos fitoquimicos, recuperacgao, reuso e restauracao de areas degradadas,
dentre outros. Na segunda parte, sdo abordados estudos sobre gerenciamento de
residuos da construcdo civil, uso do sensoriamento remoto, e comparacédo entre
diferentes métodos de nivelamento.

Naterceira parte, estdo agrupados trabalhos que envolvem vertentes econémicas,
experiéncias educacionais, e uso da realidade virtual no processo de aprendizagem.

Na quarta e Ultima parte, sdo contemplados estudos acerca de questdes
tecnoldgicas, envolvendo linguagem estatistica, e aplicacdo de moedas digitais.

Com grande relevancia, os trabalhos aqui apresentados estardo disponiveis ao
grande publico e colaborardo para a difusédo de conhecimentos no ambito técnico e
académico.

Os organizadores e a Atena Editora agradecem pelo empenho dos autores que
ndo mediram esforcos ao compartilhar, em sua melhor forma, os resultados de seus
estudos por meio da presente obra. Desejamos que as informacdes difundidas por
meio desta obra possam informar e provocar reflexdes significativas, contribuindo para
o fortalecimento desta grande area e de suas vertentes.

Julio César Ribeiro
Carlos Antonio dos Santos
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CAPITULO 20

O USO DE REALIDADE VIRTUAL NO ENSINO DE
CIENCIAS COMO FACILITADORA NO PROCESSO
DE APRENDIZAGEM:UMA ABORDAGEM
NEUROCIENTIFICA COGNITIVA NOS TEMAS DE

Welberth Stefan Santana Cordeiro
Universidade de Brasilia, UnB. Brasilia — Distrito
Federal.

Zara Faria Sobrinha Guimaraes
Universidade de Brasilia, Nucleo de Educacéao
Cientifica — NECBio, UnB. Brasilia — Distrito

Federal.
RESUMO: A educacdo vem incorporando
recursos tecnoldégicos em suas praticas

de ensino. Nas ultimas décadas houve um
crescimento exponencial no uso de tecnologia
nas diversas tematicas da éarea. Dentre os
recursos tecnolégicos atuais, surge o uso da
Realidade Aumentada (RA), Realidade Virtual
(RV) e da Realidade Virtual Aumentada (RVA).
O texto envolve a descricao de atividades que
ocorreram em oficina de formacéo que teve
como objetivo propor intervencao pedagogica,
utilizando-se do processo de imersdo em
realidade virtual. Pretendeu-se adequar a pratica
pedagdgica ao uso de Realidade Virtual para
gue os diversos tipos de inteligéncia (multiplas
inteligéncias) fossem alcancados de forma mais
abrangente que nos modelos didaticos atuais.
Para alcancarmos este objetivo propusemos
0 uso de Realidade Virtual Imersiva, com uso
de 6culos VR, enfocando os temas de ciéncias,
capacitando o professor para que torne a sala
de aula um ambiente de criacdo cada vez mais
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ligado ao cotidiano, fazendo, assim, com que
conhecimentos mais teéricos e, pouco praticos,
se tornem tangiveis aos alunos, facilitando-lhes
o aprendizado e a transformag&o de informacao
em conhecimento.

PALAVRAS-CHAVE: Realidade Virtual,
Aprendizagem, Tecnologias, Oficina, Pratica
Pedagogica.

USE OF VIRTUAL REALITY IN SCIENCE
TEACHING AS A FACILITATOR IN THE
LEARNING PROCESS: A COGNITIVE
NEUROSCIENTIFIC APPROACH IN SCIENCE
THEMES

ABSTRACT: Education has been incorporating
technological resources into its teaching
practices. In the last decades there has been
an exponential growth in the use of technology
in the various themes of the area. Among the
current technological resources, arise the use
of Augmented Reality (RA), Virtual Reality (VR)
and Augmented Virtual Reality (AVR). The
text involves the description of activities that
took place in a training workshop that aimed
to propose pedagogical intervention, using the
process of immersion in virtual reality. It was
intended to adapt to the pedagogical practice
the use of Virtual Reality so that the various
types of intelligence (multiple intelligences)
could be reached more comprehensively than
in the current didactic models. In order to reach
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this goal, we proposed the use of Immersive Virtual Reality, using VR Glasses, focusing
on the themes of science, enabling the teacher so that he make the classroom an
environment of creation increasingly linked to daily life, making, by this way, that more
theoretical knowledge and little practical become tangible to the students, facilitating
them the learning and the transformation of information into knowledge.

KEYWORDS: Virtual Reality, Learning, Technologies, Workshop, Pedagogical Practice.

11 INTRODUCAO

Ao longo de toda a histéria humana, houve diversas mudancas e avangos
tecnoldgicos, seja na dominacdo do fogo, na invencao da roda, na construcéo de
ferramentas ou mesmo, e principalmente, na criacdo da internet. Tais mudancas
impactam também os processos de aprendizagem e como o0 ser humano se relaciona
com tais processos (SILVA, 2009).

Muito embora, em alguns momentos, haja um distanciamento metodolégico entre
0 ensino e a tecnologia, os estudantes das sociedades contemporéneas estao imersos
em tecnologia (internet, smartphones, tablets, notebooks, etc.) a todo momento e as
metodologias em sala de aula precisam estar seguindo esses avangos tecnologicos,
para que cumpra um papel relevante no processo de ensino-aprendizagem deixando
a aula motivadora e interessante. (PIROZZI, 2003).

Desde muito cedo, os bebés ja estdo em contato com jogos que estimulam a
coordenacao motora e, de certa forma, entretém as criancas enquanto os pais fazem
suas atividades cotidianas. Os chamados “nativos digitais”, conforme sugerido por
Marc Prensky (2001), s&o as criancas nascidas ap6s 1980, que estdo em contato
constante com a tecnologia e ndo se imaginam em um mundo sem ela.

Paulatinamente a educacdo vem incorporando recursos tecnolégicos nas
didaticas de ensino, mesmo que seja de forma timida. Nas ultimas décadas houve
um crescimento exponencial no uso de tecnologia nas diversas tematicas de ensino.
Na maioria dos casos, a escola nédo detém recursos ou infraestrutura suficientes
para atender a demanda atual de ensino com uso de tecnologias. Uma pesquisa
realizada com base no censo escolar 2013 (MEC/INEP, 2013) pela Organizacéao Nao
Governamental (ONG) “Todos Pela Educacéao” (2014) apresentou o uso de tecnologias
aplicadas ao ensino, bem como a disponibilidade de recursos nas escolas brasileiras. O
resultado apontou que apenas 44,3% das escolas possuem laboratoério de informatica
e 50,3% possuem acesso a internet (Todos Pela Educacgéo, 2014).

A disponibilidade de acesso a internet influencia diretamente nos recursos que
podem ser empregados na escola, uma vez que atua como fator limitante na utilizacéo
de varias tecnologias. Como resposta a falta de recursos, como a internet, alguns
professores optam por utilizar o proprio celular em sala de aula e utilizar os celulares
dos alunos em atividades. Numa pesquisa realizada em 2016 pelo Centro de Estudos
sobre as Tecnologias da Informacédo e da Comunicag¢do (CETIC), foram obtidos dados
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guanto ao envolvimento dos alunos e seus celulares em ambiente escolar. O celular
dos alunos, que antes era mal visto, hoje tende a ser mais uma ferramenta incorporada
pelo professor em sala de aula, onde 52% das escolas utilizavam o aparelho em
atividades com os alunos (CETIC, 2016).

Dentre os recursos tecnoldgicos atuais, surge o uso da Realidade Aumentada
(RA), que, para Kirner (2008), representam técnicas de interface computacional que
levam em conta o espaco tridimensional. Objetos criados de forma computacional em
ambiente real.

Uma segunda modalidade é a Realidade Virtual (RV), que, segundo Kirner (1997),
“é umatécnica avancada de interface, onde o usuério pode realizar imerséo, navegacao
e interacdao em um ambiente sintético tridimensional gerado por computador, utilizando
canais multissensoriais”.

A Realidade Virtual Aumentada (RVA), ja utilizada atualmente no ensino de fisica,
em algumas escolas, e em praticas de aulas de Medicina nas universidades, consiste,
para Zorzal et al. (2006), na mistura do ambiente real com o ambiente virtual. Um
exemplo dessa tecnologia utilizada em jogos para celular é o Pokémon Go, em que
ha predominancia de elementos virtuais no ambiente real, onde, no jogo, € possivel
visitar estadios de luta Pokémon e capturar novos personagens ao longo da utilizacao
do aplicativo.

A realidade virtual e o ensino de ciéncias

A Realidade virtual (RV) surge no Brasil nos anos 90, em um contexto
internacional, impulsionada pelo avanco tecnoldgico, exposicdo de pesquisadores a
novas tecnologias e iniciativas individuais. Nessa ocasido, ha integracao de areas
multidisciplinares, envolvendo computacao grafica, sistemas distribuidos, computacéo
de alto desempenho, sistemas de tempo real, interacdo humano computador,
periféricos, etc. (KIRNER, 2008). Dentro desse periodo foi realizado o primeiro evento
nacional de Realidade Virtual (I Workshop de Realidade Virtual - WRV’97), em 1997,
na Universidade Federal de Sdo Carlos — UFSCar, em S&o Paulo. Esse evento foi
incentivado por 6rgédos financiadores como o Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnolégico (CNPq), onde, apds esta iniciativa, foi criado o Symposium on
Virtual and Augmented Reality, coordenado pelo Prof. Claudio Kirner (KIRNER, 2008).

A Realidade Virtual (RV) é, para Tori (2010), uma ferramenta que coloca os alunos
em interacGes realistas em ambientes virtuais e fornece diversos elementos para a
acao investigativa cientifica, por meio desta inovacéo tecnolégica.

A Realidade Virtual possibilita que se disponibilizem aos alunos interacdes realistas
em ambientes sintéticos, constituindo-se assim, em importante meio para reducao
de distancias, principalmente a distancia aluno-conteudo. [...]Ha poucos anos, 0s
equipamentos e softwares de RV eram acessiveis apenas em grandes empresas.
Hoje, os equipamentos que executam o0s videogames de Ultima geracéo ja
possuem 0s recursos basicos para serem utilizados como plataformas de RV. A
RV é, portanto, um recurso bastante viavel de ser aplicado em larga escala em
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atividades educacionais. (TORI, 2010, p. 150).

Uma segunda modalidade dessa tecnologia € a Realidade Aumentada (RA).
Para Kirner (2011), “representam técnicas de interface computacional que levam em
conta o espaco tridimensional”. Em outras palavras, a Realidade Aumentada (RA)
€ a mescla do ambiente real com objetos tridimensionais virtuais, criados de forma
computacional, onde o0 usuario tem a sensacéo de que tais objetos estdo disponiveis
no ambiente real, e é possivel a interacdo com os mesmos em tempo real.

Outra variagao desta tecnologia é a Realidade Virtual Aumentada (RVA), que
consiste, para Zorzal et al. (2006), na mistura do ambiente real com 0 ambiente virtual,
criado de forma computacional, em que ha predominancia de elementos virtuais no
ambiente misturado.

Segundo Kirner (1997), a realidade virtual também pode ser considerada como a
juncéo de trés ideias basicas: imersao, interacao e envolvimento. O processo imersivo,
qgue consiste na utilizacdo de 6culos VR ou capacete de realidade virtual, em que o
usuario se percebe completamente dentro do ambiente virtual. Kirner (1997), afirma
que a ideia de imerséao esta ligada com o sentimento de se estar dentro do ambiente.

Ainda para Kirner (1997), “além do fator visual, os dispositivos ligados com os
outros sentidos também sao importantes para o sentimento de imersdo, como som,
posicionamento automatico da pessoa e dos movimentos da cabeca, controles reativos,
etc.”. A estimulacdo dos sentidos é de extrema importancia no processo imersivo e,
por conseguinte, € importante, também, para o processo de foco de atencao.

O processo nao-imersivo, no qual o usuario vé os objetos virtuais com o auxilio
de monitores e interage com eles no ambiente real € um outro formato de interagdo
com a RV.

Existe ainda um terceiro modelo: o processo parcialmente imersivo. Tal processo
consiste na interacdo de objetos reais, como a méao, no mundo virtual (KIRNER et al.,
2004).

No ensino de ciéncias, estes dispositivos vém sendo incorporados de maneira
lenta aos processos educacionais, na medida em que, também, se expandem as
pesquisas nessa area. Neste cenario, 0 uso de recursos tecnologicos ganha destaque
como estratégia pedagodgica alternativa a construgcdo do conhecimento (FARIA et
al., 2011 apud FERREIRA et al., 2012). Existem muitas vantagens em se incorporar
ambientes virtuais no ensino de ciéncias, de modo que os alunos tém muito mais
estimulos sensoriais no processo de aprendizagem.

Um objeto virtual de aprendizagem n&o é apenas a simulacao de um experimento
real. E bem mais que isso. E uma situacdo, uma histéria, na qual o aluno percorre
etapas, ou navega, como se costuma dizer, envolvido por um contexto que exige a
compreenséo de determinados conceitos cientificos. O sucesso de quem o utiliza
esta diretamente relacionado ao aprendizado pessoal dos conceitos envolvidos no
objeto. (SPINELLI, 2013, p. 8 apud SILVEIRA et al., 2014).
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Como os sentidos dos alunos séao estimulados diz muito quanto a significacéo
que eles dao aos conteudos apresentados. Sobretudo, tais estimulos influenciam
diretamente o processo de atencdo promovido pelo cérebro e por consequéncia
seus processos cognitivos (COSENZA et al., 2011). Na medida em que sao utilizados
estimulos cognitivos, o cérebro passa a absorver uma maior parte do conteudo
abordado, uma vez que, de acordo com o sentido instigado, o cérebro vai “desligando”
sentidos distraidores daquele que esta sendo estimulado, fazendo assim, com que a
atencéo do aluno esteja focada na aula (COSENZA et al., 2011).

O manejo do ambiente tem grande importancia. A minimizagdo de elementos
distraidores e a flexibilizacao dos recursos didaticos, com o uso adequado da
voz, da postura e de elementos como 0 humor e a musica podem ser essenciais,
principalmente para estudantes de menor idade, mas também para plateias mais
maduras. E bom lembrar que a novidade e o contraste sdo eficientes na captura da
atencao. (COSENZA et al., 2011, p.48)

Dentro do processo de significacdo existe uma situacao tipica de ambientes
escolares, onde o aluno aprende apenas para passar na prova. O cérebro por sua
vez, como 6rgao de regulacéo da vida, transforma em conhecimento apenas aquilo
que pode ter aplicacéo na vida cotidiana. Logo, abordar os contetudos de ciéncias de
modo a torna-los mais proximos das relagdes diarias do aluno € um passo importante
na constru¢gdo do conhecimento, e a tecnologia, aqui relacionada ao uso Realidade
Virtual (RV) com 6culos VR, traz luz a essa questao tdo importante nos processos
de ensino e aprendizagem. Os estudantes contemporaneos, principalmente os mais
jovens, tem muito mais interesse e se sentem mais estimulados quando o aprendizado
esta relacionado ao uso de tecnologias.

Quem ensina precisa ter sempre presente a indagacao: por que aprender isso? E
em seguida: qual a melhor forma de apresentar isso aos alunos, de modo que eles
o reconhegam como significante?

Terda mais chance de ser significante aquilo que tenha ligacGes com o que ja é
conhecido, que atenda a expectativas ou que seja estimulante e agradavel.
(COSENZA et al, 2011, p. 48)

Num ambiente criado com auxilio de Realidade Virtual (RV), o aluno se torna um
sujeito ativo no método de constru¢dao do conhecimento, de modo a ser protagonista
no processo de investigacao cientifica. Dessa forma, os estudantes mantém esses
contetdos nao apenas por motivos avaliativos formais, mas, por té-los visualizado de
uma forma tangivel, os mantém pela relac&o que pode ser criada com o cotidiano desse
aluno, valorizando o processo de significacdo desse conhecimento. Um ambiente
estimulante e agradavel pode ser criado envolvendo os estudantes em atividades que
eles assumam o papel de sujeito ativo e ndo sejam meros expetadores (COSENZA et
al, 2011).
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A ideia de envolvimento, por sua vez, esta ligada com o grau de motivacao para
0 engajamento de uma pessoa com determinada atividade. O envolvimento pode
ser passivo, como ler um livro ou assistir televisao, ou ativo, ao participar de um
jogo com algum parceiro. A realidade virtual tem potencial para os dois tipos de
envolvimento ao permitir a exploracdo de um ambiente virtual € ao propiciar a
interacdo do usuario com um mundo virtual dinamico. (KIRNER, 1997. p. 3)

Dentre os varios aspectos da aprendizagem significativa, onde, segundo Ausubel
(1978), tratam das relagdes estabelecidas no contato do individuo com a nova
informacé&o e sua respectiva significacao, o processo da compreensao, transformacao,
armazenamento e uso da informagao na cogni¢ao sao fundamentalmente estimulados
por reforgos sensoriais, 0s quais sdo de extrema importancia para que tais processos
sejam realizados de forma efetiva e que realmente agregue novos conhecimentos ao
estudante, de tal maneira que sejam armazenados e utilizados no cotidiano. Quando
o professor recorre a facilitadores no contexto de sala de aula, a significagédo tem
chances de ser efetiva.

A esséncia do processo de aprendizagem significativa é que ideias simbolicamente
expressas sejam relacionadas, de maneira substantiva (n&o literal) e ndo arbitraria,
ao que o aprendiz j& sabe, ou seja, a algum aspecto de sua estrutura cognitiva
especificamente relevante (isto é, um subsuncor) que pode ser, por exemplo,
uma imagem, um simbolo ou um conceito ou uma proposicao j& significativos.
(AUSUBEL, 1978 apud MOREIRA et al 2006)

O uso de recursos tecnolégicos que se utilizam de imagens, sons ou mesmo
animacgodes, sao importantes para o processo, tanto de significacdo quanto para o
processo cognitivo de aprendizagem e atengéo. Ao estimular tais processos o professor
faz com que grande parte do conteudo apresentado seja realmente internalizado pelo
aluno, uma vez que o foco da atencdo também estara voltado para o contetdo.

A proposta da oficina utiliza-se do processo de imersao em realidade virtual.
Pretendemos estimular a pratica pedagégica com uso de RV para que os diversos
tipos de inteligéncia (multiplas inteligéncias), evidenciadas por Gardner (1994), sejam
alcancadas de forma mais abrangente que nos modelos didaticos atuais.

2| ASPECTOS METODOLOGICOS

A oficina intitulada “O uso de realidade virtual no ensino de ciéncias como
facilitadora no processo de aprendizagem: uma abordagem neurocientifica cognitiva
nos temas de ciéncias” pretendeu a explanacgao teorico-pratica a respeito da utilizacéo
de realidade virtual (RV) no ensino dos temas de ciéncias, bem como na abordagem
da trajetéria cronoldgica do uso dessa tecnologia aplicada ao ensino. A atividade
pratica consistiu de uma demonstracdo da proposta com os proprios participantes
interagindo em uma miniaula com o uso de realidade virtual imersiva, com apoio de
oculos VR. Foram ofertadas 20 (vinte) vagas para participacdo na oficina, limitada pela
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quantidade de 6culos VR, os quais sao fundamentais para que o objetivo da oficina
fosse alcangado de forma plena. A duragao total da proposicéo foi de oito horas.
A oficina foi dividida nos momentos:

1° momento:

« Descricdo do que é Realidade Virtual (RV), Realidade Aumentada (RA) e
Realidade Virtual Aumentada (RVA) e suas principais diferencas;

+ Historico no Brasil: Como surgiu, onde e como chegou ao Brasil; e

+ Aplicacéo da Realidade Virtual e Aumentada no ensino de ciéncias.

2° momento:

« Apresentagéo pratica da proposta de ensino com uso de realidade virtual
nos temas de ciéncias, com participacdo dos inscritos no processo de imer-
sdo em realidade virtual com éculos VR, atuando como alunos de ciéncias
naturais (Ensino Fundamental Il).

3° momento:

« Os participantes foram divididos em grupos e tiveram instrucées de como
trabalhar com a realidade virtual em sala de aula. Os participantes criaram
mini planos de aula para apresentacdo em grupos no 4°’momento, com a
sugestao das seguintes tematicas:

+ Biomas;

+ Astronomia;

+ Divisao celular;

« Fundo oceénico; e

« Células.

Os participantes tiveram acesso aos links dos videos em 360° (trezentos e
sessenta graus), relacionados anteriormente, para basearem seus planos de aula.

4° momento:
+ Apresentacao dos grupos;
+ Discusséo;
- Avaliacdo do uso da ferramenta no ensino de ciéncias; e

* Encerramento.

Ao final da oficina, os participantes responderam a um questionario a respeito do

As Ciéncias Exatas e da Terra no Século XXI| 2 Capitulo 20




uso de realidade virtual no ensino de ciéncias.
Os dados obtidos no questionario foram organizados baseados na metodologia
de Analise Textual Discursiva Moraes e Galiazzi (2006) a qual,

[...] € descrita como um processo que se inicia com uma unitarizacéo em que 0s
textos s&o separados em unidades de significado. Estas unidades por si mesmas
podem gerar outros conjuntos de unidades oriundas da interlocucao empirica,
da interlocucéo tedrica e das interpretacdes feitas pelo pesquisador. (MORAIS;
GALLIAZZI, 2006, p.118)

31 RESULTADOS

Participaram da oficina 13 graduandos em Ciéncias Naturais e da Natureza e
dois professores. A oficina teve duracéao de 8 (oito) horas, num espaco que continha
projetor, microfone, caixas de som e internet com acesso para o0s participantes.

Sete participantes responderam ao questionario aplicado no final da oficina. Todos
consideraram que o tema desta foi muito relevante e em 5 respostas considerado
muito aplicavel, com o0 acesso aos recursos propostos de facil aquisi¢ao.

Os participantes responderam afirmativamente que o uso da técnica de RV
colabora com a motivagéo para o aprendizado como pode ser visto nos depoimentos.

A aproximacgdo feita com o uso das tecnologias contribui diretamente para a
significagc&o pessoal simbdlico-emocional no processo de aprendizagem.

Por aumentar a imerséo e interesse dos alunos pelo contetido abordado.

[...] parte da experiéncia vivencial do préprio aluno, o que permite que ele participe
mais ativamente do proprio aprendizado.

Eu enquanto professor fiquei maravilhado imagine quando [eu] passar para 0s
meus alunos.

Questionados se a utilizagcao da técnica poderia funcionar como alternativa para
a falta de estrutura/recurso na escola 5 participantes afirmaram positivamente e 2 néo
responderam a questdao. Demonstrando que, com essa ferramenta, € possivel transpor
barreiras fisicas, de recursos e infraestrutura, de modo que a simulagao em ambientes
virtuais torna viavel a utilizagcdo de materiais indisponiveis nas escolas, como por
exemplo: laboratorios e experimentacéo pratica. Em 3 depoimentos os participantes
indicaram que a técnica poderia ser usada como ferramenta para vencer dificuldades
na estrutura ou recursos da escola, como visto abaixo:

[...]n6s professores temos que ter esse jogo de cintura para trazer novas ferramentas
para o processo de ensino-aprendizagem.

As vezes temos microscopios, telescopios e lupas com defeito, n&o tem transporte
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para saida de campo, ndo tem modelos didaticos.

Existem muitas escolas que possuem falta de estrutura e recursos e o uso desses
recursos é mais uma ferramenta para vencer as dificuldades visto que é possivel
explorar uma realidade alternativa.

Questionados se pretenderiam usar o que aprenderam na oficina em sala de
aula 6 participantes afirmaram que sim e um que pretendia aplicar. Mediante os
resultados, infere-se que os participantes da oficina acreditam que a tecnologia pode
ser uma importante aliada no ensino de ciéncias, principalmente no que diz respeito a
conceitos dificeis de serem demonstrados em sala tornando, assim, o conteudo mais
proximo dos alunos.

Nessa perspectiva, viu-se que recursos diferentes dos utilizados atualmente,
como projetor, computadores de mesa ou portateis, fazem com que os alunos,
devido a utilizacdo de uma tecnologia atual, demonstrem muito mais interesse pelo
que esta sendo abordado e com isso se fazem sujeitos ativos dentro do processo de
aprendizagem.

A motivacdo no ambiente escolar, envolve tanto os estudantes quanto os
professores e é considerada um fator primordial para promover o aprendizado (LIMA
et al., 2017) fato que pode ser demonstrado com o depoimento “eu enquanto professor
fiqguei maravilhado imagine quando [eu] passar para 0os meus alunos.” Entende-se
desta forma, que a aula deve ser prazerosa tanto para os estudantes quanto para os
professores aumentando o nivel de motivacao em sala de aula.

41 CONSIDERACOES FINAIS

A proposicao da oficina pretendeu dar uma alternativa a falta de recursos como
laboratérios de ciéncias, materiais para experimentacdo pratica e saidas de campo,
tornando possivel realizar simulagcées em diferentes aspectos investigativos sem deixar
a sala de aula, e, envolver os alunos, com seus proprios recursos, na construcéo do
conhecimento, sendo o professor o real facilitador e mediador nesse processo.

Em sintese, tem-se nessa abordagem, com Realidade Virtual (RV) e 6culos VR,
uma contribuicdo enorme ao ensino de ciéncias, bem como uma possibilidade infinita
de formas e op¢des em que o professor pode tornar a sala de aula um ambiente de
criacdo muito mais interativo.
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