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APRESENTAÇÃO

O livro “Estudos Interdisciplinares nas Ciências Exatas e da Terra e Engenharias” 
de publicação da Atena Editora apresenta em seu 5º volume 37 capítulos com 
temáticas voltadas à Educação, Agronomia, Arquitetura, Matemática, Geografia, 
Ciências, Física, Química, Sistemas de Informação e Engenharias. 

No âmbito geral, diversas áreas de atuação no mercado necessitam ser 
elucidadas e articuladas de modo a ampliar sua aplicabilidade aos setores 
econômicos e sociais por meio de inovações tecnológicas. Neste volume encontram-
se estudos com temáticas variadas, dentre elas: estratégias regionais de inovação, 
aprendizagem significativa, caracterização fitoquímica de plantas medicinais, gestão 
de riscos, acessibilidade, análises sensoriais e termodinâmicas, redes neurais e 
computacionais, entre outras, visando agregar informações e conhecimentos para a 
sociedade. 

Os agradecimentos do Organizador e da Atena Editora aos estimados autores 
que empenharam-se em desenvolver os trabalhos de qualidade e consistência, 
visando potencializar o progresso da ciência, tecnologia e informação a fim de 
estabelecer estratégias e técnicas para as dificuldades dos diversos cenários 
mundiais. 

Espera-se com esse livro incentivar alunos de redes do ensino básico, graduação 
e pós-graduação, bem como outros pesquisadores de instituições de ensino, 
pesquisa e extensão ao desenvolvimento estudos de casos e inovações científicas, 
contribuindo na aprendizagem significativa e desenvolvimento socioeconômico rumo 
à sustentabilidade e avanços tecnológicos.

Cleberton Correia Santos
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BREVE ANÁLISE DA FERRAMENTA CONSTRUCT 2® 
COMO OBJETO DE EXTENSÃO UNIVERSITÁRIA

CAPÍTULO 31

Monys Martins Nicolau
Faculdade de Filosofia Ciências e Letras de 

Cajazeiras (FAFIC)
Cajazeiras - Paraíba

Eryslânia Abrantes Lima
Faculdade de Filosofia Ciências e Letras de 

Cajazeiras (FAFIC)
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Solon Diego Garcia Moreira
Faculdade de Filosofia Ciências e Letras de 

Cajazeiras (FAFIC)
Cajazeiras - Paraíba

Amanda Oliveira de Miranda
Faculdade de Filosofia Ciências e Letras de 

Cajazeiras (FAFIC)
Cajazeiras - Paraíba

Saymon Bezerra de Sousa Maciel
Unileão - Centro Universitário Dr. Leão Sampaio

Juazeiro do Norte - Ceará

Elder Gonçalves Pereira
Universidade Federal do Rio Grande do Norte  

(UFRN)
Natal - Rio Grande do Norte 

RESUMO: O presente artigo constitui-se de 
uma pesquisa feita com alunos de ensino 
médio a respeito de desenvolvimento de jogos 
usando a ferramenta chamada Construct 2®. 
esta ferramenta foi criada pela empresa Scirra 
no ano de 2007. O minicurso teve um objetivo 

de facilitar a aprendizagem dos alunos e os 
mostrar um pouco de lógica de programação 
e a necessidade para resolver problemas 
do cotidiano. Ao final da pesquisa e com a 
coleta de dados, obtivemos mais resultados 
positivos com relação às aulas, o aprendizado 
e os professores que ministraram a aula. 
Dessa forma, conseguimos atender o objetivo 
de mostrar aos alunos um pouco da lógica 
de programação na Ciência da Computação 
e a importância da lógica para atender as 
necessidades de entretenimento de uma forma 
dinâmica e bem divertida.
PALAVRAS-CHAVE: Construct 2®, 
Desenvolvimento de jogos, Ciência da 
Computação.

BRIEF ANALYSIS OF THE TOOL 

CONSTRUCT 2® AS EXTENSION OBJECT 

UNIVERSITY

ABSTRACT: This article is a research done with 
high school students about game development 
using the tool called Construct 2®. This tool 
was created by the company Scirra in the  year 
2007. The mini-course had a goal of facilitating 
students’ learning and showing them a bit 
of programming logic and the need to solve 
everyday problems. At the end of the research 
and with the data collection, we obtained more 
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positive results regarding the classes, the learning and the teachers who taught the 
class. In this way, we were able to meet the objective of showing students a little of 
the logic of programming in Computer Science and the importance of logic to meet the 
needs of entertainment in a dynamic and fun way.
KEYWORDS: Construct 2®, Game development, Computer science.

1 | 	INTRODUÇÃO

Hoje em dia, o mercado tem déficit de profissionais nas áreas de tecnologia, 
principalmente no que se diz respeito a programação. Muitas empresas praticamente 
competem por esses profissionais ofertando algumas regalias de forma a atrair 
e garantir contratações. Programadores precisam estar bem preparados para as 
exigências do mercado. Sendo assim, para que esse profissional atinja o nível 
essencial para o trabalho é necessário bastante tempo dedicado a estudos e 
pesquisas. Como citado em vários artigos encontrados na Internet sobre o assunto, 
um bom programador nunca para de estudar e de se atualizar, já que o mercado 
tecnológico está em constante evolução, e o resultado disso é o bem-estar de 
todos os habitantes de nosso planeta. Dessa forma, todas as áreas necessitam de 
profissionais de tecnologia. 

Temos como exemplo a medicina, devido a necessidade de médicos 
especialistas e a dificuldade de locomoção em determinadas regiões, o uso da 
tecnologia foi utilizado para criar atendimentos remotos: um paciente de uma certa 
cidade é atendido por um médico que está a vários quilômetros de distância utilizando 
equipamentos específicos e um computador com câmera para realizar o diagnóstico, 
logo a após a consulta o médico emite o diagnóstico onde o paciente já pode se 
tratar de sua enfermidade. Outro exemplo fantástico do uso de tecnologia é o site de 
pesquisas denominado Google. Segundo o site Olhar Digital, o Google como uma 
grande empresa tecnológica, mantém indexado em sua ferramenta de busca 30 
trilhões de sites, e no momento da digitação entram em cena algoritmos complexo 
para identificar o que o usuário procura em sua busca. Após a identificação do 
conteúdo, o buscador procura no seu banco de dados as informações relacionadas, 
e então ranqueia os sites de acordo com os critérios de qualidades da página. 

O projeto buscava alunos concluintes do ensino médio para uma aprendizagem 
através de um minicurso experimental no intuito de mostrar um pouco desse mundo 
de algoritmos e a necessidade de resolver problemas cotidianos. A melhor forma de 
envolver os alunos para a prática foi a de utilizar a ferramenta Construct 2®, que é 
um programa específico para a criação de jogos para web e que utiliza programação 
em sua estrutura de desenvolvimento para a criação de games. Segundo um artigo 
publicado no site da Globo, o mercado de games já cresceu 600% em 8 anos, e 
no ano de  2016 faturou R$ 1,6 bilhões. Tudo se deve pelo aumento de pessoas 
interessadas na experiência e principalmente na facilidade de acesso promovida 
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pelos os Smartphones. Praticamente todos os jogos digitais utilizam de muita 
programação, algoritmos e designer para o seu desenvolvimento.

	 Do ponto de vista metodológico, o trabalho foi realizado da seguinte maneira: na 
primeira parte do projeto, foi feito o convite aos alunos para despertar o interesse e a 
curiosidade para a programação, mostrando que sem ela nenhum game existiria. Após 
as inscrições e a apresentação do projeto, os alunos tiveram o seu primeiro contato 
com o desenvolvimento de jogos através da programação. Como era esperado, a 
maioria dos alunos tiveram um pouco de dificuldade em sua primeira experiência. Foi 
utilizado o conceito de game de plataforma que é a criação de estágio em plataforma 
2d, geralmente o personagem atravessa a fase da esquerda para a direita sendo 
desafiado por obstáculos. A curiosidade de desenvolver um estágio para o game, 
colocar elementos de dificuldades, criar o personagem e realizar missões para que 
a fase seja concluída foram primordiais para a desenvoltura dos alunos em utilizar a 
programação para a execução do game. Era preciso criar algoritmos que fizesse a 
contagem de pontos do personagem, como também fazer o controle da vida e morte 
do mesmo. Criar um chão para que o personagem pudesse se locomover, e também 
criar obstáculos com plataformas que se moviam. No final o objetivo do game era 
terminar a fase passando os obstáculos desafiadores sem perder o número limitados 
de vidas que eram reservados ao personagem. 

2 | 	CONSTRUCT 2®

Criado pela empresa Scirra e lançado no ano de 2007, o construct 2® é um 
software que foi planejado para o desenvolvimento de jogos digitais, popularmente 
conhecida como game engine, na qual permite a criação de jogos para smartphones, 
tablets, computadores e navegadores em uma plataforma 2D firmados em uma 
linguagem de marcação “HTML 5” (RAPHAEL DIAS, 2017). Para utilização dessa 
ferramenta não é necessário nenhum conhecimento prévio de programação, pois é 
um programa simples e interativo com uma interface rápida e fácil.

O Objetivo do construct 2® é mostrar para os iniciantes que é possível desenvolver 
um jogo simples, como por exemplo um jogo de plataforma do tipo “corre e pula”. No 
site da Scirra possui um guia bem detalhado para iniciantes ensinando como fazer 
esses tipos de jogos.

Alguns jogos bastante conhecidos, como o “There Is No Game” e “Sword Of 
Fireheart”, que foi criado por um brasileiro”(SCIRRA ARCADE, 2017), servem de 
inspiração para iniciantes que desejam começar nesse mundo mágico, pois são 
jogos simples e de fácil compreensão. No Layout do menu do construct 2® é possível 
editar, construir e personalizar personagens virtuais como desejar, ou eventos do 
jogo na qual pode-se elaborar movimentos de interações com o jogo e os jogadores. 
Esse menu é ideal para iniciantes pois servem como um aprendizado de lógica.

	 Conforme a imagem 01 vista a seguir, vê-se a tela inicial da ferramenta 
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Construct 2 ®. Tendo em vista no canto esquerdo as barras de propriedades, no 
canto direito temos as camadas e projetos, e na parte superior a barra de menu.

Imagem 01 - tela inicial da ferramenta Construct 2®

Fonte: https://www.scirra.com/

A imagem 02, mostrada em seguida, apresenta a tela de um jogo de plataforma 
criado por alunos do minicurso utilizando a ferramenta Construct 2®.

Imagem 02 - Jogo de plataforma
Fonte: Criação própria durante o minicurso ministrado.

A imagem 03 mostrada a seguir, representa a tela de um jogo baseado no 
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Flappy Bird criado por alunos do minicurso utilizando a ferramenta Construct 2®.

Imagem 03 - Jogo Flappy Bird
Fonte: Criação própria durante o minicurso ministrado.

Foram utilizados recursos como exposições de jogos criados e desenvolvidos, 
com a intenção de serem utilizados no minicurso como forma de estimular a 
criatividade para tentar despertar a curiosidade científica, e melhorar o senso crítico 
ao se pensar na carreira a ser seguida.

3 | 	DESENVOLVIMENTO DO PROJETO CONSTRUCT 2®

Desenvolver o game com os alunos, codificar ações e pontuações, e mostrar 
que esse mesmo game pode ser inserido em uma página de Internet, foram ações 
realizadas com o intuito de motivar o aluno de nível médio a estudar Ciência da 
Computação. A pluralidade dos conteúdos a serem ensinados sempre exigem 
processos alternativos de ensino-aprendizagem.

Inicialmente, foram elencados os conhecimentos a serem pesquisados mediante 
pesquisa bibliográfica. Essa pesquisa implicou não apenas adquirir conhecimento por 
parte dos integrantes/elaboradores do projeto, mas também no estímulo da expressão 
escrita com a redação de material de divulgação, de relatórios, de material expositivo, 
de artigos técnicos e de monografias para os trabalhos realizados. Adicionalmente, o 
domínio, em nível de leitura, de línguas estrangeiras – em particular da língua Inglesa 
– foi estimulado pela leitura de bibliografia especializada (livros e revistas na área 
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de desenvolvimento de jogos) ou pela consulta em bibliotecas virtuais disponíveis 
na Internet.

De posse desse material de estímulo e de divulgação, teve-se início a realização 
de algumas visitas técnicas e de divulgação do Curso de Bacharelado em Ciência da 
Computação na rede pública e na rede privada de ensino na cidade de Cajazeiras-
PB. Isso foi de extrema importância para a construção de um senso empreendedor 
no futuro profissional e de um elemento motivacional para o público-alvo a ser 
beneficiado pelo projeto de extensão. Essas visitas implicaram na produção de 
listas de interessados na participação em palestras e do minicurso ofertado pelos 
integrantes/elaboradores do projeto de extensão. 

O próximo passo foi se concentrar no planejamento e realização de aulas 
teóricas expositivas suportadas por salas de aulas informatizadas, com a utilização 
de equipamentos modernos de apresentação, os quais constituem recursos 
indispensáveis na transferência dos aspectos formais presentes nos conhecimentos 
a serem trabalhados, de fundamental importância para a sólida formação básica do 
aluno. 

4 | 	IMPACTOS GERADOS PELO PROJETO

•	 Benefícios ofertados pela extensão universitária à sociedade;

•	 Implementação de políticas de fomento a atividades que permitam a integra-
ção da instituição de ensino superior à comunidade; 

•	 Incentivar alunos do ensino médio a cursar Ciência da Computação com mi-
nicursos e palestras sobre assuntos relacionados à tecnologia e a inovação;

•	 Ter um panorama dotado de incentivo à adoção de software livre, do fomen-
to ao processo de inclusão digital, da preocupação social e da sustentabili-
dade ambiental;

•	 Esse panorama é quem indica “os novos tempos” emergentes. Não que 
eles se encontrem em um futuro distante, mas que façam parte do coti-
diano da sociedade. O compromisso desse curso com os novos tempos 
direciona seus esforços para a formação de um profissional capaz de 
construir e compartilhar conhecimento e entendimento perante a socie-
dade.

•	 O professor deixou de ser um mero provedor de fatos, informações e regras 
para ser um fomentador da aprendizagem e o aluno deixou de ser um re-
ceptor passivo de informações para ser um ativo pesquisador e investigador 
de problemas reais;

•	 Desenvolvimento de iniciativas que incluíram digitalmente alguns membros 
da sociedade – profissionais de tecnologia da informação e alunos do ensi-
no médio.

	 É, então, com a percepção de problemas referentes à realidade que se faz 
necessária a realização de projetos de extensão que promovam não apenas a adoção 
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de software livre, como também, o processo de inclusão digital, a preocupação social 
e a sustentabilidade ambiental.

 Espera-se, com isso, não apenas uma contribuição no sentido da inclusão 
digital, mas também no despertar de uma aptidão em relação à computação, mais 
especifi camente no tocante à Ciência da Computação, Tecnologia e Inovação. Isso 
entra em consonância com uma das preocupações também citada no texto do Projeto 
Político Pedagógico do curso: formar profi ssionais capacitados a atuar num mercado 
de trabalho sujeito às transformações aceleradas, oferecendo-lhes uma formação 
fundamental ampla na área e uma formação de empreendedorismo para garantir a 
sua sobrevivência profi ssional futura. Vale a pena ressaltar que essa preocupação é 
pertinente o sufi ciente para ser tratada nas etapas iniciais, e não apenas nas etapas 
fi nais do processo de formação profi ssional.

5 |  RESULTADOS DO MINICURSO OFERTADO

Foi realizada uma pesquisa com os alunos que participaram do minicurso de 
desenvolvimento de jogos, em que o objetivo era transmitir conhecimento sobre a 
criação de jogos até aprimorar conhecimentos. Houve várias sugestões para ter mais 
tempo de minicurso, como também outros minicursos relacionados à programação e 
desenvolvimento de jogos. 

Obtendo os dados dos alunos, podemos perceber no gráfi co 01 referente à 
expectativa atendida dos alunos em relação ao minicurso, que 87,5% responderam 
que as suas expectativas foram atendidas. 12,5% responderam que não.

Gráfi co 01 - Expectativa atendida dos alunos em relação ao minicurso.
Fonte: Pesquisa realizada pelos alunos nos meses de Julho a Agosto de 2017.

No gráfi co 02, referente ao conhecimento adquirido pelos alunos, 100% destes 
responderam que adquiriram conhecimento durante as aulas ofertadas.
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Gráfi co 02 - Conhecimento adquirido pelos alunos.
Fonte: Pesquisa realizada pelos alunos nos meses de Julho a Agosto de 2017.

No gráfi co 03, relativo ao conhecimento prévio da ferramenta utilizada, 6,3% 
dos alunos responderam que já possuíam o conhecimento da ferramenta. 93,8% 
responderam que não tinham conhecimento antes do minicurso.

Gráfi co 03: Conhecimento prévio da ferramenta.
Fonte: Pesquisa realizada pelos alunos nos meses de Julho a Agosto de 2017.

No gráfi co 04, relativo à avaliação da ferramenta construct 2®, 87,5% 
responderam que gostaram de usar a ferramenta na criação de jogos e 12,5% 
responderam que não.
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Gráfi co 04 - Avaliação da ferramenta Construct 2®.
Fonte: Pesquisa realizada pelos alunos nos meses de Julho a Agosto de 2017.

No gráfi co 05, sobre a avaliação da metodologia de ensino do minicurso, 25% 
qualifi caram como ótimo, 68,8% como boa e 6,3% como regular.

Gráfi co 05 - Avaliação da metodologia de ensino do minicurso.
Fonte: Pesquisa realizada pelos alunos nos meses de Julho a Agosto de 2017.

CONSIDERAÇÕES FINAIS

Ao término do minicurso, todos experimentaram programação para criação de 
jogos, e no fi nal conseguiram demonstrar desenvoltura para o desenvolvimento de 
jogos. Dessa forma, conseguimos atender o objetivo que era mostrar aos alunos 
uma introdução a lógica de programação, e a importância da lógica para atender as 
necessidades de entretenimento de uma forma dinâmica e bem divertida. Contudo 
o resultado era despertar o interesse para que esses alunos procurassem um curso 
superior em tecnologia, e assim, diminuir um pouco do défi cit de profi ssionais na 
área de tecnologia, principalmente em nossa região. 
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