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APRESENTACAO

Pensar a formagéao docente, as praticas pedagogicas e a pesquisa em educagao
emergem como tema central da Coletdnea “Formacédo, Praticas e Pesquisa em
Educacao”, apresentada em trés volumes. O volume dois, aqui exposto, destacou,
sobretudo, capitulos que versam sobre o eixo praticas educativas. No volume um se
destacam as formacgdes pedagdgicas e no volume trés predomina o eixo pesquisas
em educacgao.

Convidamos a todos a conhecerem os artigos enviados para o portfélio:

No capitulo “GER: Grupo de Estudos em Robdtica, multiplicando conhecimentos
nas escolas estaduais de Porto Alegre”, Mara Rosane Noble Tavares, Ana Elisabeth
Bohm Agostini e Luis Arnaldo Rigo, apresentam uma experiéncia pedagogica,
oferecendo elementos para a compreenséo, resolucéo de problemas e producao de
objetos tangiveis, representativos da aprendizagem, como no caso especifico, 0s
robds. Ja& a Maria de Lourdes da Silva com o capitulo intitulado “praticas educativas
sobre medicamentos, alcool e outras drogas nos materiais paradidaticos” tem por
objetivo analisar o material didatico e paradidatico produzido para o ensino basico
nas Ultimas décadas no Brasil para observar a tipologia de questionamentos e
problematizacdes contempladas neste material.

Em “Avaliacéo diagnostica em escolas Indigenas: a aprendizagem da escrita
em lingua Kaingang nos anos iniciais do Ensino Fundamental”, Maria Christine
Berdusco Menezes, Maria Simone Jacomini Novak e Rosangela Celia Faustino,
relatam a avaliacdo diagnéstica na Educagdo Escolar Indigena como elemento
que propicia ao professor, 0 acompanhamento permanente e a intensificacdo das
estratégias interculturais de ensino, potencializando a aprendizagem escolar de
criangas indigenas. Por sua vez, Hans Gert Rottmann, com trabalho “Educacéo
Fisica: repensando as praticas pedagogicas em torno do esporte”, buscando analisar
questbes que tratam sobre o desenvolvimento do esporte nas aulas de educacéao
fisica, e propor praticas pedagogicas e acbes que possam estar vinculadas ao
processo formativo e educacional dos alunos.

No artigo “e se a compreensao habitar as nossas responsabilidades? Escritas
sobre auto-ética e escola em tempos de crise”, de Alan Willian de Jesus, questiona
os sentidos e significados da nocéao ética de responsabilidade temos experienciado
na escola atual em meio as normalizagdes, direitos humanos e a autonomia relativa
gue estamos imersos.

O capitulo “Inclusdo: curriculo e préaticas pedagodgicas”, de autoria de Maria
Auxileide da Silva Oliveira e José Jailson de Almeida Junior, abordam as proposicoes
de uma educacgao para a diversidade, em uma perspectiva de um curriculo e suas
praticas pedagobgicas voltado para o pds-estruturalismo. Ja Larissa da Rocha Silva,
Marcos Vinicius dos Santos Porto, Ana Leticia de Oliveira e Fagner Maciel de Moraes,
com o capitulo intitulado “Jogo 2D evolugcédo do planeta Terra”, apresentam um jogo



como objeto de aprendizagem, onde permite ao usuario jogar de acordo com o
periodo, permitindo aprender de forma intuitiva o processo de evolucao do Planeta
Terra.

Ja o “ensino de teatro e reinvencbes da realidade: notas sobre experiéncia
estética, docéncia e desenvolvimento humano”, Everton Ribeiro e José Francisco
Quaresma Soares da Silva, discutem a vivéncia e o ensino de teatro na condicao de
experiéncia, relatando e fundamentando praticas voltadas para a indissociabilidade
entre ensino, pesquisa e extensao no ambito do Instituto Federal do Parana, enquanto
Kelly Cristina Padua Bruzegueze Miguel e Evani Andreatta Amaral Camargo, com o
trabalho “sala de recuperacéo intensiva: o processo de alfabetizacédo e as implicacdes
da préatica avaliativa”, que objetiva-se analisar as relagdes que possibilitam a
apropriacdo da lingua escrita de criangas do 3° ano do Ensino Fundamental de
uma sala de recuperacgao intensiva, que apresentam dificuldades no processo de
alfabetizacao, levando-se em conta as interacées com a professora e com 0s pares,
bem como o papel da avaliagédo nesse processo.

No capitulo “Discutindo o ensino de numeros complexos com professores e
estudantes de matemética”, Cassiano Scott Puhl, Isolda Gianni de Lima e Laurete
Zanol Sauer, apresentam uma estratégia didatica aplicada a professores e estudantes
de Matematica, com o objetivo de propiciar a aprendizagem significativa de niumeros
complexos, por meio de um objeto virtual de aprendizagem. Ja Carine Aparecida Souza
Bastos e Fabio Fernandes Flores apresentam uma discussao sobre “Universidade
Aberta a Terceira Idade: um relato de experiéncia”, em que objetiva-se descrever
acOes realizadas no programa e suas repercussoes na formagcao académica da autora,
durante o periodo de monitoria, além de delinear as contribuicdes da Universidade
Aberta a Terceira Idade (UATI) na vida de seus integrantes.

No texto “infancia e cidade: consideracbes sobre o brincar”, Elis Beatriz de
Lima Falcéo, Lorrana Neves Nobre e Nayara Santos Firmino, apresentam algumas
reflexdes acerca do brincar na contemporaneidade e suas relagcbes com a infancia
e a cidade. Ja no capitulo “desenho e escrita como instrumentos de avaliacédo na
experimentacdo investigativa em um clube de Ciéncias”, Carlos Jose Trindade da
Rocha, Jodo Manoel da Silva Malheiro e Odete Pacubi Baierl Teixeira, fazem uma
analise do uso da escrita e desenho infantil como instrumento de avaliacdo do
conhecimento cientifico desenvolvidos em uma Sequéncia de Ensino Investigativo
(SEIl), tendo como campo empirico um Clube de Ciéncias envolvendo trinta criancas
do 5° e 6° ano com vulnerabilidade social.

Jamila Nascimento Pontes e Rafaela da Silva de Lima em “o ensino de Arte no
Acre desafios e conquistas”, abordam as diferentes relacbes, conexdes e espacos
em que o ensino de Artes se efetiva, sobre tudo no estado do Acre, pois mesmo
com a obrigatoriedade da disciplina e oferta de cursos de formacao de professores,
este ensino ainda estd a margem, uma vez que € ministrado por professores sem
graduacéo especifica e em espacos inadequados. Em “a Geografia na Educacgéo de



Jovens e Adultos: estudo de caso em uma escola da zona leste de Manaus (AM)”,
Jaqueline do Espirito Santo Soares dos Santos e Marcio Silveira Nascimento, buscam
compreender os critérios e os recursos utilizados na Geografia para a Educacao de
Jovens e Adultos e verificar as possiveis formas de avaliacdo para esse publico com
o intuito de aproximar suas experiéncias ao ensino de Geografia.

Em “prética do trabalho interdisciplinar na area de Ciéncias da Natureza e
Matematica na Escola Municipal Nova Canaa, Jacunda-Para”, Glaucia de Sousa
Moreno e Fabricio Araujo Costa, discutem o trabalho pedagdgico em escolas do
campo a partir de uma perspectiva interdisciplinar, pautada nos principios pedagogicos
freirianos com o intuito de possibilitar reflexdes, mudancas pedagdgicas, didaticas e
curriculares na Escola Municipal Nova Canaa. Ja Tania Chalhub, Ricardo Janoario e
Gabriel Oliveira da Silva, apresentam materiais didaticos em Libras para a educacéao
de surdos, através do Repositério Digital Huet, que contém textos, videos, imagens,
simulacdes, animagdes, produzidos pela instituicdo e por outras instituicbes que
trabalham com a tematica educacéo de surdos, no capitulo “repositério de objetos
digitais e a praxis pedagdgica com alunos surdos”.

Em “tema agua em espacos nao formais: possibilidades de aprendizagem
em Ciéncias”, Priscila Eduarda D. Morhy, Augusto Fachin Teran e Ana Paula Melo
Fonseca, abordam o tema agua em espacos nao formais como possibilidade de
aprendizagem em Ciéncias, visto que € um recurso natural que tem impacto direto na
qualidade e bem-estar do meio ambiente e da vida no planeta Terra. Assim, descrevem
as possibilidades de trabalhar o tema dgua em Espacos Nao Formais. O capitulo “a
praxis docente e sua importancia na elaboracao de préaticas pedagogicas no ensino da
Matematica de forma interdisciplinar”, com autoria de Teane Frota Ribeiro, demonstra
as estratégias de aprendizagem, inserindo a matematica de forma interdisciplinar,
através de um projeto desenvolvido, de modo a contribuir com resultados positivos no
processo de ensino e aprendizagem dos alunos.

Mariana de Oliveira Wayhs, Enedina Maria Teixeira da Silva, Fernanda Bertollo
Costa e Diego Eduardo Dill, no capitulo “Inatecsocial: a assessoria de comunicagéo em
outra perspectiva” focalizam em uma socializacéo da triade comunicacéo, educacao
e cidadania, para o fazer do Assessor de Comunicacéo, que traz novas dimensoes
para a amplitude e importancia do seu papel. No texto “revisdo sistematica sobre
Sala de Aula Invertida na producao cientifica indexada ao scopus nos anos de 2016 e
20177, com autoria de Ernane Rosa Martins e Luis Manuel Borges Gouveia, identificar
e caracterizar, por meio de uma revisao sistémica de literatura, os estudos sobre Sala
de Aula Invertida indexados ao Scopus nos anos 2016 e 2017.

No texto “a pesquisa sobre praticas metodoldgicas inovadoras: base a educagao
inclusiva”, Maria Aparecida Santana Camargo, Rosane Rodrigues Felix e leda
Marcia Donati Linck, defendem a ideia de que é fundamental pesquisar a respeito de
propostas metodoldgicas inovadoras para poder melhorar os indices educacionais
existentes no pais, em especial na Educacéao de Jovens e Adultos.



Em a “educacdo em saude sob a 6tica do enfermeiro”, Halana Batistel Barbosa,
Marta Angélica lossi Silva e Franciele Foschiera Camboin, buscaram compreender a
percepcéo de enfermeiros acerca da educacéo em saude na atencéo basica por meio
de um estudo exploratério e qualitativo, do qual participaram 19 enfermeiros, enquanto,
Débora da Silva Cardoso e Elcie Salzano Masini, pelo artigo intitulado “aprendizagem
significativa na Educacéo Infantil: o corpo em movimento”, abordam a percep¢ao desde
a primeira infancia como pressuposto essencial para a aprendizagem significativa da
crianga no processo de aprendizagem, com passagens de uma experiéncia vivida
em uma escola de educacgao infantil e a constru¢cado de aprendizagens ocorridas em
vivéncias entre professores e alunos.

Maria Aparecida Ferreira de Paiva, Andréia Maria de Oliveira Teixeira, Marcia
Regina Corréa Negrim e Andréa Rizzo dos Santos, autores do capitulo “avaliagao
escolar dos alunos publico alvo da Educacéao Especial nos anos iniciais do Ensino
Fundamental”, trazem reflexdes acerca das concepcdes envolvidas no processo de
escolarizagdo dos alunos publico alvo da Educacao Especial (PAEE) e de como a
avaliacdo ocorre nas salas de aula, suscitando direcionamentos pedagogicamente
possiveis e atrelados a concretizacao de praticas mediadoras inclusivas e significativas
para todos os envolvidos neste processo. Ja o capitulo “Educacédo Especial nas
escolas do campo em um municipio de Mato Grosso do Sul”, com autoria de Rosa
Alessandra Rodrigues Corréa e Andressa Santos Rebelo, apresentam dados
qualitativos e quantitativos para caracterizar alguns aspectos da educacao especial
do campo no municipio de Corumba, Mato Grosso do Sul.

Em “a criacéo de vinculos a mobilizagdo social a partir da praxis comunicativa
e educacional”’, Fabiane da Silva Verissimo, leda Marcia Donati Linck e Rosane
Rodrigues Felix, apresentam a importancia da comunicacédo a educagao em projetos
de mobilizacéo social, além de descrever o modo com que estratégias de comunicagao
adotadas em um projeto de pesquisa participante contribuiram para a adesao dos
participantes do estudo intitulado ‘Mulheres em situacao de violéncia: praticas dos
profissionais em Estratégia Saude da Familia’. Jodo Paulo Vicente da Silva, autor
do texto “Educacado Fisica adaptada: um relato sobre a proposta de intervencao
pedagdgica para alunos com Paralisia Cerebral”, descreve as contribuicdes sobre a
intervencao pedagogica nas aulas de educacéo fisica adaptada, realizada com dois
estudantes com idade de 14 e 15 anos, ambos diagnosticados com paralisia cerebral
e matriculados na rede municipal de educagao de Extremoz-RN.

Ja no capitulo “a experimentacdo nos anos iniciais do Ensino Fundamental:
percepcoes de professores que ensinam Ciéncias”, Antonia Ediele de Freitas Coelho
e Jodo Manoel da Silva Malheiro investigaram a concepcdo de experimentagéo
segundo a percepc¢ao de cinco professoras de Ciéncias dos anos iniciais do Ensino
Fundamental de uma escola publica de Castanhal-PA. Angela Pereira de Novais
Rodrigues e Lilian Giacomini Cruz, autoras do capitulo “a pedagogia histérico-critica
no ensino de Ciéncias: uma proposta didatica para auxiliar no desenvolvimento do



tema ‘ser humano e saude”, apresentaram uma proposta didatica para trabalhar o
tema “Ser Humano e Saude”, enfatizando a Sexualidade e as Infec¢des Sexualmente
Transmissiveis (ISTs), realizada com alunos do oitavo ano do Ensino Fundamental,
em uma escola publica estadual do municipio de lvinhema - MS.

O texto “Ferramenta web educacional para metodologia de aprendizagem
baseada em problemas”, de Filipe Costa Batista Boy, Leticia Silva Garcia e Luis
Fernando Fortes Garcia, elaboraram uma revisdo de literatura sobre Aprendizagem
Baseada em Problemas e pelo desenvolvimento de uma ferramenta web educacional
que auxilie o professor na aplicacdo dessa metodologia em sala de aula. Ja em “a
danca das borboletas: uma experiéncia de criacdo de sentidos na Educacgao Infantil”,
Ana Catharina Urbano Martins de Sousa Bagolan, Sara Maria Pinheiro Peixoto e
Uiliete Mércia Silva de Mendoncga Pereira, desenvolveram sequéncias didaticas na
Educacao Infantil para ampliar o repertério de comunicacdo e expressao cultural
das criancas; criar movimentos a partir de observagdes do voo da borboleta e emitir
impressdes, sentimentos, conhecimentos sobre a danca.

Kleonara Santos Oliveira, André Lima Coelho, Fausta Porto Couto, Ricardo
Franklin de Freitas Mussi, Naiara do Prado Souza, Aparecida de Fatima Castro Brito
e Vera Lucia Rodrigues Fernandes, autores de “jogos digitais na escola regular:
desafios e possibilidades para a pratica docente”, apresentaram reflexdes, a partir
das producbes académicas acerca dos jogos digitais, quais as possibilidades e
desafios para a pratica do professor, enquanto instrumento de ensino e aprendizagem
no contexto escolar, a partir de uma revisao integrativa da literatura, seguindo uma
abordagem qualitativa. O capitulo “a utilizagéo de jogos matematicos na turma do 5°
ano da Escola Municipal Carlos Raimundo Rodrigues no municipio de Boa Vista”,
Elizania de Souza Campos, Sandorlene Oliveira da Cruz, Maria do Carmo dos Santos
Teixeira, Rute Costa Lima e Edgar Wallace de Andrade Valente, em que apresentam
importancia da utilizagéo de jogos matematicos em sala de aula e, em outro momento,
a aplicacao de uma atividade (jogo) em uma turma de 5° ano da Escola Municipal e
alunos monitores do Ensino Médio.

Ana Carolina Fernandes Goncalves, autora do capitulo “o ‘jogo da democracia’:
transformando a aula em uma experiéncia”, é o resultado da aplicacdo de uma
ferramenta pedagdgica elaborada para criar uma situacdo de aprendizagem
colaborativa e dindmica do debate como um género textual. Com esse intuito, foi
desenvolvido um jogo de simulacéo, fundamentado na dindmica da democracia de
consenso, no qual os participantes precisavam resolver uma situagdo-problema de
carater econdmico, social ou cultural, semelhantes as enfrentadas pelos jovens em
sua vida real. Ja o texto “a abordagem dos poliedros platénicos nos livros didaticos:
uma analise sobre sua potencialidade significativa”, com autoria de Nadja Dornelas
Albuquerque, Maria Aparecida da Silva Rufino e José Roberto da Silva, analisaram
a potencialidade significativa dos livros didaticos do 6° e/ou 7° ano do Ensino
Fundamental, no que se refere a contextualizacdo e informacao do tema poliedros



platdnicos.

Em “o Ensino da Bioquimica através da composicao musical”’, Gabriel Soares
Pereira visa a elucidacao de uma intervencéo pedagogica realizada a fim de
potencializar a depreenséo dos saberes acerca da bioquimica. Ja Almir Tavares da
Silva, autor de “leitura, pesquisa e encenacéo: a literatura dramatica e seu contexto
historico na sala de aula”, ao desenvolver um trabalho que envolveu a leitura, pesquisa,
contextualizacao historica de pecas teatrais e encenagédo com os alunos do 1° ano do
Ensino Médio, cujo objetivo foi conhecer a vida e obra dos dramaturgos brasileiros
e relacionar os conflitos das personagens com o contexto histérico que o Brasil viveu
no século XX.

O texto “a quimica da agua: caso lago da Perucaba”, Fabiana dos Santos
Silva, Milka Bruna Santos da Silva, Wanessa Padilha Barbosa Nunes e Silvia Helena
Cardoso, apresentam os resultados de uma atividade investigativa tendo como foco
a educacdo ambiental e o ensino de quimica, para isso foi realizada a anélise de
alguns parametros fisico-quimicos na agua do Lago da Perucaba, localizado na
regiao agreste do estado de Alagoas, para a obtengao de um diagnostico prévio da
qualidade da agua, tendo a finalidade de verificar se estes estdo de acordo com
0s padrdes estabelecidos pelo CONAMA. Ja no artigo “o Pequeno Principe em um
planeta de multiplas linguagens”, de Gabriela Huth, Elisandra Dambros e Marcia
Rejane Scherer, relatam um projeto desenvolvido por professoras da rede municipal
de uma escola urbana de ljui, RS, além de trazerem reflexdes sobre os desafios
e possibilidades presentes na atuacdo cotidiana destas professoras que, em seu
fazer pedagdgico, preocupam-se em tornar significativos as criangcas os conceitos e
conteudos trabalhados com este grupo dos Anos Iniciais.

O livro do Volume 2 conta com inUmeras praticas educativas na educacao infantil,
ensino fundamental e médio, além do ensino superior, com relevantes contribui¢cdes
para a Coletanea “Formacao, Préaticas e Pesquisa em Educacéao”. Esse volume ajuda
ademonstrar a diversidade de atividades desenvolvidas no nosso pais que contribuem
para facilitar o processo de ensino-aprendizagem, fazendo-nos refletir sobre nossas
praticas educacionais.

Desejamos uma 6tima leitura!

Prof. Mestre Mauricio Rizzatti
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RESUMO: Os objetos de aprendizagem
permitem ao usuario obter conhecimento a partir
de uma ferramenta ludica e dindmica. A partir
desse entendimento objetivamos a criacao de
um jogo, contendo cenarios, personagens de
acordo com o seu periodo, e que permita ao
usuario aprender de forma intuitiva o processo
de evolucdo do Planeta Terra. Criou-se um
jogo 2D utilizando-se a framework Unity para o
desenvolvimento de jogo através da linguagem
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de programacao C# (lé-se: C-Sharp); e o
Photoshop CS6 que é um software para edi¢ao
e criacdo de imagens.

PALAVRAS-CHAVE: Jogo 2D, Evolucdo da
Terra, Unity

GAME 2D EVOLUTION OF PLANET EARTH

ABSTRACT: The learning objects allow the
user to obtain knowledge by means of a ludic
and dynamic tool. From this point of view we aim
for the creation of a game, containing scenarios,
characters in accordance with their period,
which allows the user to learn the evolution
process of Planet Earth in an intuitive way. A 2D
game was created using the Unity framework
for developing a game by the programming
language C# (C-Sharp); and the Photoshop
CS6 which is a software for editing and creating
images

KEYWORDS: 2D game, Evolution of the Earth,
Unity

11 INTRODUCAO

As diversas tecnologias que estéao
presentes nos dias de hoje, fazem parte
do nosso cotidiano para o0 meio de
informac&o, comunicag¢do, aprendizagem, de
entretenimento, entre outros. Para Bueno et al

(2012, p.1) “a melhoria da qualidade do ensino
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através do uso de recursos tecnoldgicos esta atrelada a capacidade de criagcéo e a
iteratividade dos alunos com o conteudo”.

Uma forma de maior interatividade dos alunos com a tecnologia para o uso da
didatica escolar de forma ludica sao plataformas de jogos computacionais. Segundo
Silveira (1998, p.57)

0s jogos computadorizados s&o elaborados para divertir os alunos e com isto
prender sua atencdo o que auxilia no aprendizado de conceitos, conteldos
e habilidades embutidos nos jogos, pois, estimulam a auto-aprendizagem, a
descoberta, despertam a curiosidade, incorporam a fantasia e o desafio.

Ja na contemporaneidade, “com o advento do desenvolvimento tecnolégico e a
Revolucéo Industrial, criaram-se jogos eletrénicos de computadores que foram ainda
mais propagados com a Internet” (MONTEIRO; MAGAGNIN; ARAUJO, 2009, p. 1).

A partir de entédo tivemos como objetivo a criacdo de uma ferramenta que permita
ao usuario aprender de forma ludica e dinédmica o processo de evolugdo do Planeta
Terra. Com isso, a plataforma de aprendizagem escolhida foi adaptada em forma de
jogo, sendo que cada uma de suas fases representa um dos periodos mais marcantes
durante esse processo.

Vale destacar que esse texto € resultado de projeto de ensino desenvolvido
junto ao Instituto Federal de Mato Grosso, Campus Caceres - Prof. Olegario Baldo
nos anos de 2017 e 2018. Pesquisa, desenvolvimento e aplicacao que esteve incluida
no grande projeto “Ensino baseado em investigac&o: iniciagao cientifica no Ensino
Médio Integrado ao Técnico”.

2| OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Os objetos de aprendizagem surgem e ascendem em um contexto de ampliacéao
da influéncia digital sobre o cotidiano humano, bem como sobre as formas de ensino-
aprendizagem. Novos desafios sdo apresentados para a escola e 0 processor,
principalmente em utilizar-se metodologias mais dindmicas e novas estratégias para
um ensino mais dinamico e atrativo.

Com isso, 0s objetos de aprendizagem buscam cumprir esse papel utilizando-
se da construcdo de ferramentas ativas e interativas, associadas a determinados
conteudos e valendo-se de adequacdo didatico-pedagodgica. Macedo (2010, p.81)
busca construir esse conceito como sendo, por definicao

conteudo de midia, conteudo instrucional, software instrucional, ferramentas de
software, e num sentido mais amplo, incluir objetivos de aprendizagem, pessoas,
organizacGes ou eventos. Estes recursos em formato digital podem ser: textos
eletrénicos, conteudo multimidia, imagens, animacoées, video-clips, simulagdes,
leituras, apresentacdes, jogos educativos, Web sites, filmes digitais, applet Java,
tutoriais on-line, cursos, testes, questdes, projetos, guias de estudos, estudo de
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casos, exercicios, glossarios, ou qualquer outra forma utilizada com a finalidade
educacional.

Ja Aguiar; Flores (2003, p.12) faz a reflexdo de que “o Objeto de Aprendizagem
(OA) apresenta-se como uma vantajosa ferramenta de aprendizagem e instrugéo, a
qual pode ser utilizada para o ensino de diversos conteudos e revisao de conceitos”.
Nesse contexto,

um Objeto de Aprendizagem € qualquer recurso, suplementar ao processo
de aprendizagem, que pode ser reusado para apoiar a aprendizagem, termo
geralmente aplicado a materiais educacionais projetados e construidos em
pequenos conjuntos visando a potencializar o processo de aprendizagem, onde o
recurso pode ser utilizado. (AGUIAR; FLORES, 2003, p.15)

Sobre isso Ellwanger et al, (2013, p.2) discorre que “jogos educacionais tém
sido potencialmente uteis e sua utilizagcdo demonstra varios beneficios ao processo
de ensino e de aprendizagem”, entre eles “se destacam as facilidades que os mesmos
oferecem para a aquisicdo e assimilacéo de conteudos didaticos”.

Um consenso comum entre esses e outros autores, é que essas ferramentas,
guando bem construidas e utilizadas podem constituir-se como importantes estratégias
para um ensino mais eficiente e uma aprendizagem mais dinamica e satisfatoria.

31 METODOLOGIA

O desenvolvimento de jogos geralmente ndo € um processo considerado rapido.
Pois, compreende varias etapas de desenvolvimento que demandam um certo tempo.
Entao dividimos em 5 etapas para fazer a criacdo desse jogo.

Na 12 etapa destinamos o tempo para as pesquisas sobre as ferramentas
que seriam utilizadas e sobre a tematica a ser considerada. Pesquisamos cada
caracteristica dos periodos mostrados como: seres vivos existentes em determinado
periodo, clima, vegetacdo, entre outras caracteristicas. Entendemos que isso
permitiria que cada periodo fosse trabalhado da maneira mais préxima da realidade e
posteriormente se transformasse em um material ludico para o usuario.

Decidimos utilizar a ferramenta Unity por possuir quantidade suficiente de
informacao para o entendimento de seu funcionamento e apresentar maior facilidade
na sua utilizagdo. Para a criagdo do jogo possuiamos duas dimensodes, a bidimensional
(2D) e a tridimensional (3D). Optamos em utilizar o formato 2D por apresentar maior
facilidade de ser desenvolvida dentro do curto tempo que o projeto teria para ser
executado.

Na 22 etapa foi decidido como seria o funcionamento do jogo e de que maneira
irlamos atrair a atencdo do usuario para a compreensdo do contetudo. Decidimos
dividir cada periodo da evolugdo como uma fase. Por sua vez cada fase apresenta
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caracteristicas especificas como um personagem especifico do periodo, cenario,
itens de pontuacdo e de vida, obstaculos e textos complementares para a melhor
compreensao do usuario.

A 12 fase do jogo representa a era Paleozoica que durou de 542 a.C. a 241 a.C.
milhdes de anos e que marca o surgimento das primeiras formas de vida terrestre;
a 2° fase representa o final do periodo Cretaceo e da era Mesozéica, retratando a
extincdo dos dinossauros. Ja a 3 fase representa o periodo pré-histérico que marca
a evolucdo do ser humano e o comeco das civilizagdes; por fim, a 4° fase descreve
o Egito Antigo onde sua civilizagdo desenvolveu-se no nordeste africano na margem
do rio Nilo entre 3.200 a.C.

Na 3% etapa foram criados desenhos: cenarios, personagens, obstaculos,
itens de pontuacédo e de vida que seriam utilizados para mostrar ao usudrio as
caracteristicas de cada periodo. Neste processo utilizamos a ferramenta Photoshop
CS6, um software para edicdo e criagcdo de imagens bidimensionais do tipo raster
(ou bitmap, que significa mapa de bits em inglés) e possui capacidade para edi¢cdes
tipicas dos editores vectoriais (REDACAO OFICINA, 2017).

Com a finalizacdo dos desenhos passamos para a criacéo da estrutura do jogo
através da ferramenta Unity que é um Game Engine de desenvolvimento de jogos
que facilitam muitos dos processos de montagem tornando a sua produ¢ao um pouco
mais simples e rapida, se comparada a outras ferramentas disponiveis no mercado
(MARTINI, 2015).

Game Engine sao ferramentas muito usadas na producdo de jogos, “todo
game, seja ele um simples jogo em 2D ou o mais avancado 3D, com graficos
impressionantes, funciona através de um motor grafico (ou Game Engine, no termo
em inglés)” (MARTINI, 2015, p.1). O Unity apresenta muitos recursos relacionados
ao desenvolvimento de jogos estes 2D ou 3D, tais como facilidade para trabalhar
em linguagens de programacao simples e de facil utilizacdo que sao: Boo, C# e
JavaScript.

A linguagem escolhida foi C# (C Sharp) que, de acordo com o site Programacéao
Progressiva.Net (2017), € uma linguagem de programacdo orientada a objetos
desenvolvida pela Microsoft e faz parte da plataforma .NET Framework. Pode
ser utilizada para programar uma vasta gama de aplicagdes, que variam desde
aplicacbes desktop até aplicagcdes web. Através dela feito o movimento e animagdes
dos personagens, itens de pontuacéo e as telas que pertencem ao menu do jogo.

Na prética, o usuario encontra um jogo desenvolvido com sua estrutura constituida
em 4 fases que representam os quatros periodos mais importantes no processo de
evolucdo do Planeta Terra e de algumas das formas de vida dentro dele. Cada fase
do jogo dispde de um cenario e de um personagem e representam de forma animada
o periodo histérico da fase (Figura 1).
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SELECIONAR NIVEL

O COMECO DINOSSAUROS

540 MILHOES DE ANOS 231 MILHOES DE ANOCS

e

FASE O3 FASE O4
PRE - HISTORIA EGITO ANTIGO

3 MILHOES DE ANOS 3MIL ANOS
2

Figura 1. As fases do jogo e seus personagens.
Fonte: SILVA, Larissa da Rocha; PORTO, Marcos Vinicius dos Santos (2017)

Ao andar pelo cenario, o personagem enfrenta obstaculos que tém como objetivo
impedi-lo de alcancar o final da fase para que chegue até a proxima. Entretanto ao
longo do jogo existem itens que o personagem deve coletar que ajudaréo a chegar ao
final da fase (itens de vida) e que aumentaram sua pontuacao (itens de pontuacéo)
(Figura 2). Os itens de pontuagcao mudam para cada personagem.

Score: 0

Figura 2. Ajustes no cenario da 12 fase do jogo.
Fonte: SILVA, Larissa da Rocha; PORTO, Marcos Vinicius dos Santos (2017)

Comotérmino da elaboracéo do jogo e testes internos realizados, passamos para
a 5% etapa com teste externo, buscando verificar se a ferramenta teria boa aceitacéo
entre estudantes e se seu objetivo foi atingido. Essa etapa permitiu também, verificar
e corrigir falhas encontradas.
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4 | RESULTADOS

Pretendendo verificar se o jogo criado poderia ser utilizado como uma ferramenta
didatica, foi realizada uma pesquisa e demonstracdo com um grupo de estudantes e
educadores. Na pesquisa, os entrevistados testavam o jogo e logo ap6s respondiam a
um formulario que os questionava a respeito de sua eficiéncia baseado no aprendizado
adquirido, e também se, na sua opiniao ele poderia ser aplicado como ferramenta de
ensino.

O jogo foi aplicado a 20 alunos do 1° ano do ensino médio de uma escola publica
em Caceres-MT, bem como a 4 educadores. Constatou-se que 72% dos entrevistados
usaram a ferramenta para compreender melhor sobre o processo de evolugao, mas
deram a sugestao que a ferramenta abrangeria mais os alunos do ensino fundamental.
Os demais 28% responderam que é possivel utilizar o jogo para compreender o tema,
porém é necessario fazer algumas adequacgdes na ferramenta.

A partir dos resultados coletados com a pesquisa, pode-se considerar de que é
possivel a producdo de um jogo 2D que possa trazer ao seu usuario conhecimento
sobre o processo de evolugcao do Planeta Terra. No entanto, reconheceu-se também
a necessidade de adequacdes tanto no funcionamento, quanto na aplicacdo que
passara a ser voltado aos alunos do ensino fundamental.

Como protétipo, o game demonstrou-se eficiente ao chamar a atencdo do
usuario para a tematica proposta e proporcionar a interagcado do usuario. Certamente,
que para torna-lo uma ferramenta de ensino completa necessitaria das adequacodes
ja mencionadas e de maior rigor didatico-pedagogico na sua construcao e utilizagcao.
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