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APRESENTACAO

Esta obra reune importantes trabalhos que tem como foco a Matemética e seu
processo de ensino e aprendizagem em salas de aula do Ensino Fundamental, Ensino
Médio e Ensino Superior.

Os trabalhos abordam temas atuais e relevantes ao ensino e aprendizagem da
Matematica, tais como: a relacédo da Matematica com a musica no ensino de fragdes,
livros didaticos e livros literarios no ensino de Matemética, uso de instrumentos
de desenho geométrico, jogos, animes e manga como contribuicbes para 0
desenvolvimento da Matematica em sala de aula, analise dos problemas que envolvem
o ensino de Trigonometria no Ensino Médio, a auséncia do pensamento matematico e
argumento dedutivo na Educagao Matematica, investigacao e modelagem matematica,
tendéncias em Educag¢do Matematica, formacgao inicial de professores de Matematica
e apresentam um aprofundamento da Matematica através dos digitos verificadores do
cadastro de pessoas fisicas (CPF), simetria molecular, analise numérica e o Teorema
de Sinkhorn e Knopp.

A importancia deste livro estd na exceléncia e variedade de abordagens,
recursos e discussoes tedricas e metodoldgicas acerca do ensino e aprendizagem da
Matematica em diversos niveis de ensino, decorrentes das experiéncias e vivéncias
de seus autores no ambito de pesquisas e praticas.

O livro inicia-se com seis capitulos que abordam o ensino e a aprendizagem
da Mateméatica no Ensino Fundamental. Em seguida ha 9 capitulos que abordam o
ensino e a aprendizagem da Mateméatica no Ensino Médio, seguidos de 4 capitulos
que abordam a tematica do livro no Ensino Superior. E por fim, encontram-se 10
capitulos que trazem em seu cerne a Matematica enquanto area do conhecimento,
sem a apresentacdo de uma discussdo acerca do seu ensino e do processo de
aprendizagem.

Desejo a todos os leitores, boas reflexdes sobre os assuntos abordados,
na expectativa de que essa coletanea contribua para suas pesquisas e praticas
pedagdgicas.

Eliel Constantino da Silva
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CAPITULO 8

0OS JOGOS MATEMATICOS PARA MINIMIZAR A
MATEMATOFOBIA DOS ALUNOS: UM ENCONTRO NO

Hellen Emanuele Vasconcelos Albino
Universidade Estadual da Paraiba

Yalorisa Andrade Santos
Universidade Estadual Da Paraiba

Katia Maria de Medeiros
Universidade Estadual da Paraiba

* Publicado nos Anais do IX EPBEM- Encontro
Paraibano de Educacdo Matematica

RESUMO: Esta Oficina integrou um Projeto de
Extensao da Universidade Estadual da Paraiba
(UEPB), desenvolvido no ambito do PROBEX-
UEPB 2015-2016, que ocorreu no Laboratoério
de Matematica, do Campus de Campina Grande,
com alunos da Escola de Referéncia em Ensino
Médio- Professora Benedita de Morais Guerra
EREM, vindos de Pernambuco para uma visita
aos Laboratorios de Matematica, Fisica e
Quimica. A Oficina intitulada Contando Pontos
foi ministrada com o objetivo de apresentar
aos alunos a importéncia de utilizar os jogos
na sala de aula Matematica e explorar o Jogo
Contando Pontos, pois estes desenvolvem
e aprimoram o raciocinio logico e diversas
habilidades que precisam ser desenvolvidas
nos alunos. Apds a apresentacdo prévia do
Laboratorio de Matematica, os ministrantes
apresentaram o jogo Contando Pontos, retirado
do livro Cadernos do Mathema (de 1° ao 3° Ano

Ensino Aprendizagem de Matematica

LABORATORIO DE MATEMATICA

Ensino Médio), no qual requer que os alunos
realizem as divisbes de numeros decimais,
fracionarios por poténcias de dez, (dez, cem ou
mil) e, por fim, a andlise de intervalos a partir
dos resultados das divisdes realizadas. Apds
analisarmos os intervalos e calcular os pontos de
cada aluno das duplas, anunciamos o vencedor
de cada dupla, e para finalizarmos os alunos
responderam um Questionario que havia seis
questdes acerca do jogo, no qual eles puderam
expor um pouco de suas opinides voltadas aos
jogos em geral na sala de aula Matematica.

PALAVRAS-CHAVE: Jogos Matematicos.
Matematofobia. Laboratério de Matematica

THE MATHEMATICAL GAMES TO MINIMIZE
THE STUDENT'S MATHEMATOPHOBIA:
A MEETING IN THE MATHEMATICS
LABORATORY

ABSTRACT: This Workshop integrated an
Extension Project of the State University
of Paraiba (UEPB), developed under the
PROBEX-UEPB 2015-2016, which took place
in the Mathematics Laboratory of the Campina
Grande Campus, with Reference School in High
School - Professor Benedita de Morais Guerra
(EREM) - students, who came from the state
of Pernambuco for a visit to the laboratories
of mathematics, physics and chemistry. The
workshop, titing Counting Points, was given
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in order to introduce students to the importance of using games in Mathematics
classrooms and explore the game Counting Points because they develop and improve
logical thinking and others skills that need to be developed in students. After the
previous presentation of the Mathematics Laboratory, the ministers presented the
game Counting Points, taken from the book Cadernos do Mathema (from 1st to 3rd
year of secondary school), which requires students to perform divisions of decimals
and fractional numbers by powers of ten (ten, hundred or thousand) and, finally, the
analysis of intervals from the results of the divisions carried out. After analyzing the
intervals and calculating the points of each student of the doubles, we announced the
winner of each pair and, in order to finish, the students answered a quiz that contained
six questions about the game, in which they were able to expose some of their opinions
regarding the general games in the Mathematics classroom.

KEYWORDS: Mathematical games. Mathemaophobia. Mathematics Laboratory

11 INTRODUCAO

A importancia dos jogos no ensino da Matematica vem ganhando uma
credibilidade cada vez maior no @mbito educacional, pelo fato das criancas possuirem
uma grande aptiddo em seu raciocinio, colocando em pratica sua capacidade
de resolver situagdes-problemas, caracterizando objetos e buscando resolucdes
baseadas em elucidac¢des proprias e concisas. A ideia de explorar um jogo em sala
de aula é muito formidavel para o desenvolvimento social das criangas, pois sabemos
gue ainda existem alunos no qual se tornam ausentes na hora de retiradas de duvidas,
por serem envergonhados. Devido a este fato, a Matemética se torna uma disciplina
de dificil compreensao, gerando até um problema para os mesmos.

Os jogos sao considerados instrumentos que possui uma importancia de servir
como auxilio para evolugao dos individuos. No periodo escolar é muito importante a
exploracao desses jogos, pois, esta fase € a qual os adolescentes adquirem a famosa
“Matematofobia” (horror a Matematica) ou ansiedade matematica (BROWN & WALTER,
2005) e adjetivam a Matematica como sendo uma disciplina complicada e de dificil
compreensdo. A utilizacdo dos jogos matematicos, no Laboratorio de Matematica
ou na sala de aula, por seu aspecto ludico e desafiador, podem contribuir para a
superacao da Matematofobia ou ansiedade matematica.

Com a aplicacao de jogos matematicos, eles percebem que os contetudos
gue eles nao conseguiam compreender, se tornam mais claros, pelo fato dos jogos
serem uma atividade que tem como objetivo 0 desenvolvimento e esclarecimento da
linguagem, da criatividade e principalmente do raciocinio.

Grando (2004, apud MALUTA 2007, p. 10) relata uma definicdo concisa de jogos
e, que tendo como base seu pensamento, 0s jogos e sua aplicagcao € um desafio.

Existe uma variedade de concepcdes e definicbes sobre o que seja jogo e as
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perspectivas diversas de analise filosofica, histérica, pedagogica, psicanalista
e psicologia, na busca da compreensao do significado do jogo na vida humana
(GRANDO, 2004, p.8).

Os jogos Matematicos desenvolvem e aprimoram o raciocinio l6gico e diversas
habilidades que se encontram presente nos alunos. Por a Matematica ser uma
disciplina abstrata, e ser adjetivada por muitos alunos como uma disciplina de dificil
compreensao, os jogos podem quebrar,, de certa forma, este pensamento e através
destes os alunos passaram a vé-la como uma disciplina prazerosa e proporcionam a
criacéo de vinculos positivos na relagéo professor-aluno e aluno-aluno. Com os jogos
matematicos, os alunos podem encontrar certo equilibrio entre o real e o imaginario e
expandirem seus conhecimentos e o raciocinio l6gico-matematico.

Para Friedman (1995, p. 75) “O jogo nédo é somente um divertimento ou uma
recreacao”, ou seja, os jogos foram adicionados ao ambito escolar como uma
aprendizagem de forma lucida e até mesmo mais simples. A autora deixa claro em
seu trabalho que o professor precisa saber qual a melhor possibilidade, ou melhor,
momento de se trabalhar com os jogos na sala de aula, pois € através de sua pratica
que os alunos podem construir 0 seu proprio conhecimento matematico.

A utilizagdo dos jogos na sala de aula surgiu como uma oportunidade de
socializagcao para os alunos, colaboracdo mutua e também de participacédo da equipe
na busca para resolver determinados problemas. Porém, para que isso ocorra, €
preciso que seja realizado planejamentos que organizem e orientem os professores,
nas seguintes questdes: Quais jogos devem ser utilizados? Como estes séo vistos
para os alunos? Os jogos adequados precisam primeiramente chamar atencdo do
aluno e serem visto por estes como desafiadores, pois se 0 jogo apresentado nao
apresentar certo grau de dificuldade, perde o encanto para os alunos..

DANTE (1996) observa que,

O jogo se torna uma estratégia de ensino muito importante, pois estimula
a interacéo, a participacéo, a curiosidade e a criatividade. A situagdao do jogo,
colocada dentro do interesse e possibilidades da crianga, estimula a acéo € o
pensar, libera coragem e aventura na diregdo do novo. (DANTE, 1996, p.37)

A ideia principal é ndo deixar o aluno participar desta atividade de qualquer
jeito, é de extrema importancia que sejam tracados objetivos a serem cumpridos,
regras gerais que sejam cumpridas. Assim, o jogo também n&o pode ser encarado
como uma parte da aula na qual eles nao precisarao desenvolver uma atividade escrita
ou ndo precisara prestar atencdo nas orientacdes dos professores. E preciso que o
educador tenha um cuidado minucioso para que a indisciplina e a desordem nao falem
mais alto. Os alunos necessitam compreender que aquele momento é importante para
sua prépria compreensao do contetudo abordado, pois ele usara de conhecimentos e
experiéncias adquiridas para participar, argumentar, propor solu¢des para chegar aos
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resultados, e este momento € importante pelo fato de que em alguns jogos existem
diversas formas de chegar ao resultado, desde que estes néo fujam do propdosito.

A utilizacdo de atividades ludicas na Matematica e de materiais manipulaveis
esta totalmente relacionada ao desenvolvimento cognitivo dos alunos. Ao refletir
sobre alguns conteudos especificos da Matematica, nota-se que estes nao possuem
uma relacdo no qual seja feito um jogo que vise a melhor compreensao, porém de
certa forma promovem um senso critico e/ou até mesmo investigador, que ajuda na
compreensao de certos topicos que estdo relacionados ao ensino da Matematica.

Por outro lado, enfrentar diversas situacées-problemas requer que os alunos
nao utilizem apenas a aplicacdo de conhecimento, transformando esse jogo em
um exercicio, mas sim que ocorra uma organizacdo e analise de conhecimentos,
procedimentos e conceitos para que a partir dai o jogador saiba o melhor caminho a
se seguir e/ou a melhor decisdo a se tomar.

Dominar os cédigos e as nomenclaturas da linguagem Matematica, compreender e
interpretar diferentes representacdes de uma dada situacao e decidir sobre a melhor
estratégia para resolvé-la e registra-la sdo essenciais para o desenvolvimento
de competéncia e habilidades especificas em Matematica e um conhecimento
sobre as fungdes, sua linguagem e representacao auxilia nesse sentido, 0 mesmo
valendo para os numeros que se estuda de forma mais aprofundada no Ensino
Médio. (SMOLE et al, p. 63)

2| METODOLOGIA

O jogo analisado, estudado e escolhido para trabalharmos com os alunos do 3°
Ano do Ensino Médio da Escola de Referéncia em Ensino Médio- Professora Benedita
de Morais Guerra (EREM) do Estado de Pernambuco foi o Contando pontos, retirado
do livro Cadernos do Mathema, no qual esta interligado com numeros, fragdes e
a analise de intervalos. Desse modo, elaboramos esta Oficina, para trabalharmos
este jogo no Laboratério de Mateméatica da Universidade Estadual da Paraiba, que
tem como obijetivos, utilizar a ideia do ludico visando uma melhor compreensao e/
ou aprimoramento do significado dos conceitos matematicos estudados no Ensino
Fundamental e Médio, estimulando o aluno a utilizar seu raciocinio l6gico, trabalhar
com numeros fracionarios e decimais, entenderem os intervalos, que atualmente nota-
se um défice de boa parte dos estudantes.

Segundo as autoras, “O Jogo Contando pontos traz a possibilidade de o aluno
localizar as representacdes dos numeros fracionarios ou decimais em intervalos
numeéricos e desenvolver estimativas nas multiplicacbées de um numero decimal por
10, 100 e 1000” (p.63).

De acordo com o que foi exposto acima sobre os jogos, desenvolvemos uma
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Oficina juntamente com os alunos da escola publica estadual de Macaparana-Pe. A
seguir, descreveremos qual contribuicdo que essa Oficina os trouxe.

- A Oficina Contando Pontos

Objetivo. O objetivo principal do jogo € incentivar e motivar os alunos e
fazer com que eles percebam os conceitos mateméatico, neste caso, a diviséo
de numeros decimais pelas poténcias de dez, em seguida mostrar a eles a
locomocgéao da virgula para a esquerda na divisao e por fim estimular os alunos
a verificarem seus resultados ap6s a divisao e fazer o estudo dos intervalos e
as pontuacgodes contidas nestes.

Atividade. As ministrantes apresentaram o Laboratério de Mateméatica aos
alunos, em seguida falaram um pouco sobre a importéncia da utilizagdo dos
jogos na sala de aula de Matemética. A partir dai os alunos foram divididos
em duplas e apresentados as regras do jogo para comecgarem a jogar. Ao
término, os ministrantes juntamente com cada dupla, realizaram a contagem
dos pontos através dos intervalos contidos no jogo e assim foram verificados
e anunciados o vencedor de cada dupla. Apés o jogo, as duplas foram
submetidas a responder um pequeno Questionario acerca do jogo. O objetivo
deste Questionario foi saber a opinidao dos alunos sobre a importancia da
utilizacao dos jogos na sala de aula, se estes ajudam ou atrapalham em sua
opinido, se o jogo utilizado na oficina contribuiu para a compreenséo e quais
pontos estratégicos eles utilizaram para vencer o jogo.

1° momento. Os alunos foram separados em duplas, contendo seis duplas ao todo na Oficina.
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No primeiro momento, os alunos foram divididos em duplas, contendo em cada
Oficina seis duplas. Em seguida foram apresentados ao Laboratério de Matematica e
depois as regras e objetivos do jogo. Logo apéds, foram desafiados a jogar o Contando
Pontos que exige do aluno a divisao de fracdo e numeros decimais por potencias de

dez, sendo estas, dez, cem ou mil.

2° momento. As duplas iniciam o jogo e a formular estratégias.

No segundo momento, os alunos foram pensando e formulado estratégias para
chegar ao seu objetivo final, (vencer o jogo). O propdésito € estimular os alunos a
desenvolver taticas para sua melhor desenvoltura ao longo do jogo, para isso eles
precisavam estarem atentos aos seus erros para que nas proximas jogadas o erro
ou desatencdo nao se perdurassem, e assim o interessante seria eles elaborarem
estratégias para atingirem suas finalidades.
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3° momento. Anlncio dos vencedores e aplicagdo do Questionario.

E para finalizar a Oficina, os ministrantes, juntamente com cada dupla,
analisaram os resultados das divisOes realizadas e observaram em qual intervalo,
com suas devidas pontuagdes, cada numero se encaixaria, para que assim pudessem
serem divulgados os vencedores de cada dupla para a turma. Em seguida, os alunos
responderam um Questionario com seis questdes acerca do jogo.

31 RESULTADOS E DISCUSSAO

Proporcionamos aos alunos da Escola de Pernambuco, perspectivarem e
observarem a Matematica em outra dindmica, caracterizada pelos aspectos desafiador
e ludico. Desse modo, utilizamos com os mesmos um jogo matematico, que tem como
objetivos: relembrar, aprimorar e/ou aprender os conteudos matematicos que ali se
encontram.

De acordo com o Questionario realizado na Oficina, podemos perceber que
este jogo contribuiu bastante para o aprimoramento dos conteudos e conceitos
matematicos, tais quais: divisdo de numeros fracionarios e decimais por potencias de
dez e também a percepcéo ou nocdes basicas de intervalos que os resultados das
divisdes poderéo se encaixar. Segundo Joaquim, “O jogo Contando Pontos, estimulou
0 meu raciocinio e ajudou também na assimilacdo com a Matematica.”. Maria relatou
que “O jogo me ajudou perceber que a movimentacao da virgula depende da poténcia
a qual o numero esta sendo divido.”. Ja José respondeu em seu questionario que, “O
jogo Contando Pontos, me ajudou tanto a praticar divisdo como também reconhecer
0s conjuntos, colocando os resultados e encaixando em seus devidos intervalos. .

Este jogo ndo s6 contibuiu como também apresentou resultados satisfatérios,
pois, segundo boa parte dos alunos, o Jogo Contando Pontos contribuiu tanto para
estimular o raciocinio, quanto para percepc¢ao da locomog¢ao da virgula quando se
divide por poténcias de dez, sem precisar fazer a propria diviséo e, consequentemente,
reduzindo o tempo dos célculos
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41 CONCLUSAO

Propiciamos aos alunos da escola EREM-Professora Benedita de Morais
Guerra, conhecer o jogo Contado Pontos e aprimorar os conteudos matematicos, tais
como: divisdo de numeros decimais e fracionarios por poténcias de dez, bem como
perspectiva a Matematica em outra didatica, marcada pelos aspectos desafiador e
ludico. Propiciamos também aos alunos investigarem estratégias para utilizar durante
o jogo. O método de utilizar os jogos matematicos na sala de aula foi adotado como
papel de aprimoramento e/ou fixagcdo do conteudo. Isto € particularmente relevante
para os alunos, pelo fato de que estes demonstram, em sua maioria, aversao pela
Matematica e desconhecimento de jogos.

Desse modo, foi possivel notar, ao observar os alunos, que alguns ainda estao
presos aos métodos tradicionais da divisdo, sendo assim, percebemos que eles nao
conseguiram utilizar algumas estratégias que facilitadoras do jogo e que sé apos
algumas dicas eles perceberam como as facilitariam e, a parti dai, passaram a utiliza-
las.

No entanto, ao longo da Oficina foi possivel perceber que outra parte dos alguns
alunos conseguiu perceber a locomocéao da virgula a partir da divisédo e que a partir
disso eles nao precisavam fazer mais a conta da divisédo e sim s6 deslocar a virgula
para esquerda de acordo com a poténcia na qual o numero estava sendo dividido.
Entdo podemos perceber como 0s jogos sao importantes e como contribuem para o
ensino-aprendizagem dos alunos, se utilizados de maneira correta e em momentos
adequados, para isso cabe ao professor saber fazer seu uso.
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