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APRESENTACAO

A obra “Estudos Interdisciplinares: Ciéncias Exatas e da Terra e Engenharias
3 oferece uma importante fonte de conhecimento pluridisciplinar, com o selo de
qualidade em publicagdo proveniente da Atena Editora. No seu terceiro volume, 18
capitulos dedicados as Ciéncias da Terra, Engenharias, Ciéncias Agrarias, Ciéncias
Sociais, Educacgéao e Tecnologia sé&o explorados.

A utilizacdo de abordagens e metodologias que possibilitem alcancar resultados
decorrentes da participagcdo de varias disciplinas, em diferentes niveis e formatos
configura-se como premissa fundamental para o desenvolvimento do conhecimento
moderno. A génese do conceito de contemporaneidade nas ciéncias nada mais é (em
grande medida) que o resultado de inUmeras e diversificadas formas de interacédo
entre saberes, que geram um complexo sistema de relagdes interdisciplinares.

Nesse terceiro volume da obra “Estudos Interdisciplinares: Ciéncias Exatas e da
Terra e Engenharias 3’ oferecemos uma forma especial de aquisicao de conhecimentos
que permeiam diversas nuances envolvidas com percepcéo e estratégias de avaliagao
da saude da familia, manipulagdo tecnologica de materiais de origem vegetal, como
a celulose, casca de banana, madeira de pinus, extratos de erva-mate e sementes
de trigo, além de abordagens sobre residuos sélidos, aterros sanitarios, géneros
alimenticios manufaturados, antioxidantes, propriedades ceramicas, argilas, ensino
de ciéncias ambientais, responsabilidade social e sustentabilidade, drenagem urbana,
recursos minerais, saude publica, extensdo universitaria, geologia e mineracéo,
qualidade de vida no trabalho e sua produtividade, aprendizagem sobre Mobile
Learning, softwares educacionais e etc.

A perspectiva de aquisicao amplificada de um conjunto de conhecimentos e
ideias é relevante, pois possui potencial de promover uma relagcdo mais harménica
entre o Ser Humano com a Natureza que o cerca. Essa amplificada tomada de
decisao reflete um olhar com carater de importancia para o cotidiano da humanidade,
pois abre possibilidades da sociedade tomar decisbes e compreender as aplicagoes
dos conhecimentos sobre a dindmica natural, seja ela geoldgica, vegetal ou animal,
na melhoria da qualidade de vida. Portanto, a formagcdo de cidadaos criticos e
responsaveis com relacdo a ocupacao do seu espaco fisico-natural e, dessa forma,
utilizacédo de seus diversos recursos, oriundos de diferentes fontes, cria mecanismos
essenciais para minimizar negativos impactos ambientais das atividades econémicas
tdo necessarias atualmente e, de forma concomitante, busca providéncias para
problemas ja existentes de degradacdo ambiental e dilemas sociais, acarretando em
inevitaveis avancos tecnolégicos.

Finalmente, aguarda-se que o presente e-book, de publicacédo da Atena Editora,
em seu segundo volume da obra “Estudos Interdisciplinares: Ciéncias Exatas e
da Terra e Engenharias 3’, represente a oferta de conhecimento para capacitacao
de méo-de-obra através da aquisicdo de conhecimentos técnico-cientificos de



vanguarda praticados por diversas instituicbes brasileiras; instigando professores,
pesquisadores, estudantes, profissionais (envolvidos direta e indiretamente) com

um olhar interdisciplinar no tocante a resolugcado de problemas e dilemas atuais da
sociedade.

Alexandre Igor Azevedo Pereira
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CAPITULO 13

JOGO EDUCATIVO QUE AUXILIA NA COOPERACAO PARA

Laressa Fernanda Vilela Silveira
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia do Triangulo Mineiro

ltuiutaba — MG
Reane Franco Goulart

Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e
Tecnologia do Triangulo Mineiro

[tuiutaba — MG
Jullian Henrique Moreira

Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia do Triangulo Mineiro

ltuiutaba — MG

RESUMO: O presente artigo exibe o
desenvolvimento de uma aplicagéo tecnoldgica,
para mobilizar tanto adultos como criangas, na
acao de combate ao mosquito Aedes Aegypti.
A prevencao desta doenca deve ser constante,
devido ao aumento gradativo de focos do
mosquito, juntamente com o descuido da
populagao, em geral. Pensando no aspecto da
atualidade com varias tecnologias alternativas,
como por exemplo, os jogos eletrénicos, péde-
se perceber que a juncao da tecnologia com
a necessidade de deter os focos do mosquito,
seria uma alternativa de alertar as praticas
sociais das pessoas, mas especificamente das
criangas, fazendo com que enxerguem 0s ricos
que esse mau pode trazer, podendo melhorar
as condi¢des do meio em que vivem. O publico-

Estudos Interdisciplinares: Ciéncias Exatas e da Terra e Engenharias 3

COMBATER O Aedes aegypti

alvo sao as criangas, com o proposito de torna-
las pessoas mais responsaveis com 0 meio em
que vivem, uma vez que serao a geracgao futura
da sociedade. No desenvolvimento, foi utilizada
uma plataforma especifica de construgcao de
jogos, a Unity3D. Ela oferece possibilidades
incriveis para as aplicagcdes, como por exemplo,
0 poder de exportar a aplicagdo para qualquer
plataforma, possui varios sprits prontos para
serem utilizados, além de ser uma ferramenta
sblida para os iniciantes no desenvolvimento.
Contudo, este projeto envolve ndo sb as areas
da educacdo, mas também a da saude e
tecnologia, o que é satisfatorio.
PALAVRAS-CHAVE: Dengue. Cooperativismo.
Jogo educativo.

EDUCATIONAL GAME AIDING IN
COOPERATION TO COMBAT THE AEDES
AEGYPTI

ABSTRACT: The present article shows the
development of a technological application to
mobilize both adults and children in the action to
combat the Aedes aegypti insects. Prevention
of this disease should be constant, due to the
gradual increase of insects outbreaks, along
with the neglect of the population, in general.
Thinking about the current aspect with several
alternative technologies, such as electronic
games, it was realized that the junction of
technology with the need to stop the insects foci
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would be an alternative to incite people’s social practices, but specifically of the children,
making them see the rich that this bad can bring, and can improve the conditions of
the environment in which they live. The target audience of the project are children, with
the purpose of making them more responsible people with the environment in which
they live, since they will be the future generation of society. In development, we used a
specific gaming platform, Unity 3D. It offers incredible possibilities for applications such
as the power to export the project to any platform, has several sprits ready to be used,
and is a solid tool for beginners in development. However, this project involves not only
the areas of education, but also health and technology, which is satisfactory.
KEYWORDS: Dengue. Cooperativism. Educational game.

11 INTRODUCAO

Os avancos tecnoldgicos aplicados a area da saude tém trazido muitos
beneficios para os profissionais. Eles ndo se restringem somente aos aparelhos
eletrGnicos e aplicativos digitais, mas também incluem as tecnologias alternativas que
possuem como objetivo melhorar a vida das pessoas. A tecnologia pode ser aplicada
as diversas areas da saude, como, por exemplo, em procedimentos e resultados
de exames médicos, nos diagnosticos de doencas e na prevencéo. A prevencao de
uma doenga, quando no seu estagio inicial, possuiu grandes chances de cura, isso
literalmente pode ocorrer com os casos de focos da dengue no Brasil. Estimasse que
os casos de dengue aumentaram bastante nos ultimos anos, e a tendéncia € piorar.

Mas a dengue, € uma doenca febril aguda causada por um virus que é transmitido
pelo mosquito Aedes Aegypti. Ele se reproduz através dos focos de agua, encontrados
em muitas das vezes em montes de lixos, vasilhas plasticas, vasos de plantas e até
em caixas d’agua.

Com esses dois fatores existentes na sociedade; tecnologia e dengue, pensou-
se em agrupa-los, resultando em um simples e cooperativo jogo educacional, aplicado
para o publico infantil. Os jogos sempre constituiram uma forma de atividade inerente
ao ser humano, representando uma ferramenta de entretenimento, raciocinio,
diversdo e integracédo social desde de seu inicio. Através de uma atividade ludica
0 jogo, € possivel recriar uma realidade, molda-lo e, de certa maneira, vivencia-lo
(PIAGET apud, RIZZI, 1997).

A aplicagcdo do jogo para criancas veio, pelo fato de que eles possuem a
capacidade de raciocinio mais rapida, além de serem os futuros adultos. No processo
educativo, as atividades de jogos tiveram um desenvolvimento lento; contudo, hoje
sabe-se que a sua utilizacado no ambiente escolar traz muitas vantagens tanto para o
ensino quanto para a aprendizagem (PIEROZAN e BRANCHER, 2004).

E importante considerar os objetivos indiretos que o jogo pode propiciar, como
os trabalhos de: memorizacao, orientagao temporal e espacial, coordenacéo motora,
percepcéo visual (cor, tamanho, detalhes, forma, posicéo, lateralidade), raciocinio
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l6gico, expressao linguistica (oral e escrita), planejamento e organizacéao das agoes;
enfim, o trabalho continuo das habilidades cognitivas e motoras. No campo da
socializagao, a participacdo em jogos também contribui para a formacao de atitudes
como a cooperacao, a obediéncia as regras, o senso de responsabilidade e a iniciativa
pessoal e grupal. (SILVA, CARDOSO, RODRIGUES, LIBERTO, CURRIE, VANNIER
E CASTRO, 2016)

O artigo exibe um jogo educativo desenvolvido para mobilizar e auxiliar tanto
as criangas, como os adultos, no combate dos focos do mosquito Aedes Aegypti,
transmissor de véarias doencgas, tais como: dengue, febre chikungunya e virus Zika.
Sabe-se que um mero descuido com um recipiente abandonado pelo jardim, além de
uma pequena precipitacao seguida de calor, € suficiente para que o Aedes aegypti
possa realizar seu ciclo de reproducdo. Se considerar uma pessoa enferma nas
proximidades do foco do mosquito, tem-se como resultado a rapida proliferacéo das
doencas citadas acima.

Este artigo esta dividido em secbes para exibir o tema proposto: na secao 02
trata-se do Objetivo; na secao 03 a Metodologia, utilizada para desenvolver 0 jogo;
na secao 04 os Resultados obtidos, enquanto que na secao 05 a Conclusao e por fim
as Referéncias.

2| OBJETIVO

O objetivo do artigo é expor as principais ideias e mecanica de um jogo educativo,
elaborado para as criancas de 5 a 12 anos. Sua esséncia foi concebida a partir de
uma acao que o Governo Federal solicitou aos Institutos Federais, tal que realizasse
junto as escolas municipais e estaduais das cidades.

O jogo possui como finalidade, combater o mosquito Aedes Aegypti e mobilizar
as criangas na prevencgao dos focos do mosquito, além de trazer uma forma intuitiva
e ludica de aprender como eliminar os focos e 0 mosquito. A interacédo com o usuario,
¢é feita através de mensagens mutuas, com a finalidade de transpor a importancia
de eliminar os acumulos de lixo e agua parada, além de despertar o senso de
cooperativismo, juntamente com a responsabilidade para com a saude e 0 meio
ambiente.

31 METODOLOGIA

A proposta do Governo Federal chegou com a intencéo de ajudar as escolas a
mobilizar a populagcao interna e externa da cidade. Assim, poderia ser atingido um
maior numero de pessoas. Inicialmente foi realizada visitas nas escolas, para informar
como pode ser efetuada a eliminagéo dos focos do mosquito, além de orientar no que
fazer para que os focos ndo surgissem mais.
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Durante essas visitas, foi procedida uma verificagdo nas dependéncias das
escolas, e, encontrou-se alguns itens que, por hipotese, poderiam ser o foco para o
mosquito. Na figura 1, pode ser observado alguns exemplos deste contexto. Apos a
analise das visitas, observou que muitos dos alunos possuiam aparelhos celulares
e que a escola tinha laboratérios de informatica. Desta forma, surgiu a ideia de
desenvolver um jogo educativo para auxiliar os alunos e professores a combater as
doencas, que vem se propagando na populacéo, devido a falta de comprometimento
em manter os locais limpos e cuidados.

Figura 1: Locais onde pode ter focos do mosquito Aedes Aegypti

O jogo educativo para as criangas, serd uma forma de mostrar a importancia do
cuidado com o lixo e também orientar seus familiares com relagao as doencgas que o
Aedes Aegypti pode transmitir. O jogo possuiu simples manuseio e nao é repetitivo,
contendo 04 fases retratando alguns ambientes reais que possuem diversos focos
de mosquito, sendo eles: terreno baldio, construcao inacabada, casa com piscina e
terreno com residéncia.

4 | RESULTADOS

As fases do jogo foram feitas em 2D, que é uma visdo de duas dimensdes, como
se houvesse uma camera posicionada de forma aérea, causando uma impressao de
forte realismo ou espaco, de modo que seja agradavel e eficiente ao mesmo tempo.
Além do jogador, também faz parte do jogo: os bonecos, representando os cidadaos,
tem-se alguns arbustos, os focos de mosquito, os préprios mosquitos, estes sao os
inimigos do jogador e as armas, como pode ser visto na figura 2.
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Figura 2: Arma de combate e os bonecos representando os cidadaos.

Cada fase, possui um nivel de dificuldade como, por exemplo, 0 aumento do
namero de focos, ou seja, o numero de mosquitos presentes na respectiva fase, o
namero de pessoas a serem salvas, gerando uma maior dificuldade. Dessa maneira,
necessita que o jogador tenha uma maior habilidade e rapidez para poder matar os
mosquitos e ndo deixar que os cidadaos sejam infectados.

O jogo da-se inicio, quando o jogador adquiri sua arma de combate, como
mostrado na figura 3.

Figura 3: Tela de inicio do jogo

ApOs adquirir sua arma, o jogador pode comecar sua varredura nos campos, a
procura do inimigo, que no caso séo os focos e o proprio mosquito da dengue.

O jogador deve combater todos os focos do mosquito que irdo aparecer
aleatoriamente no cenario. Sera disponibilizada algumas armas, sao elas: raquete
€ um spray, que sao equipamentos auxiliares para acabar com o mosquito. No foco
serdo liberados os mosquitos, isso enquanto estiver ativo na fase. Os mosquitos
liberados irdo em busca das pessoas, inclusive do jogador, para infecta-los. O jogador

ganha pontos eliminando mosquitos e principalmente os focos, como pode ser visto
na figura 4.
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Figura 4: Jogador eliminando o mosquito. (Fonte: Prépria)

Durante as fases, serdo exibidas frases intuitivas, com o proposito de dar énfase
na eliminacédo dos focos do mosquito Aedes Aegypti e também deixar o usuario
mobilizado sobre 0 que pode causar 0 aumento dos focos. As frases exibidas no jogo,
sdo do proprio jogo. Para do desenvolvimento de sua mecénica e sua aparéncia,
utilizou-se como referéncia um jogo criado pela Nintendo, o Zelda.

Zelda é um jogo do tipo RPG criado pelo mesmo criador de outros jogos de
sucesso, como Mario e Donkey Kong, Shigeru Miyamoto. O game se passa no
reino de Hyrule, no qual o jovem guerreiro Link tem a miss&o de salvar seu povo, a
Princesa Zelda e proteger a Triforce, simbolo deixado por deusas capaz de trazer
ao mundo uma era de harmonia e prosperidade. (HISTORIA DE TUDO)

E um jogo bem dinamico e simples, possuindo uma gama de possibilidades.
S6 se baseou na construcéo e transicdo de cenario, e também pegou-se algumas
caracteristicas do personagem principal de Zelda, como, por exemplo, suas vestias e
escudos, como pode ser observado nas figuras 5 a 7.

Figura 5: Personagem Principal do Zelda.
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Figura 7: Tela de inicio do jogo Zelda. (Fonte: SOFTMIX (2017))

Todas essas imagens foram baseadas para a constru¢do da estética do jogo,
tanto na construgcdo dos cenarios, quanto na movimentacéo deles e na forma de
agir do personagem. O jogo foi inspirado no Zelda, pela simplicidade dos objetos e a
forma de interacéo deles.

4.1 Desenvolvimento do Jogo

O jogo foi intitulado como “ZikaZero”, desenvolvido na Game Engine Unity 3D,
uma plataforma muito utilizada por desenvolvedores de jogos atualmente. Ela é
simples e gratuita, mas ha também as versdes pagas que sédo: Plus e a Pro. Para
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desenvolver o jogo utilizou-se a versédo Personal, que tem disponibilidade gratuita
para os desenvolvedores. Além disso ela domina o mercado global de jogos, com 45%
de presenca no desenvolvimento, e a prépria empresa desenvolvedora da ferramenta
afirma que 34% dos 1.000 maiores jogos foram feitos nela, como visto na figura 8.

Global game engine market share

\

Unity Closest compefitor Others

Figura 8: Participagcéo da Unity no mercado de desenvolvimento. Fonte: (https:/
producaodejogos.com/unity/)

Segundo Dias, uma game engine (ou, em portugués, motor de jogo), consiste
em um conjunto de ferramentas capazes de facilitar o desenvolvimento de um jogo.
Geralmente, esses softwares possuem desde recursos para criacdo de funcdes
gréficas até opcdes para acrescentar fisica aos objetos, trilhas sonoras, entre outras
acoes.

A elaboracao do jogo nesta plataforma trouxe muitos beneficios, pois além de
ser gratuita, permite a importacao do jogo para qualquer Sistema Operacional, como,
por exemplo: o Linux, o Windows Phone, o 10S, o Android, dentre outros sistemas
existentes.

Vocé pode criar qualquer jogo em 2D ou 3D com Unity. Pode fazé-lo com
facilidade, pode torna-lo altamente otimizado e bonito, e pode implanta-lo com um
s6 clique para mais plataformas que o numero dos dedos de suas maos e pés.
Além disso, pode usar os servicos integrados de Unity para acelerar seu processo
de desenvolvimento, otimizar seu jogo, conectar-se com um publico, e triunfar.
(UNITY, 2016)

Além de possuir uma interface intuitiva, com todas as se¢des de scripts, colisdes
para os objetos, assets (que sdo as texturas e graficos do jogo) e outras fungdes
muito bem organizadas, o desenvolvedor tem a sua disposi¢do uma série de tutorias
criados pela prépria empresa para dar inicio aos primeiros passos na ferramenta. A
representacdo esquematica inicial das janelas no editor da Unity3D, pode ser visto
na figura 9.
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Figura 9: Area de trabalho da Unity.

Na area de trabalho desta ferramenta estdo dispostos algumas views e
disponibilidades de criacdo de objetos importantes: Scene View; ToolBar (Barra de
Navegacao); Project View; Assets; Scripts; e GameObjets.

A Scene View é utilizada para selecionar e posicionar os ambientes, o jogador,
a camera, inimigos, e todos os outros GameObijets. A ToolBar € um conjunto de
ferramentas que permite operar e manipular a interface, o jogo e seus elementos,
como visto na figura 10.

File Edit Assets GameObject Component Window Help

[ @ S | :I:: ] ]ll P‘i\lrolt lllq -ﬁl Localjj m 1._L§yers v[ .[l2 I;;y 3 - I

Figura 10: ToolBar da Unity.

O Projetc View é o local onde sdo armazenados tudo que compde 0 jogo, como,
as cenas, sprits, texturas, arquivos de audio e dentre outros. Os Assets sao tudo o que
faz parte da criacéo do jogo, ou seja, qualquer item como, texturas, modelos 3D entre
outros. Os Scrips sé@o as linguagens de programagao com intuito de serem simples
de codificar. Ja os GameObjets sao literalmente todos os objetos de manipulacédo do
jogo. Contudo a Unity3D é uma ferramenta com infinita possibilidade.

A linguagem de programacdo é uma outra caracteristica muito importante
para o desenvolvimento de qualquer aplicativo ou jogo. Ela é a base de todo o
desenvolvimento. Para o desenvolvimento na plataforma Unity, tem-se a possibilidade
de trabalhar com as linguagens de programacao C# e Java Script.

Ela € uma linguagem de programacao orientada a objetos que esta incluida na
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plataforma Unity 3D, além da C# tem-se também Java Script e dentre outras. Sua
escolha foi pelo fato de ser uma linguagem que é resultante da juncédo de outras
linguagens, como: C++, Java e alguns elementos da linguagem Pascal. Facilitando
a programacao, deixando o codigo bem mais simplificado e com boa qualidade na
execucao. (PACIEVITCH, 2016). Além disso, € a linguagem que os desenvolvedores
possuiam mais afinidade.

O C#possuiu grandes vantagens, umadelas € a possibilidade de maior interatividade
com os internautas, que passam a poder postar informacées a qualguer momento,
com o C# controlando o envio e recebimento de dados, principalmente a partir da
mesma pagina. Uma outra vantagem na utilizacdo de C# é programacao orientada
a objeto, ndo possiveis em C e em Visual Basic. Uma outra vantagem é o recurso do
ambiente Windows. No C# o desenvolvimento é muito semelhante com aplicacdes
desktop, utilizando recursos do ambiente Windows. Assim, alguns dos controles
que somente eram encontrados em componentes sdo agora nativos. (CLAUDIA,
2011)

Além disso, C# utiliza o conceito de maquina virtual. Entre o sistema operacional
e a aplicacdo existe uma camada extra responsavel por “traduzir” — mas n&o apenas
isso — 0 que sua aplicacdo deseja fazer para as respectivas chamadas do sistema
operacional onde ela esta rodando no momento.

A maquina virtual simula, praticamente todas as fun¢cées do computador real,
ela seria um computador de “mentira” responsavel por gerenciar a memoéria e dentre
outros componentes. A aplicacao ela faz uma conversa direto com a maquina virtual
do C#, a Common Language Runtime (CLR).

A figura 11, mostra um exemplo de como é um codigo fonte pré-programado na
linguagem C#.

5| using System.Ling:

|| using System.Text:

-E using System.Windows.Forms:;

é //Sempre importar o namespace respectivos guando usar o Tableldapter
i using ExenmplolDataSet.DataSecClienteTablelddapters;

namespace ExemploDataSet
{
public partial class Forml : Form
{
public Formil ()
{
InitializeComponent () ;

¥

private void Forml_ Load(object sender, Eventlirgs e)

i
//Instancio o Tablelidapter = o DataTable
CLIENTESTableAdapter ta = new CLIENTESTableidapter():
DataSetCliente . .CLIENTESDataTable dt = new DataSetCliente.CLIENTESDataTable():

//Uso o método Fill para preencher o DataTsble com o TablelAdapter
ta.Fillidt):;

//Passo como DataSource para meu GridView o DataTable preenchido
dgvCliente.DataSource = dt;
¥ [{local variable) DataSetCliente. CLIENTESDataTable dt|

Figura 11: Codigo fonte C#. (Fonte: BALBO, Wellington (2016))
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Como pode ser visto na figura acima, o codigo é s6 uma demonstragdo de parte
de um programa de cadastro de clientes do site DEVMEDIA.

O jogo “Zikazero”, esta sendo usado pelos envolvidos para efeito de testes
e também pelas criancas da faixa etaria citada das familias dos interessados. As
criancas das escolas ainda ndo usaram, mas os professores estdo avaliando o jogo
para que possa instalar nos laboratérios e também nos celulares de quem tiver
interesse. As dire¢cdes das escolas ainda nao permitiram a instalacéo, pois depende
de burocracia do municipio. Os envolvidos estdo ansiosos para visualizar as criancas
brincando e aprendendo.

Para as pessoas que estao usando o jogo como citado, os feedbacks estéo
interessantes, percebem que devem ajudar ainda mais a populagao, afirmam que
a populacao dos bairros deveria usar esse jogo para conservar a limpeza das
residéncias, dos lotes vazios, casas com piscina, dentre outros ambientes. Para os
qgue conhecem o jogo Zelda, realmente encontram semelhanca; ficaram encantados
com a perfeicdo dos objetos (jogador ou agente de saude, mosquito, raquete, spray,
local onde ha focos) criados e conseguiram eliminar os focos e ndo serem infectados,
isso sim é o resultado de sucesso do jogo.

51 CONCLUSAO

Pensando no aspecto do jogo desenvolvido, acredita-se que as criangas
envolvidas poderao despertar mais interesse sobre o assunto, sendo assim tornando-
as adultos mais responsaveis com 0 meio ambiente em que vivem, podendo até
eliminar de vez os focos do mosquito. Assim o jogo seria uma ferramenta base, ou
seja, ele pode ser usado para despertar o interesse das criangas sobre a importancia
de acabar com os focos do Aedes Aegypti, fazendo com que elas mesmas busquem
a partir dai seu proprio conhecimento do assunto, podendo realizar as tarefas
necessarias para nao deixar o foco se espalhar.

O pais precisa de pessoas mais conscientizadas e solidarias, que possam ter a
capacidade de poder ajudar a espalhar essa ideia, apesar que existe outros meios de
comunicacgao envolvidos na causa. Mais adiante, os envolvidos no desenvolvimento,
pretendem disponibilizar o jogo na PlayStore, uma loja online da Google, onde pode
baixar qualquer aplicativo gratuito ou pago.

Com o desenvolvimento desse jogo, os envolvidos puderam participar de todas
as fases de criacdo de um sistema e assim analisar a importancia de fazer um sistema
adequado para atender uma necessidade da populagcdo em geral. O proximo passo
desse trabalho é instalar o jogo nos laboratorios das escolas publicas do Municipio,
podendo assim atingir uma grande quantidade de criangas e jovens, para disseminar
mais a ideia de combate ao mosquito Aedes Aegypti.
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