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APRESENTACAO

Qual seria a necessidade de ensinar literatura na atualidade? Por onde comecar
0 processo de reflexado literaria na escola? De que forma? Por que propor uma
educacao literaria urgente?

As respostas para estas questdes que abrem a apresentacao desta coletanea
podem ser encontradas nos vinte e sete capitulos que dao forma a obra, visto que
todas as reflexdes partem de diferentes concepg¢des, embora tenham um Unico
propésito: orientar o processo de formacao dos leitores nas diversas trajetérias da
narracédo. Assim, serdo apresentados os sentidos que cada um dos trabalhos traz
para o processo de formacéao dos leitores.

No primeiro capitulo sdo relatados os resultados da implementacao de uma
sequéncia didatica realizada com estudantes do sexto ano do ensino fundamental.
No segundo capitulo o autor problematiza as questdes de ensino e aprendizagem de
literatura na contemporaneidade, seu espaco na sala de aula e propOe a realizagéo
de uma oficina de leitura literaria com a finalidade de contribuir na ampliacdo dos
perfis de leitores. No terceiro capitulo a literatura e a cultura séo utilizadas nas aulas
de lingua estrangeira como sendo uma das muitas possibilidades de ensino.

No quarto capitulo sdo problematizadas as questdes do género fantastico na
arquitetura. No quinto capitulo, além de relatar e inspira outros docentes dos anos
finais do ensino fundamental quanto ao uso do livro-jogo em sala de aula. No sexto
capitulo discute-se a ideia de nacéo e identidade em uma abordagem comparativa.

No sétimo capitulo ha a problematizacdo do quanto ha de retoérico e estético
na inclusao das evidéncias historicas no codigo linguistico narrativo e isso permite
problematizar a estabilidade do conhecimento historico. No oitavo capitulo parte-se
de uma analise das representacdes do sertdo na obra poética Inspiragcdo Nordestina,
de Patativa do Assaré. No nono capitulo ha o apontamento das relagcbes entre
cinema, psicanalise e literatura na andlise de Blade Runner e Inteligéncia Artificial
enlacadas em Philip K. Dick e Brian Aldiss Freud com A interpretagcao dos sonhos e
Lacan com seus estudos acerca do desejo.

No décimo capitulo analisam-se, comparativamente, aspectos da obra Cidades
Mortas, de Monteiro Lobato e do romance Malhadinha, do escritor piauiense José
Expedito Régo, sobretudo quanto ao ponto de interseccdo tematica. No décimo
primeiro capitulo é feitauma analise sincrénica da ciberpoesia do web-poeta portugués
Antero de Alda e o estilo Barroco, considerado como a primeira manifestacao
literaria, genuinamente, brasileira. No décimo segundo capitulo analisam-se os
poemas de José Craveirinha, poeta Mogcambicano a partir da teoria da narrativa de
viagens por Buesco, 2005, em que trata como a problematica da viagem tem sido
fundamentalmente discutida nos estudos literarios, apresentando como a imagem
poética constrdi-se pelo viés da linguagem.

No décimo terceiro capitulo aponta-se como meméoria individual e coletiva



exerce influéncia para construir uma identidade cultural e, por ultimo, uma identidade
nacional. No décimo quarto capitulo problematiza-se e compara-se a composi¢cao dos
elementos do género fantastico nas obras Aura, de Carlos Fuentes e A outra volta do
parafuso, de Henry James, levando-se em conta a utilizacdo de aspectos atribuidos
tradicionalmente ao imaginario feminino na tessitura dos contos. No décimo quinto
capitulo discute-se as condi¢cbes da representacao feminina a partir do género carta.

No décimo sexto capitulo demonstra-se o erotismo nas principais personagens
femininas da obra Cien arfos de soledad, de Gabriel Garcia Marquez. No décimo
sétimo capitulo expde-se uma investigacdo do Teatro da Crueldade, de Antonin
Artaud em dialogo com o pensamento nietzschiano acerca do Tragico que, por sua
vez, reafirma-se com e na presenca do deus Dioniso. No décimo oitavo capitulo
recuperam-se alguns momentos da histéria do naturalismo no teatro portugués, entre
1870 e 1910 trazendo para discusséo autores, pecas, criticos e tedricos coevos.

No décimo nono capitulo analisa-se como o autor Abdias Neves constrbi a
cenografia e se posiciona mediante suas produg¢des discursivas literarias na obra
Um manicaca, 1985. Além disso, nos estudos da Analise do Discurso Literario, o
posicionamento do autor € marcado por uma tomada de posicdo e uma ancoragem
em um espaco conflitualistico. No vigésimo capitulo sdo expostos detalhes dos
elementos poéticos que foram o fio condutor do experimento cénico evidenciando
uma interacdo direta com o0 espaco e as reminiscéncias que surgem quando o
movimento do texto no corpo instaura conexdes com memdrias coletivas e individuais.
No vigésimo primeiro capitulo realiza-se uma abordagem da relacéo Literatura e
Vida Social em Selva Tragica, 1959, constituindo-se um testemunho de época, a
Histéria dos ervateiros do Mato Grosso e da fronteira Oeste do Brasil, propondo uma
interpretacéao ficcional da possivel Historia dos trabalhadores da Companhia Matte
Larangeira.

No vigésimo segundo capitulo aborda-se um pouco da vida de Stanislaw Ignacy
Witkiewicz - o Witkacy (1885-1939) e também da sua “teoria da Forma Pura”. No
vigésimo terceiro capitulo investigam-se as relagdes estabelecidas e os sentidos
engendrados entre o conto Entre santos, 1896, de Machado e o Dialogo dos mortos,
de Luciano. No vigésimo quarto capitulo analisa-se um dos contos mais emblematicos
de Lawrence, O Oficial Prussiano, no que diz respeita a homoafetividade reprimida
de dois personagens da trama, Herr Hauptmann, um oficial e um jovem soldado
sob seu comando, Schéner, que s6 conseguem exprimir seus desejos por meio da
violéncia fisica e psicoldgica.

No vigésimo quinto capitulo investigam-se as diferencas existentes entre o
enredo do romance Um estudo em vermelho, de Arthur Conan Doyle e da adaptacéao
da obra para o primeiro episédio da série de TV Sherlock (BBC), intitulado “Um
estudo em rosa”. No vigésimo sexto capitulo relata-se e analisa-se uma experiéncia
poético-socioldgica desenvolvida na disciplina Sociologia para o Ensino Médio na
Educacao de Jovens e Adultos, em duas escolas publicas da cidade de Sertaozinho,



Séo Paulo. E, por fim, no vigésimo sétimo capitulo abordam-se as formas de
resisténcia da escritora maranhense Maria Firmina dos Reis em uma de suas obras
poéticas.

Com a leitura de todos os vinte sete capitulos apresentados e organizados
nesta coletdnea algumas respostas serdo produzidas as questdes que deram as
boas-vindas aos leitores desta colecédo, pois somente assim é que sera possivel
compreender os laces e desenlaces da leitura literaria na formacéo de leitores.

Ivan Vale de Sousa
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CAPITULO 5

A APLICACAO DO “LIVRO-JOGO” EM AULAS DE
LINGUA PORTUGUESA DO ENSINO FUNDAMENTAL II

Pedro Panhoca da Silva
Universidade Presbiteriana Mackenzie (UPM)

Sao Paulo — SP

RESUMO: O presente capitulo busca relatar
e inspirar outros docentes atuantes do Ensino
Fundamental Il quanto a aplicagéo do livro-jogo
em sala de aula. O estudo em questao é focado
na disciplina de Lingua Portuguesa e constituiu
uma relevante experiéncia educacional por
trabalhar com leitura e jogo em sala de aula a
fim de oferecer aulas mais praticas e ludicas de
leiturae producéo textual. Aideia dejogo utilizada
teve como base os estudos de CAILLOIS (1990)
e HUIZINGA (1971), especificamente o RPG
- fundamentado em WASKUL,; LUST (2004) -
e o livro-jogo - embasado em ALVES (1997)
e GREEN (2014). O conceito de adaptacao
teve como fonte HUTCHEON (2013) e o de
hipertexto, GOMES (2010). Foi também tomada
como base para a avaliacdo das competéncias
ataxionomia de BLOOM et al (1972). Aelevacgao
do interesse pela matéria pode ser percebida
pelo fato de os alunos trabalharem mais com
sintese do que conhecimento e compreenséo,
0 que rendeu producbes textuais de boa
qualidade. Essa competéncia pode ser posta
em pratica gracas a um projeto de adaptacéo de
classicos literarios para o formato de livro-jogo.
Mesmo sendo trabalho mais complexo do que

Lacos e Desenlaces na Literatura

exercicios padronizados, esse projeto mostrou-
se um relevante recurso pedagdgico para a
sala de aula e uma possivel alternativa para
promover a leitura para novos leitores, muitas
vezes desinteressados pelo que a escola lhes
oferece.

PALAVRAS-CHAVE: Livros-jogos; Ficgao
interativa; RPG; Producao textual; Leitura.

THE APPLICATION OF THE “GAMEBOOK”
IN ELEMENTARY SCHOOL'S PORTUGUESE
CLASSES

ABSTRACT: The present chapter seeks to
report and inspire other teachers in Elementary
School to apply the gamebook in the classroom.
The study in question is focused on the
discipline of Portuguese and it constituted a
relevant educational experience by working with
reading and playing in the classroom in order
to offer more practical and playful classes of
reading and writing. The idea of game used was
based on the studies of CAILLOIS (1990) and
HUIZINGA (1971), specifically the RPG - based
on WASKUL; LUST (2004) - and the gamebook
- based on ALVES (1997) and GREEN (2014).
The concept of adaptation had its source in
HUTCHEON (2013) and hypertext, in GOMES
(2010). The taxonomy of BLOOM et al (1972)
was also taken as the basis for the evaluation
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of competences. The elevation of interest in this subject can be perceived by the fact
that the students work more with synthesis than knowledge and understanding, which
yielded good quality textual productions. This competence can be put into practice
thanks to a project of adaptation of literary classics to the gamebook format. Although
this work is more complex than standardized exercises, this project has proved to be a
relevant pedagogical resource for the classroom and a possible alternative to promote
reading for new readers, often uninterested in what the school offers them.
KEYWORDS: Gamebooks; Interactive Fiction; RPG; Writing; Reading.

11 INTRODUCAO

Iniciou-se o presente trabalho no segundo semestre do ano letivo de 2016, numa
escola aberta (instituicdo de ensino cuja relagdo com pais/responsaveis de alunos,
comunidade e professorado buscava ser a mais transparente possivel) localizada no
municipio de Paulinia/SP. A instituicao onde se promoveu esse trabalho tinha como
meta a aprovacgdo no vestibular como muitas outras, porém sua real misséo era
promover a educacéao e cidadania para seu publico.

Um projeto diferenciado seria muito proveitoso para ser posto em pratica
durante as cinco aulas semanais para duas turmas de 8° ano com média de 30
alunos em cada uma delas, ja que o acumulo conteudista néo era a prioridade no
ensino. Comisso, a aplicacao de um projeto atraente, coeso e coerente poderia trazer
bons resultados aos alunos se estimulasse praticas como producéao textual, leitura
e aprendizagem. Dessa forma, optou-se por utilizar o livro-jogo — um RPG que néo
precisa ser jogado em grupo, e sim individualmente (no Brasil também chamado de
aventura solo) —, hipertexto composto por links que, assim como outros semelhantes
como os textos de enderecos eletrénicos e textos ergddicos, séo “[...] organizados
de forma descentralizada, que possibilitam uma leitura ndo linear, alterando, assim,
a nocado de continuidade tépica, tematica e de sentido” (GOMES, 2010, p. 25) em
sala de aula.

De acordo com ALVES, no livro-jogo

[...] o leitor mantém uma relacéo interativa, assumindo diferentes papéis, desde
leitor a co-autor e personagem das aventuras narradas. Nestes livros, a nocéo
de abertura a participacéo do leitor, prevista no universo ficcional, é flagrante.
O leitor deve optar, continuamente, por uma das solucdes apresentadas pelo
narrador, a fim de dar continuidade a histéria. Sua intervencao é, portanto, direta
e essencial para o desenvolvimento da sequéncia narrativa. A todo momento, o
leitor é levado a fazer previsdes, o que, para ele, resulta num processo ludico,
bastante prazeroso (1997, p. 7).

Um dos livros-jogos usados como base foi O Guerreiro das Estradas (2016).
Um exemplo dessa narrativa ndo sequencial em que envolve o leitor decide como o
enredo continua pode ser conhecido num trecho dessa obra:

41
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O motorista do carro blindado esta alerta e desvia o carro para fora da estrada
para evitar os cravos. Ele abre caminho entre o capim alto e volta a estrada para
continuar a perseguicdo. Se quiser borrifar um pouco de déleo, va para 165. Se
preferir arriscar uma curva com o freio de mao, va para 77. (LIVINGSTONE, 2016,
p. 43, grifos do autor).

Nesse momento da narrativa — referéncia 41 -, o leitor-jogador esta sendo
perseguido. O texto lhe oferece duas opg¢des: ou usar Oleo para sabotar os planos
do perseguidor ou realizar uma manobra arriscada com o veiculo a fim de despistar
o carro blindado de seus planos. Caso o leitor-jogador opte pela primeira op¢ao, ao
invés de avancar para a proxima referéncia numérica (42), ele devera avancar as
paginas do livro-jogo até a referéncia 165 para conhecer se fez uma boa escolha ou
nao. Mas se optar pelo “cavalo de pau”, devera ir a referéncia cujo numero € 77. Se
optar como convencionalmente esti acostumado e seguir a ordem numérica desses
“mini-capitulos” e ir a 42, o enredo néao lhe fara sentido algum. E esse constitui 0
grande atrativo desse hibrido de jogo de RPG voltado para ser usufruido de forma
autossuficiente a fim de despertar o interesse do publico jovem para a leitura e
producao textual.

A pretensdo do projeto foi promover um trabalho de conversdo e criagcdo
utilizando a leitura de férias de uma adaptacéo de classico literario. Dessa forma,
cada sala de aula seria dividida em grupos e, com uma quantidade suficiente de
livros-jogos distribuida para cada um deles, utilizaria a estrutura do livro-jogo recebido
como modelo de adaptacado da parte que mais consideravam viavel e pertinente do
classico lido para o formato de livro interativo. A utilizacdo de colecao prépria de
livros-jogos foi feita pois, apds consulta na biblioteca da escola, constatou-se que
inexistiam livros-jogos, 0 que ja era de se esperar devido a raridade no oferecimento
desses livros interativos em bibliotecas publicas e particulares.

2 | FUNDAMENTACAO TEORICO-METODOLOGICA

CAILLOIS (1990) afirma que

Apalavra <<jogo>> designa ainda o estilo dum intérprete, musico ou comediantes,
isto é, as caracteristicas originais que se distinguem doutras formas de tocar
um instrumento ou de desempenhar um papel. Preso ao texto ou a partitura, o
intérprete nao deixa de ser livre, dentro de uma certa margem, para manifestar
a sua personalidade através de inimitaveis cambiantes e variagdes (CAILLOIS,
1990, p. 10-11).

Essa afirmacédo de Caillois é aplicavel ao livro-jogo, pois seu leitor-jogador
possui certa liberdade de escolha sobre qual rumo sua narrativa tomara de acordo
com o perfil de seu protagonista — representado por sua personalidade ficcional.
Depois de cada escolha de prosseguimento narrativo, o leitor-jogador conhecera
quais foram as consequéncias, as vezes tendo outras escolhas ou n&o. Portanto, o

namero de variantes da historia € alto, o que faz com que um leitor-jogador insatisfeito,
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ao terminar sua leitura, opte por comecar novamente a narrativa com diferentes
escolhas para conhecer melhor desempenho ou sucesso na narrativa em questao.

Sobre o0 que de fato seria um livro-jogo, tomou-se por base suas teorias. Alves
afirma que os livros-jogos sé&o livros interativos em que as escolhas do leitor s&o
fundamentais para o andamento do enredo do livro (1997). Ja GREEN afirma que
livros interativos que autores como Alves classificam como livros-jogos ndo séo, de
fato, livros-jogos, e sim ficgdes interativas:

Embora a ficcéo interativa tenha surgido antes da publicacdo de The Warlock of
Firetop Mountain [livro-jogo que da inicio a série Fighting Fantasy], experimentada
desde a década de 1940, nunca houve até entdo algo um livro-jogo de fato. Nos
EUA, o sistema de RPG Tunnels & Trolls, desenvolvido por Ken St Andre, publicou
aventuras-solo [narrativas que apresentavam leitura ndo linear aliada a elementos
ludicos como aleatoriedade e sistema de regras de RPG dependentes de manuais
auxiliares] comecadas com Buffalo Castle, escrito por Rick Loomis, em 1976,
mas esses eram suplemento-solo de RPG em vez de livros reais. A série Choose
Your Own Adventure, de Edward Packard [1931 - ] e R A Montgomery [1936 -
2014] apareceu na mesma época e, embora fossem livros, eles ndo possuiam
regras de jogo. Foi a Fighting Fantasy que criou 0 género do livro-jogo, passando
a popularizéa-lo no Reino Unido e arredores, e seu sucesso foi certamente
responsavel pelo excesso de imitacées (muitos deles terrivelmente inferiores em
qualidade), que outros editores se apressaram depois de perceberem o nivel de
sucesso que os livros da Puffin estavam desfrutando com o novo formato (2014,
p.16, grifos, comentarios e traduc&o nossos).

Para a aplicacao do projeto a classificacdo do que € ou ndo um livro-jogo nao
foi seu escopo principal. Porém, com o intuito de se deixar a ideia de livro-jogo mais
ampla, optou-se por adotar o conceito de Alves em oposicao ao de Green, embora
os livros que Green classifica como livros-jogos (série Fighting Fantasy e derivados)
foram os exemplos aplicados em sala por serem mais complexos e estimulantes ao
que se pretendia com o projeto. A série de livros-jogos utilizada para se trabalhar
como modelo nesse projeto foi justamente o exemplo supracitado por Green: a
Fighting Fantasy, devido a sua disponibilidade no mercado editorial brasileiro para
os alunos que tivessem interesse em seguir adquirindo seus livros-jogos. Conhecida
popularmente como FF, essa série, na década de 90, ja era comercializada no Brasil
sob o titulo de Aventuras Fantasticas por sua antiga editora, a Marques Saraiva.
Essa série foi a grande inspiracdo para a publicacdo, mesmo que esporadica, de
titulos nacionais, que infelizmente nao receberam a devida valorizacdo na época
(e ainda nao a possuem nos dias de hoje). O primeiro livro-jogo nacional — Era
uma vez... a vinganca de Mag Mor — data de 1995 e o mais recente — O Labirinto
de Tapista — foi langcado em 2018. A escolha pelo livro-jogo ao invés de um RPG se
deu pela facilidade e praticidade em oferecer leituras menos técnicas e mais ludicas
e autossuficientes, a fim de que os leitores n&o dependessem de extensas leituras
complementares.

A escolha desse projeto ndo visou o estimulo para se tornar escritor ou designer
de jogos. A aplicacdo pedagdgica deles, aliada a forma de ensino, poderia deixar

de ser “estéril” e produziria beneficios para seu publico-alvo, essa sim o objetivo
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principal do projeto. Isso faria com que o aluno simultaneamente “brincasse” e tivesse
diversas competéncias trabalhadas e avaliadas durante a aplicacéo do projeto.

J& que os livros-jogos escolhidos para o projeto sdo por alguns autores
classificados como “RPGs individuais”, faz-se necessario também uma breve analise
do que € esse jogo. Em jogos do estilo RPG, segundo WASKUL; LUST (2004), um
jogador interage com outros participantes em uma historia coletiva que envolve acao
e interacdo, geralmente ficticia. Cada participante representa uma persona imaginaria
e precisa conhecer as regras do jogo para interagir com os demais jogadores (2004,
p.4). Nela ndo ha vencedores e perdedores, e sim a busca para se realizar um
objetivo em prol do grupo.

Muito facilmente confundido com o préprio RPG, o livro-jogo representa a
prépria iniciacdo de muitos jovens leitores para o RPG. No Brasil sua importancia
€ até maior do que no exterior, onde foi criado, pois aqui a implantacdo do RPG
ocorreu de forma inversa ao que se presenciou na Europa e nos Estados Unidos:
enquanto nos Estados Unidos o Dungeons & Dragons, considerado o primeiro jogo
de RPG, surgiu em 1973 e o livro-jogo em 1982 (The Warlock of Firetop Mountain),
na Inglaterra, no Brasil o publico conheceu o livro-jogo em 1986 (O Fugitivo das
Trevas), e somente depois, o RPG.

Acreditou-se que o impacto que os livros-jogos causariam quando aplicados
em sala de aula poderia estimular os alunos participantes, pois mesmo apos trés
décadas de o primeiro livro-jogo traduzido e comercializado em territério nacional,
gquem nao conhece ainda se impressiona com 0 poder que o0 livro-jogo causa em
jovens leitores do século XXI, os quais ainda o adjetivam como “original” e “inovador”.

Nao ha por que a escola separar 0 jogo do ensino, pois 0 segundo sempre
fez, ao lado da imitacéo, parte da vida dos seres. HUIZINGA (1971) argumenta que
0 jogo esta presente no cotidiano dos homens e acredita que ele ajuda a criar e a
desenvolver a civilizacdo (HUIZINGA, 1971, p. 1). Portanto, a ideia de propor uma
leitura ludica constituiu-se boa solu¢cdo de resgate a esse essencial valor que a
humanidade ndo consegue resgatar.

31 ANALISES

O projeto iniciou-se com a leitura “obrigatoria” de férias concluida pelos alunos:
os livros Frankenstein, de Mary Shelley (adaptado por Ruy Castro) para o 8° Azul e
Vinte Mil Léguas Submarinas, de Julio Verne (adaptado por Walcyr Carrasco) para
0 8° Verde.

Mais do que cobrar conhecimento e compreensao do que leram, a ideia do
projeto de adaptacéo poderia render melhores resultados do que uma prova cotidiana
de verificagcao de conteudos abstraidos do livro, facilmente resolvida com roteiros de
leitura ou resenhas/depoimentos de outros leitores encontrados na internet, pois a
criacao e a posterior leitura da nova obra proporcionariam maior imersédo. Um livro-
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jogo poderia proporcionar a seus leitores o envolvimento fisico e cinestésico com
a obra (HUTCHEON, 2013, p. 15), algo marcante tanto para os produtores quanto
para os (possiveis) leitores. Essa sintese constitui-se dominio cognitivo de grande
importancia a ser trabalhado nos alunos. Segundo BLOOM et al. (1972), a autonomia
e capacidade de criacao seriam estimulados nos alunos dessa forma, pois
O produto da sintese é ainda singular ou uUnico pela liberdade que se concede
ao individuo para propor suas ideias, sentimentos e experiéncias pessoais. Em
outras palavras, grande parte do conteddo da sintese ndo esta rigorosamente
predeterminado pelos requisitos da tarefa; provém da propria pessoa e somente
¢ usado se ela o considera de valor para incorpora-lo em seu trabalho (BLOOM
etal., 1972, p. 143).

O primeiro passo foi apresentar o roteiro do projeto as classes. Depois, a
divisdo em grupos foi feita. Alguns exemplares da prépria colecdo do mediador do
projeto foram emprestados para que cada grupo tivesse em maos um modelo de
livro-jogo a ser seguido. Explicacbes eram feitas de forma sucinta e a pesquisa
constantemente estimulada para ndo comprometer o conteudo da aula e o estimulo
a buscas particulares dos grupos.

Com a maioria tendo ciéncia do que era o livro-jogo, partiu-se para a segunda
etapa: a escolha do excerto da leitura obrigatéria com a justificativa de por que
determinado trecho renderia uma boa adaptacao para o novo hibrido textual. Com os
grupos finalizando suas escolhas, iniciou-se uma nova parte: a recriagao do recorte
escolhido, com total liberdade para reinventar personagens, situacoes, peripécias,
nomes, tempos e espacos.

Passou-se, entdo, para a mais duradoura etapa: a adaptacao da narrativa
classica - ainda em formato linear - para a estrutura de livro-jogo, com revisdes e
correcOes feitas quinzenalmente pelo mediador para melhor direcionar os grupos
para o sucesso de suas producoes.

Finalizados os textos interativos, a ultima etapa foi avaliar a validade do projeto
e responder a um feedback sobre ele.

4 | RESULTADOS

Devido a outros conteudos curriculares que os alunos também precisavam
se dedicar, bem como obrigacdes burocraticas como provas, trabalhos, leituras
bimestrais e seminarios, néo foi possivel divulgar o projeto para a feira anual de
cultura e ciéncias do ano. Entéo, decidiu-se estender o projeto até depois das tltimas
provas bimestrais, buscando maior qualidade nas produgdes.

Cabia ao mediador realizar a etapa de contatar editoras interessadas na
publicacao das adaptacdes. Obtiveram-se dezenas de editoras da regiao interessadas
em publicar os textos interativos em forma de compilagdo, e tal interesse nesse
tipo de obra n&o acontece por acaso, ja que adaptacdes séo altamente consumidas
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pelo publico nas mais diversas midias. Segundo Hutcheon, 85% dos filmes que
conseguem o prémio de melhor da categoria na ceriménia do Oscar sao adaptagoes,
95% de todas as minisséries sdo frutos de adaptacdes e 70% dos filmes feitos para
a TV que ganham Emmy Awards também sdo obras derivadas de outras, o que
confirma o gosto por adaptacées do publico (HUTCHEON, 2013, p. 24-25). Porém,
justamente a publicagcdo n&o ocorreu pelo tempo tomado pelo projeto que ja beirava
o fim do ano letivo. Outro obstaculo foram algumas producdes ndo terem atingido o
padrdo de qualidade pretendido para a publicagéo oficial e sem terem tido o tempo
de serem refeitas, por falta de planejamento ou comprometimento de alguns grupos.

Os livros-jogos finalizados nao apresentaram sistemas de regras em si,
oferecendo a seus leitores apenas a narrativa ludica. Mas sendo livro-jogo ou néo,
a dedicacao e a fé no projeto, tanto por parte do mediador quanto dos envolvidos
geraram bons resultados.

51 CONCLUSAO

Esse projeto se mostrou desafiador para os envolvidos, pois Ihes ofereceu
novos horizontes na area da leitura e da producéao textual. Segundo Bloom et al., a
producéo de uma comunicac¢ao singular como a sintese pode, entre outros exemplos
de beneficios, estimular a “capacidade para escrever, em forma criadora, uma
histéria, ensaio ou poesia, tanto para satisfacdo pessoal como para o entretenimento
e informacéo de outras pessoas” (BLOOM et al., 1972, p. 143).

A autonomia precisou ser constantemente cobrada nos grupos, pois
organizagcdo, comportamento em sala de aula e desestimulos gerais poderiam ser
melhor enfrentados com essa habilidade desenvolvida. Através do feedback dado
pelos alunos, percebeu-se que a preguica e 0 comodismo estimulavam-nos a optar
por tarefas mais simples como atividades que cobrassem apenas conhecimento
e compreensédo. A sintese foi reconhecida como uma tarefa ndo apenas ludica,
divertida, diferente pelos envolvidos, mas também trabalhosa, e mesmo assim teve
boa repercusséo, pois ambos livros — o classico e sua adaptacéo para o formato de
livro-jogo - foram melhores aproveitados pelos alunos.

Um resultado inesperado foi ndo a curiosidade pela leitura de férias, mas pelos
livros-jogos utilizados como simples modelos, 0s quais circulavam entre 0s grupos
mesmo sem a ordem do mediador. Se em um so livro-jogo inumeras possibilidades
de leituras podem ser feitas, o ganho na pratica da leitura ludica com mais de uma
unidade de livro-jogo sendo usufruida pelos envolvidos s6 veio a confirmar o sucesso
que essas obras conhecem no ambito da leitura. Outra inesperada conquista com
esse projeto foi divulga-lo para outras salas, como 0 6° € 0 7° anos.

CHAGAS; SOVIERZOSKI; CORREIA (2017) desenvolveram um outro projeto
semelhante de aplicacéo de livro-jogo em sala de aula, também com bons resultados,
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tendo constatado que os alunos foram desafiados a ler e prosseguir com a leitura,
além de melhor absorver os temas trabalhados em sala de aula por meio de uma
narrativa de aventura (CHAGAS; SOVIERZOSKI; CORREIA, 2017, p. 327).

Mesmo a aplicacdao desse projeto nédo foi pioneira, mas inspirada em
experiéncias de outros mediadores e escritores com projetos aplicados em outras
areas do conhecimento e/ou conteudos, é esperado que outros possam otimizar e
evoluir o que aqui foi proposto a gosto de seus novos mediadores. Novos projetos
s6 tendem a acrescentar tanto a professores aplicadores como a alunos envolvidos,
com toda a equipe sendo beneficiada, muito semelhante a um “fim” de uma partida
de RPG.
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