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APRESENTACAO

Um dos principais problemas estruturais do Brasil é a desigualdade social. O
abismo existente entre as classes sociais é resultado de um sistema desigual que
massacra e exclui a populacdo de menor renda de modo continuo desde o periodo
colonial.

Hoje, quando olhamos para as cidades brasileiras, vemos claramente a
materializacdo dadesigualdade na paisagem urbana. Os efeitos nocivos da especula¢ao
imobiliaria e a valorizacdo do preco da terra se manifestam de diversas formas no
urbano, seja na expanséo desenfreada, nos vazios urbanos ou na multiplicagdo das
ocupacoes. Os diferentes modos de habitar mostram que a segregacao socioespacial
esta enraizada no cotidiano da populagéo, desde os enderecos mais privilegiados até
aos assentamentos informais.

O foco da presente edicdo do livro “Arquitetura e Urbanismo: Planejando
e Edificando Espacos” mostra a importancia da discussao sobre o direito a boa
arquitetura, o direito a moradia e, sobretudo, o direito a cidade.

Os textos aqui contidos sao um convite a reflexdo e reunem autores das mais
diversas instituicdes de ensino superior do Brasil, sejam elas particulares ou publicas,
distribuidas entre varios estados, socializando o acesso a estas importantes pesquisas.

Certamente os trabalhos aqui apresentados sdo de grande relevancia para o
meio académico.

Aproveite a leitura!

Bianca Camargo Martins
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CAPITULO 5

REPENSANDO O ESPACO CONSTBUiDO DA EDIFI,CAQAO
ESCOLAR COM AS PRATICAS PEDAGOGICAS

Roberta Betania Ferreira Squaiella
Universidade Presbiteriana Mackenzie, Faculdade
de Arquitetura e Urbanismo

Sao Paulo — SP
Roberto Righi

Universidade Presbiteriana Mackenzie, Faculdade
de Arquitetura e Urbanismo

Sao Paulo — SP

RESUMO: Enquanto os avancos tecnolégicos
mudam muito e rapidamente, a educacao e as
escolas permanecem com poucas alteracoes.
Sincronizar os avancos do mundo digital com o
aprendizado formal € um dos maiores desafios
na atualidade. Questionando as formas
tradicionais de aprendizagem, os educadores
propdem metodologias ativas que possuem
potencial para incorporacdo das teorias do
desenvolvimento e da aprendizagem que
mais contribuem para educacéo. Tais teorias
apresentam caminhos que possibilitam avancar
no conhecimento profundo, bem como nas
competéncias sbécio emocionais € em novas
praticas educativas, o que impacta no espaco
construidodaedificacaoescolar.Nesse contexto,
0 presente artigo evidencia a necessidade de
transformacdo do ambiente escolar tradicional
para se adequar as atividades e as propostas
pedagbgicas mais contextualizadas com a
era das tecnologias digitais, que demanda
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INOVADORAS

como: flexibilidade,
compartilhamento,

novas caracteristicas
personalizacao,
colaboragdo, criatividade e inovacdo. Baseado
em referencial tedrico, discute-se a necessidade
de se redesenhar o espacgo escolar, diante do
impacto das tecnologias digitais, e se apresenta
dois estudos de casos como exemplificacéo de
espacos de aprendizagem inovadores. Dentre
as profundas mudancgas necessarias para que
a escola possa garantir a convergéncia digital,
a infraestrutura do espaco escolar se apresenta
como importante recurso para se proporcionar
um aprendizado inovador.
PALAVRAS-CHAVE: Espacos de
Aprendizagem; Inovacao; Metodologias Ativas;
Convergéncia Digital; Escola.

RETHINKING THE BUILT SPACE OF
SCHOOL BUILDING WITH INNOVATIVE
PEDAGOGICAL PRACTICES

ABSTRACT: While technological advances
change a lot and quickly, education and schools
remain with few changes. Synchronizing
the advances of the digital world with formal
learning is one of the biggest challenges today.
Questioning the traditional forms of learning,
educators propose active methodologies that
have the potential to incorporate theories of
development and learning that contribute more

to education. These theories present paths that

Capitulo 5




make it possible to advance in deep knowledge, as well as in socio emotional skills and in
new educational practices, which impacts on the built space of the school building. In this
context, this article highlights the need to transform the traditional school environment to
suit the activities and pedagogical proposals more contextualized with the era of digital
technologies, which demands new features such as: flexibility, customization, sharing,
collaboration, creativity and innovation. Based on a reference, it is discussed the need
to redesign the school space, given the impact of digital technologies, and presents
two case studies as an example of innovative learning spaces. Among the profound
changes necessary to ensure that the school can guarantee digital convergence, the
infrastructure of the school space is an important resource to provide an innovative
learning.

KEYWORDS: Learning Spaces;Innovation;Active Methodologies; Digital Convergence;
School.

11 INTRODUCAO

Com o avanco das tecnologias digitais as experiéncias educacionais de alunos
e professores estdo se alterando para se adequarem a realidade atual e futura da
sociedade. Entretanto, os edificios escolares e seus ambientes de aprendizagem
permanecem relativamente estaticos ao longo do tempo. A maioria das instituicoes
escolares ja existem ha décadas, sem passar por uma grande transformacao desde que
foram originalmente construidas. Dessa maneira, possuem salas de aula configuradas
para o modelo tradicional de ensino, com carteiras enfileiradas, onde o ensino esta
baseado na oralidade do professor e na passividade do aluno. Esse modelo, que
possui suas raizes na Revolugao Industrial, tinha como ideal a fabricagdo em larga
escala. Um sinal que indique o tempo de permanéncia nas salas de aula, como uma
producdo em massa, ndo condiz com as abordagens de aprendizagem mais atuais
(LANGE, 2016).

A dindmica das mudancas sociais influencia a maneira de utilizacdo das
edificacbes, sendo necessario reavaliar a qualidade do ambiente escolar para que se
possa atender as demandas reais dos estudantes, que devem assumir papéis criativos
e produtivos na sociedade. Além disso, os avancgos tecnolégicos transformaram
0s habitos da sociedade de modo que analisar, exibir e disseminar conhecimento
geralmente envolve os recursos da tecnologia da informagdo e comunicacéo (TIC).
Esses recursos trouxeram capacidades Unicas para aprender, e isso altera 0os espacgos
de aprendizagem (OBLINGER, 2006), a medida que se compreende que o ambiente
escolar contribui para a produtividade do aprendizado.

As novas configuragdes dos edificios escolares devem ser mais propicias para
a aplicagdo e o desenvolvimento das teorias do desenvolvimento e da aprendizagem
mais atuais. Assim, apresenta-se breve estudo sobre as seguintes teorias: cognitivista
de Jean Piaget, historico-cultural de Lev Vygotsky, afetividade de Henri Wallon e,
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aprendizagem significativa de David Paul Ausubel.

Ressalta-se que as consideragdes sobre a configuracdo da sala de aula nao
devem ser limitadas as quatro paredes do ambiente fisico tradicional, pois com o grande
crescimento da aprendizagem em ambientes virtuais a definicdo de uma sala de aula
deve se expandir para incluir o espacgo digital. Nesse sentido, Diana Oblinger (2006)
afirma que a configuracéo do espaco, seja fisico ou virtual, impacta na aprendizagem,
que pode ocorrer nos espacos formais ou informais. A organizagcao do espago pode
juntar as pessoas e encorajar a exploracao, a colaboragédo e a discusséo, ou pode
proporcionar uma mensagem de siléncio, de individualizagdo e desconexao.

Como exemplificacao de escolasinovadoras, sdo apresentadas duas experiéncias,
uma nacional e uma internacional, de ambientes escolares onde ja se considera a
grande integracdo com as inovagdes tecnolégicas em ambientes preparados para as
metodologias ativas.

21 FUNDAMENTOS DAS TEORIAS DE APRENDIZAGEM E DO
DESENVOLVIMENTO

Para se compreender as transformacgdes no processo de aprendizagem, estuda-
se as mais recentes teorias produzidas pelos diversos teoéricos da psicologia, que
influenciaram a educacao. Filatro (2009) ressalta que € dificil esgotar o assunto sobre
as teorias pedagogicas, com suas inumeras implicagcdes e desdobramentos, devido
grande discussao entre os especialistas da educacgéo nos ultimos anos. Dessa forma,
destacam-se algumas discussdes atuais, que mais influenciaram e continuam a
contribuir com a educacao.

Considerado o precursor do cognitivismo, Jean Piaget criou a teoria da
epistemologia genética ou teoria psicogenética, a qual define que o conhecimento é
resultante da interacdo entre o sujeito e o objeto, por meio de um processo continuo
de construcéo e reconstrucéo na formacéo dos saberes, como um desenvolvimento
biologico. Para o ensino, a sua concepcao construtivista implica na disponibilizacéo de
ambientes mais interativos, que estimulem a experimentacéo e o desenvolvimento das
habilidades existentes (FILATRO, 2009).

Para Lev S. Vygotsky as fungdes psicolégicas superiores — como a atencao
voluntaria, a percepcdo, a memoria e o pensamento — eram consideradas como o
resultado do desenvolvimento cultural, e ndo do desenvolvimento biolégico. Sua teoria
atribui a cultura e a histéria um papel de destaque nos processos de aprendizagem
(COSMO, 2018). Uma das grandes contribuicoes de Vygotsky foi o conceito de zona de
desenvolvimento proximal, que considera o nivel de desenvolvimento atual do sujeito
e 0 que ele podera desenvolver, sob a orientacdo e a colaboracéo de outros mais
capazes. Para o ensino, isso implica no desenvolvimento de ambientes colaborativos
e de desafios apropriados para cada aluno, que possam encorajar a experimentacao
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e o compartilhamento de descobertas (FILATRO, 2009).

Henri Wallon atribuiu importancia para a afetividade no processo evolutivo,
considerando-se tanto a capacidade biolégica do sujeito quanto o ambiente (SALLA,
2011). Dessa maneira, ele considerava que o professor deveria desempenhar o
papel de lider do grupo, estabelecendo uma boa relacdo com o aluno e permitindo
o desenvolvimento da sua autonomia. Critico da competicao e da rivalidade comum
no ensino tradicional, Wallon valorizava o trabalho em equipe e a cooperagéao para
o desenvolvimento de uma sociedade democratica, mais justa e solidaria (COSMO,
2018).

David Paul Ausubel formulou a teoria da aprendizagem significativa, na qual
defendeu que novos conhecimentos se relacionariam significativamente com as
ideias e informacgdes ja existentes na estrutura cognitiva do aluno. Assim, para que
a aprendizagem significativa ocorra numa situagdo social, como em uma sala de
aula, os conhecimentos prévios e a sequéncia de conteudos sao essenciais para o
aperfeicoamento da aprendizagem e para a soluc¢ao de problemas (FILATRO, 2009).

Os avancos nas teorias de aprendizagem e do desenvolvimento tém implicacdes
em como a aprendizagem ocorre, sendo que atualmente a énfase é dada as teorias
construtivistas, como a de Piaget, de Vygotsky, de Ausubel e de Wallon, nas quais o
aluno tem participac¢ao ativa na construcédo do seu conhecimento. Nessas teorias, 0s
ambientes que apoiam a aprendizagem devem fornecer o suporte para: a experiéncia,
o estimulo aos sentidos, a troca de informagdes, a oportunidade para o ensaio, 0
feedback, a aplicacéo e a transferéncia de conhecimentos. Na conformacao tradicional
de uma sala de aula nao ha estimulos para essa experiéncia, pois 0s arranjos entre 0s
assentos geralmente nao permitem a troca de informagdes entre os alunos e néo ha o
acesso individual a informacé&o por meio da tecnologia.

A disposicao do sujeito e a forma como o conhecimento aparece sao fatores
importantes que devem ser considerados no processo de sua construcao (OBLINGER,
2006). Para tanto, considera-se a organizagéo do espaco escolar um fator essencial
para a motivacdo do aprendizado. Destaca-se que, a medida que a sociedade se
depara com as tecnologias, a educacdo pode ganhar novas possibilidades, com
melhorias e maior facilidade para a aplicagéo das teorias pedagodgicas mais recentes
e adequadas ao processo de aprendizagem.

31 0S NATIVOS DIGITAIS E O ENSINO HIiBRIDO

Na década de 1990, Seymour Papert j4 evidenciava a grande desigualdade
do progresso nas diferentes areas do conhecimento e das atividades humanas,
destacando a necessidade de uma revolucéo tecnoloégica na educacéao. Por meio de
uma parabola ele comparava a reacdo de um grupo de viajantes do tempo, oriundos
do final do século XIX, que visitariam o mundo no final do século XX. Enquanto os
médicos cirurgides ficariam espantados com o0s avancos tecnoldgicos na medicina e,
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dificilmente conseguiriam exercer a sua profissdo com os conhecimentos adquiridos
anteriormente, os professores do ensino basico ndo teriam dificuldade em assumir
uma aula (PAPERT, 1994).

Apesar de ocorrer em um processo lento, o uso da TIC na sala de aula tem sido
cada vez mais crescente e isso traz tensdes, novas possibilidades, além de grandes
desafios para o processo de aprendizagem (MORAN, 2018). As tensdes ocorrem
devido ao descompasso entre as geracdes de professores e alunos, que de acordo
com Marc Prensky (2001) sdo caracterizadas, respectivamente, como imigrantes e
nativos digitais. As novas possibilidades se devem a abertura que as conexdes por
meio da Internet propiciam, expandindo as relagdes formais e informais, e os grandes
desafios sdo os meios para a aumentar o acesso as informacdes e transformar as
relagdes sociais, econdmicas e culturais.

Neste cenario, uma educagdo hibrida pode resultar em uma estratégia
interessante para o desenvolvimento do aluno, pois de acordo com Bacich, Tanzi Neto
e Trevisani (2015) no ensino hibrido parte-se do pressuposto de que néo existe uma
Unica forma de aprender e, por consequéncia, ndo existe uma unica forma de ensinar. A
aprendizagem, que € um processo continuo, pode ocorrer em diferentes espacos e de
diferentes formas. Isso torna possivel a personalizacé&o, inviavel de ocorrer no tempo e
no espaco da sala de aula tradicional. Entretanto, com o uso da TIC para a educacéo
€ possivel adaptar as atividades de estudos com a selecéo dos recursos que mais se
aproximam do modo de aprender e da necessidade de cada aluno, garantindo-se a
sua participacdo ativa na construcdo do seu conhecimento (BACICH; TANZI NETO;
TREVISANI, 2015).

4 | REDESENHAR OS ESPACOS DE APRENDIZAGEM

De acordo com a organizagao norte americana New Media Consortium (NMC),
a necessidade de repensar os espacos de aprendizagem esta entre as principais
tendéncias que aceleram a adocao de tecnologia nas escolas. Com a evolugao das
metodologias de ensino e a emergéncia das tecnologias digitais, as salas de aula
exigem uma atualizacao para refletir as praticas do século XXI que ocorrem dentro
delas (ADAMS BECKER et al., 2016; FREEMAN et al., 2017).

De acordo com Freeman et al. (2017), em todo o mundo ha escolas que estao
repensando como usar 0S espacos existentes, enquanto as escolas emergentes
estao incorporando projetos com novas formas de ensino e aprendizagem, onde as
tecnologias séo levadas em consideracdo. Os novos espacos de aprendizagem sao
modulares e dispostos de forma a apoiar a aprendizagem desejada, considerando-
se que os gestores e lideres na area da educagdo concordam que esses espacos
devem passar de um modelo industrial para um modelo mais centrado no aluno. Para
isso, a sua configuracao espacial deve ser maximizada para propiciar a colaboracéo,
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a aprendizagem autodirigida, a aprendizagem ativa, a pesquisa e a criagdo. Nesse
sentido, os ambientes de ensino se assemelham cada vez mais ao ambiente de
trabalho do mundo real e sociais, na resolucéo de problemas interdisciplinares.

As propostas pedagodgicas que utilizam a tecnologia, como as metodologias
ativas, estdo impactando na configuracdo dos espacos de aprendizagem, que
passam a ser mais abertos, com mobiliarios moveis, ambientes flexiveis e dispositivos
eletrbnicos conectados. Entretanto, ressalta-se o cuidado necessario para o conceito
de flexivel. Geralmente relacionado a escolha do mobiliario ou de paredes moéveis,
o redesenho das salas de aula do século XXI é muito mais profundo do que apenas
alcancar flexibilidade fisica, sendo o maior desafio dos prédios escolares acompanhar
o ritmo das grandes transformacdes tecnoldgicas e sociais (MADDA, 2017).

Dessa maneira, os arquitetos e os gestores que planejam os espacos educativos
devem estar conscientes de como um ambiente de aprendizagem responde as
necessidades dos alunos (FREEMAN et al., 2017). Uma equipe multidisciplinar deve
estar envolvida no planejamento de um espagco escolar, considerando-se que a
aprendizagem ocorre em todo espago e o envolvimento da comunidade é essencial
para sua criacdo (BICKFORD; WRIGHT, 2006).

Apesar da arquitetura das escolas ndo ser uma resposta para a transformacéo
necessaria na educacao, o ambiente escolar tem um enorme potencial para criar e
apoiar os habitos diarios de escolas bem-sucedidas (LANGE, 2016). Nesse sentido,
Kowaltowski (2011) aponta que ha uma relacdo fundamental entre aprendizado e
arquitetura, sendo que a qualidade do desempenho escolar é influenciada pelo edificio
e suas instalagoes.

As caracteristicas fisicas de qualquer ambiente de aprendizagem interferem na
aprendizagem, podendo causar diferentes emog¢des nos alunos e trazer importantes
consequéncias cognitivas e comportamentais. Os ambientes que provocam respostas
emocionais positivas podem melhorar a aprendizagem e levar a um apego emocional
a esse espaco. Em contraposicao, os ambientes que desestimulam o aprendizado
se tornam repulsivos e nao trazem boas recordagdes. Dessa maneira, as variaveis
ambientais como a luz, atemperatura e o ruido produzem alguns resultados previsiveis.
Por exemplo, quando a iluminacgéo € inadequada, as temperaturas sao extremas e 0s
ruidos séo altos, a aprendizagem parece ser afetada negativamente (GRAETZ, 2006).

Considerando que os alunos passarao grande parte da sua vida académica
em salas de aula, laboratérios e bibliotecas, Lomas e Oblinger (2006) destacam a
importancia de se alinhar esses espag¢os com os habitos dos alunos, para que se possa
incentiva-los ao aprendizado, aumentando o seu engajamento e retencdo. Imersos no
mundo tecnoldgico, os alunos de hoje preferem experiéncias de aprendizagem que
séo digitais, conectadas, experienciais, imediatas e sociais.

Para garantir um ambiente criativo e inspirador € necessario ter, inclusive, a
preocupacao com a escolha adequada de suas cores. Entretanto, as consideracoes
sobre a configuracéo da sala de aula ndo devem ser limitadas as quatro paredes do
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ambiente tradicional, pois com o grande crescimento da aprendizagem em ambientes
virtuais a definicdo de uma sala de aula deve se expandir para incluir o espacgo
digital. A qualidade dos equipamentos tem impactos significativos nos resultados
de aprendizagem dos alunos, sendo importante a escolha adequada para garantir
qualidade nas telas e na reproducdo de audio e de imagens (MANNO, 2016). Os
instrumentos e os laboratérios remotos sao exemplos de possibilidades para os alunos
e os professores executarem experimentos ou controlarem um dispositivo sem sair da
sala (LOMAS; OBLINGER, 2006).

Considerando-se que o aprendizado pode ocorrer tanto nos espagos formais
quanto nos espacgos informais, toda configuragcdo do espaco, seja fisico ou virtual,
pode ter impacto na aprendizagem pois a sua organizacao pode juntar as pessoas e
encorajar a exploracao, a colaboracdo e a discussao, ou pode levar uma mensagem
de siléncio, de individualizagdo e de desconexao. E cada vez mais notério o poder
da pedagogia construida, ou seja, a capacidade do espaco para definir como ocorre
a acao de ensino e aprendizagem nas instituicdbes escolares (OBLINGER, 2006;
THOMAS, 2010).

Para Thomas (2010), a definicdo de espacos de aprendizagem fisica e virtual
se torna mais difusa, pois eles acabam convergindo para locais onde a tecnologia da
informacgao atua. Isso traz grandes implicagcbes para o aprendizado e conforme Siemens
(2004), as teorias de aprendizagem e do conhecimento mais utilizadas na criacéo
de ambientes instrucionais, como o behaviorismo, o cognitivismo e o construtivismo,
foram desenvolvidas em um momento em que o aprendizado nao era impactado pela
tecnologia. A partir da década de 1990, a tecnologia reorganizou a sociedade, sendo
necessario o desenvolvimento de novas teorias de aprendizagem (SIEMENS, 2004).

51 ESPACOS CRIATIVOS: COLABORACAO E PERSONALIZACAO

De acordo com Robert Kelly (2016), a criatividade € um ingrediente chave para
0 sucesso na economia do conhecimento do século XXI, com habilidades como a
colaboracao, a comunicacdo e o pensamento critico. Para Lange (2016), além dos
espacos inovadores ndo serem padronizados, eles s&o mais inspiradores, saudaveis
e frisam que o aluno € importante. Espacos personalizados e orientados para o aluno
dao o suporte para as atividades distintas. Teixeira e Reis (2012) destacam que a
disposicdo do mobiliario em uma sala de aula influencia no tempo e no modo de
aprendizagem.

Bickford e Wright (2006) ressaltam que as pesquisas sobre as teorias de
aprendizagem e neurociéncia mostram que as atividades colaborativas facilitam
a aprendizagem ao melhorarem o envolvimento dos alunos. A tecnologia deve ser
considerada para promover essa comunidade e o intercambio de informacgdes, evitando
a compartimentacao.
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Casabona et al. (2014) reforcam que atualmente os alunos tém grandes
expectativas para aprender em qualquer lugar e a qualquer momento. Isso € possivel
com o aprendizado movel (do inglés, mobile learning), que se aproveita da tecnologia
do celular, no lugar dos computadores de mesa, para possibilitar um aprendizado
portatil e facilmente acessivel. Além do uso dos dispositivos moveis, novas praticas
pedagodgicas estdo sendo incentivadas por meio de atividades como a STEAM (do
inglés, science, technology, engineering, art and mathematics), em ambientes que
permitem a criatividade e a experimentacdo. Nos ultimos anos tém crescido a énfase
nestes curriculos e programas mais avangados, com integracao de atividades voltadas
a aprendizagem multidisciplinar e interdisciplinar (FREEMAN et al., 2017).

De acordo com Walsh (2014), a implementacao de espacos de producédo (do
inglés, makerspaces) estimula a engenhosidade em campos distintos, para a solugcéo
de problemas. Nesses ambientes fisicos sdo favorecidas as atividades praticas e de
criacdo, por tecnologias emergentes, para se desenvolver as habilidades do século
XXI, reforcando disciplinas e o pensamento empresarial, com exploracdo criativa,
para produzir solugdes aos desafios do mundo. As ferramentas de criagcdo, como a
impressora 3D, a robética e os aplicativos da Internet sao disponibilizadas aos alunos,
possibilitando que a criatividade, o desenho e a engenharia abram novos caminhos na
area da educagao num espaco de producao (FREEMAN et al., 2017).

Apesar das possibilidades pedagdgicas inovadoras, a transformacgéo do espaco
escolar ocorre de maneira morosa e inadequada, com improvisos na organizagao,
mantendo-se as praticas pedagdgicas ultrapassadas com configuracdo tradicional
e obsoleta. A seguir, sdo apresentados dois estudos com espaco de aprendizagem
inovador, adequado as metodologias ativas e as atuais teorias de aprendizagem e
desenvolvimento.

6 | ESCOLAS INOVADORAS

Ha escolas que estdo abandonando a configuracao tradicional da sala de aula e
incorporando todos os locais do edificio como locais de aprendizagem. Considerando
a tecnologia nas propostas pedagogicas, é dado o suporte para a obtencao de energia
e a conexao dos dispositivos eletronicos, contribuindo-se para a personalizagdo da
aprendizagem, conforme demonstram os estudos de casos a seguir.

A Avenues: The World School é uma rede de escola norte americana com objetivo
internacional. Sua segunda unidade, projetada pelo escritorio Aflalo e Gasperini,
localiza-se na cidade de S&o Paulo/Brasil. Com um aprendizado baseado em dialogo,
os alunos sao instigados a pensar e a inovar, por meio de atividades interdisciplinares.
Para isso, os ambientes facilitam a participacéo e a interagdo entre os alunos e os
professores, por meio da combinacdo da formacdo presencial com o poder das
tecnologias emergentes. Os recursos tecnoldgicos dao o suporte para a comunicagao
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entre professores e alunos de todas as unidades, por meio de videoconferéncia.

Ha espacos especificos como teatro, ginasio, patio coberto, café, quadras e areas
externas descobertas. Diferentes cores diferenciam os programas de cada espaco
e estimulam os alunos, dando a sensacao de pertencimento. Nos laboratérios de
ciéncias as grandes aberturas tém a funcao de inspirar e instigar a curiosidade entre
os estudantes. As salas de aula estado configuradas para atividades colaborativas.
A variedade de espacos e mobiliarios dos ambientes adapta as atividades as
necessidades educacionais das diversas faixas etarias. Os espacos de circulacéo,
amplos e espacosos, preveem também locais para a permanéncia informal, visivel na
figura 1.
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Figura 1: Avenues: The Word School | Sao Paulo
Fonte: Aflalo e Gaperini (2014).

A Khan Lab School é uma escola de ensino médio, localizada em Mountain View,
na Califérnia/Estados Unidos, que atende 100 criangas. Possui educacéo baseada em
experimentacéo, visando testar diferentes cursos e experiéncias, onde todos aprendem
e todos ensinam. A filosofia da escola é o aprendizado personalizado, onde os alunos
séo agrupados por nivel de habilidade em varios dominios, independentes da idade. As
praticas pedagdgicas preveem o uso dos dispositivos mdveis, que se conectam com
as telas disponiveis em diversos ambientes. Tendo a tecnologia como parte integrante,
o arquiteto Danish Kurani projetou a escola voltada a evolugédo tecnolédgica. Assim
como as maiores empresas de tecnologia do mundo estdo reinventando produtos de
consumo, a Khan Lab School faz com a educacao (MADDA, 2017).

Trés laboratorios com grandes aberturas internas permitem a visualizacéo dos
experimentos do: Make Lab, para projetar, construir e prototipar; Ideate Lab, para
brainstorming; e Chat Lab, para discussao de ideias e resolu¢ao de problemas em
voz alta (MADDA, 2017). Na figura 2 se visualiza dois laboratérios utilizados para
atividades distintas. A escola também possui salas de descanso, espagos comuns e
café para o compartilhamento de experiéncias.
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Figura 2: Khan Lab School
Fonte: Danish Kurani (2017).

As escolas apresentadas mostram novas propostas de aprendizado que se
alinham com as teorias de aprendizagem mais atuais, como a de Vygotsky, de Piaget, de
Wallon e de Ausubel. A pedagogia é centrada no aluno, com a instigacao a criatividade
e a inovacao, adaptada a evolucao tecnologica. Assim, a tecnologia, sempre presente,
é incorporada de modo que a escola se adapte a evolucéo tecnologica e possibilite um
aprendizado contextualizado para os alunos.

7 | CONSIDERACOES FINAIS

No contexto atual, verifica-se que os alunos tém atitudes, expectativas e
comportamentos que os diferem dos alunos de 10 anos atras. Entretanto, a maioria
dos espacos de aprendizagem ainda reflete as pessoas e a aprendizagem do passado.
Os espacos projetados antigamente ndo estdo adequados para os alunos de hoje.
Diferentemente da educagdo tradicional, as propostas pedagoOgicas ativas atuais
visam preparar melhor os alunos para 0 mundo contemporéneo, de rapida mudanca,
onde eles precisam ter conhecimentos e habilidades para serem bem-sucedidos no
futuro complexo que os aguarda.

O impacto das tecnologias na configuracao e uso dos ambientes € inevitavel
e, as escolas precisam se inovar para acompanhar as constantes inovag¢des. Nao
é possivel manter os ambientes de aprendizagem estaticos, com uma conformagéo
tradicional, que néo condiz com a realidade atual, e necessita de espacos adaptaveis,
flexiveis e fluidos.

Com o avanco das tecnologias digitais as experiéncias educacionais de alunos
e professores devem se alterar, para que se possa se adequar a nova geracao a
realidade atual e futura da sociedade. A nova organizagcao do espaco escolar necessita
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de uma transformacéo para se adequar as metodologias ativas. Diante deste cenério,
muitas escolas estdo transformando os seus espacos de aprendizagem para dar
suporte as praticas pedagdgicas inovadoras, que demandam maior flexibilidade,
colaboracao e participacao ativa dos alunos. Além do processo de transformacao,
destaca-se que as escolas emergentes ja estdo surgindo dentro deste novo contexto,
com ambientes escolares inovadores, preparados para as novas praticas pedagogicas
e com grande infraestrutura tecnolédgica, que possibilita a ampliagdo do ambiente
escolar para o0 mundo virtual, além de aumentar as conexdes e as redes colaborativas
de aprendizagem.

A educacao no século XXI ndo se restringe ao edificio educacional, pois com
a propagacao das tecnologias da informacédo e comunicacéo, o planeta pode tonar-
se a escola do século XXI. Apesar de perder o seu papel primordial de formacéao de
saberes, diante do seu quadro atual, essa instituicdo deve se manter como formadora
de profissionais para o mercado de trabalho e/ou com outras fun¢des econémicas,
sociais ou politicas, ndo desaparecendo da nossa sociedade. Neste contexto ganha
importancia a educacao corporativa que emerge nas proprias empresas e instituicdes
interessadas em formar seus quadros.

Os estudos de casos apresentam a transformacao do espaco escolar, com a
reconfiguracéo das salas de aulas e dos ambientes institucionais, adequadas as
metodologias ativas e, as inovag¢des nas suas atividades e na integracdo com 0 uso
das tecnologias. As escolas precisam inovar o seu ambiente construido aos alunos
da geracado atual, tecnolégica e conectada, que demandam maior flexibilidade,
personalizacao e colaboracéo nas atividades educativas, no ambiente fisico e virtual.
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