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APRESENTACAO

A Ciéncia da Computacgao trouxe inumeros beneficios para a sociedade moderna,
tais como: a criacdo de empregos, o desenvolvimento de novos equipamentos e até
mesmo o0 ganho de produtividade nas empresas. Proporcionou também facilidades
inerentes ao acesso a informagéo, como: a internet, as redes sociais, 0os buscadores e
os aplicativos moveis. Os estudos oriundos da Ciéncia da Computac¢ao séo aplicados
em diversas areas do conhecimento, utilizados na resolucéo de diferentes problemas
da sociedade, trazendo avancos significativos para a vida de inUmeras pessoas ao
redor do mundo.

Assim, esta obra permite o contato com os resultados de trabalhos recentes
realizados por autores de diversas instituicdes brasileiras, onde sdo abordados assuntos
importantes desta area, tais como: realidade aumentada; jogos sérios; processamento
de linguagem natural; uso de tecnologias e cognicdo humana; inteligéncia artificial;
ciberespaco; digitalizacdo do espaco; ciborguizagao do ser humano; interacdo com
dispositivos digitais; cultura pop como ferramenta de ensino; computacdo em nuvem;
transformacdes do ambiente digital; interacdo humano-computador nos dispositivos
digitais, realidade virtual e aplicativos 3D; uso da criptografia; internet das coisas e
cidades inteligentes; inclusdo na sociedade da informag&o e da cibercultura; tipografia
por meio de interfaces digitais; surgimento e evolucao das techs em territério brasileiro;
e redes sociais conectadas.

Por tanto, espera-se que este livro venha a ajudar tanto aos alunos dos cursos
superiores de Ciéncia da Computagcdo quanto aos profissionais atuantes nesta
importante area do conhecimento. Desejo a todos uma 6tima leitura e que esta obra
contribua de forma relevante para o seu aprendizado.

Ernane Rosa Martins
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CAPITULO 18

A PARCERIA PAITER-SURUI E GOOGLE INC.:
A FLORESTA EM REDE, UM ESTUDO DE CASO

Walace Soares de Oliveira
Instituto Federal de Rondonia - IFRO

Porto Velho - Rondénia
PPGCI-ECA-USP

Séo Paulo - Séo Paulo
Marco Anténio de Almeida
PPGCI-ECA-USP

Sao Paulo - Sao Paulo

RESUMO: O presente artigo €
apresentacao dos dados preliminares e analises
do nosso projeto de doutorado em Ciéncia da
Informacao do Programa de Pds-Graduacgao da
ECA/USP tendo como tema a reflexdao sobre
0s impactos da parceria entre Associacao
Metareild do Povo Indigena Paiter-Surui com a
Empresa de Tecnologia Google Inc. baseados
na capacitacao/inclusao digital, da apropriacao
social da Ciéncia da Informacéo e o emprego dos
Paiter-Surui desses novos instrumentos como
ferramentas tecnologicas que adaptaram a sua
configuracéao deinformacéao oral parainformacao
digital e a sua construcao de resisténcia cultural
erigida durante esse processo de apropriacao
social e cultural das TIC’S, web e redes sociais.
Dessa forma nosso objetivo principal € mostrar
suscintamente e utilizando a metodologia
adequada para apresentar as etapas dessa
parceria desde seu inicio com suas mediagcdes

uma
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e seus impactos, bem como seu processo de
construcdo de resisténcia cultural que culmina
com temas da sociedade da informacgéo para
a sua inclusdo na sociedade da informacao
e da cibercultura, bem como os principios de
net-ativismo que passam a ser incorporados e
utilizados ao longo desses dez anos iniciais da

parceria.
PALAVRAS-CHAVE: Apropriagdo  social.
Cibercultura. Mediagdes Culturais. Net-

ativismo. Sociedade da Informacéo.

THE PAITER-SURUI AND GOOGLE INC.
PARTNERSHIP:

THE FOREST IN NETWORK, A CASE STUDY.

ABSTRACT: This paper is a presentation
of the preliminary data and analyzes of our
doctoral project in Information Science of
the ECA / USP Postgraduate Program, with
the theme of reflection on the impacts of the
partnership between the Metareila Association
of the Paiter-Surui Indigenous People with the
Technology Company Google Inc. based on
the digital empowerment / inclusion, the social
appropriation of Information Science and the
employment of the Pauter-Surui of these new
instruments as technological tools that have
adapted their oral information configuration
to digital information and their construction
of cultural resistance erected during this
process of social and cultural appropriation of
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ICT’s, web and social networks. In this way, our main objective is to show clearly
and using the appropriate methodology to present the stages of this partnership from
the beginning with its mediations and their impacts, as well as its process of building
cultural resistance that culminates with issues of the information society for its inclusion
in the information society and in cyberculture, as well as the principles of net-activism
that are incorporated and used throughout the initial ten years of the partnership.
KEYWORDS: Social appropriation. Cyberculture. Cultural Mediations. Net-activism.
Information Society.

11 INTRODUCAO

Os Paiter-Surui sdo uma etnia da regidao Norte do Brasil, entre os Estados de Mato
Grosso e Rondbnia, que em seu contato conflituoso decidiram enfrentar 0 “homem
civilizado” e nao aceitaram os resultados iniciais do seu contato. Costa (2012) faz
referéncia ao contato inicial em 1968 dos Paiter-Surui, com uma populacao estimada
em 5.000 e chegando a 250 durante o estabelecimento do contato e dos conflitos em
litigios de terra com colonos até o fim da década de 80. Hoje sdo aproximadamente
1.350 individuos distribuidos em 25 aldeias com maior concentracdo populacional
no Estado de Rondénia. Os antropdlogos inicialmente os denominaram de Surui,
porém, essa altiva etnia se autodenomina Paiter ou “o povo verdadeiro, nGs mesmos”,
mostrando desde ai um principio de resisténcia.

Durante um evento do Parlamento Paiter em Cacoal/RO, o Lider da etnia Almir
Narayamoga Surui nos contou sobre como o se deu o primeiro dialogo com a Google
Inc., gerente Rebecca Moore do departamento Google Earth. Na ocasido langou o
desafio e perguntou se a Google Inc. gostaria de ser parceira nos proximos 50 anos do
Projeto de Resgate de Carbono dos Paiter-Surui na preservacao da floresta Amazénica.
Segundo o lider indigena, em uma fala emblematica e divulgada posteriormente, sua
proposta foi: “Vocés podem entender tudo de tecnologia, mas ndo entendem nada
de floresta, por isso n6s ensinamos vocés sobre as florestas e vocés nos ajudam a
proteger as florestas com tecnologia”.

A equipe da Google Earth aceitou o desafio e o audacioso projeto de inclusdo e
capacitacéo tecnoldgica, iniciando com o primeiro projeto de Mapa Cultural Paiter-Surui
acompanhado de um programa de capacitacbes educacionais e tecnologicas, além
de outras implementacdes relacionadas as Tecnologia da Informacédo e Comunicagao
(TIC's), Web e redes sociais que ainda estdo sendo efetuadas até os dias atuais.
Apresentamos abaixo cronologicamente um histérico dos eventos efetuados e
atualizado do programa envolvendo essa parceria para a melhor compreensao de
nosso relato.

Fundamentos da Ciéncia da Computagéo 2 Capitulo 18




2| A PARCERIA

Em 2008 aconteceu a primeira oficina realizada junto ao povo Paiter-Surui com
o envio de uma equipe da Google Inc. com a capacitagcdo de aproximadamente 22
jovens Paiter-Surui na utilizacdo das ferramentas do Google Earth e a montar blog
entre outros meios de comunicac¢ao nas redes sociais e que se tornaram naturalmente
multiplicadores. O intuito nesse momento foi o de criar condicoes para a construcéao
do mapa cultural e também da transi¢cao da cultura oral (dangas, mitos, pajelancas e
rituais), marca de sua memoria oral para uma cultura digital, adaptando ao registro e
armazenamento dessa cultura oral numa nova plataforma com a intencéo de preservar
e apresentar em rede esse repositorio natural que € a tradicdo oral. Entretanto,
utilizando ferramentas, tais como o georreferenciamento conectados numa plataforma
da web em que os videos apresentam a tradi¢cao oral no formato digital.

Em 2009 foi langado o Projeto de parceria entre Associacdo Metareila e Google
“Tecnologia e Povos” visando a continuagcao das capacitagdes. Os indigenas Paiter-
Suruiforam capacitados para utilizar as novas ferramentas do Google com o langamento
do ODK (Open Data Kit) que possibilita a utilizacédo de formularios eletrdnicos em
projetos de pesquisa (levantamentos, aplicacdo de questionarios), além de permitir o
armazenamento de informacgdes e a utilizacao de aplicativos de GPS (Global System
Position) e das cameras fotograficas, a juncdo desses aparelhos possibilitaram uma
forma de monitoramento de quem entra ilegalmente nas reservas indigenas que na
sua maioria s&o madeireiros, cagcadores, invasores de terras ou pescadores ilegais na
floresta.

Em 2012 além da programacao das capacitacdes das ferramentas Google Earth,
Picassa, You Tube, Google Docs, foi também o ano da realizagdo da COP20, o povo
Paiter-Surui e 0 Google desenvolveram juntos com jovens indigenas o contetudo do
mapa cultural da Terra Indigena Sete de Setembro. O mapa cultural Paiter-Surui traz
animacéao em 3D, videos e fotos, mostrando modo vida cultural desse povo disponivel
em http://paiter.org/mapa/.

Em 2015 o Google, o povo Paiter-Surui e a Associacdo Metareila organizaram
e realizaram a Oficina de Didlogo sobre TIC’s para Gestdo de Terras Indigenas e
Unidades de Conservacdo na Amazénia em Cacoal-RO, no Centro de Formacao
Paiter-Surui, com a participacdo das comunidades indigenas representadas com 30
etnias de Rondbnia, Mato Grosso e Amazonas que participaram e debateram suas
realidades e utilizacdo da tecnologia.

No final do primeiro semestre de 2018 estd programado um novo encontro
organizado pela parceria do Google, o povo Paiter-Surui e a Associacdo Metareild,
visando atualizar, refletir e debater as praticas e utilizagcdo das tecnologias a serem
implementadas e implantadas na continuidade do projeto.
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3 | MATERIAL E METODO

Em nosso artigo utilizamos como metodologia preliminar e aquela que orienta
nossa pesquisa o estudo de caso na narrativa da experiéncia dos Paiter-Surui e sua
parceria com a Google Inc. nesse processo, buscamos, porém a sustentacdo de uma
revisao bibliogréafica interdisciplinar: Ciéncia da Informagédo e Ciéncias Sociais com
foco principalmente na resisténcia cultural, transformacao pela mediacédo das TIC’s
e acesso a informacédo, a existéncia ou ndo de politicas publicas e suas relacbes
interdisciplinares. Na atualidade, as pesquisas de caso tém tido repercussdes
gratificantes e satisfatérias nas ciéncias humanas e sociais. Segundo Yin:

Pode-se encontrar estudos de caso até mesmo na economia, em que a estrutura
de uma determinada industria, ou a economia de uma cidade ou regido, pode
ser investigada através do uso de um projeto de estudo de caso. Em todas essas
situacoes, a clara necessidade pelos estudos de caso surge do desejo de se
compreender fendmenos sociais complexos. Em resumo, o estudo de caso permite
uma investigacao para se preservar as caracteristicas holisticas e significativas dos
eventos davidareal - tais como ciclos de vida individuais, processos organizacionais
e administrativos, mudancas ocorridas em regiées urbanas, relacdes internacionais
e a maturacéo de alguns setores. (YIN, p.13, 2001)

Pela caracteristica da nossa proposta e em relagdo as observagdes, cremos que
0 processo de pesquisa de Robert Yin, que norteia a pesquisa de estudo de caso

corrobora nosso pensamento, ou nas palavras de Yin:

Um estudo de caso € uma investigacao empirica que
investiga um fenémeno contemporaneo dentro de seu contexto da vida real,

especialmente quando os limites entre o fenbmeno e o contexto ndo estéao
claramente definidos.

Em outras palavras, vocé poderia utilizar o método de estudo de caso quando
deliberadamente quisesse lidar com condi¢des contextuais - acreditando que
elas poderiam ser altamente pertinentes ao seu fendmeno de estudo. Logo, essa
primeira parte de nossa logica de planejamento nos ajuda a entender os estudos
de caso sem deixar de diferencia-la de outras estratégias de pesquisa que ja foram
discutidas. (Yin, p.22, 2001)
Yin trabalha o método do estudo de caso em trés tipos: descritivo, explanatorio
e exploratério e apresenta quatro caracteristicas: especificidade, pluralidade,
contemporaneidade e analise intensiva. Compreendemos que 0 nosso projeto esta
inserido no tipo descritivo com caracteristica de contemporaneidade.
Dessa forma, consideramos para nosso artigo e projeto trés niveis de mediagao:
o primeiro, um nivel macro, alusivo as politicas culturais mostrando quem sé&o e
sua relacédo com a sociedade contemporanea e as politicas publicas de acesso a
inclusao digital para a comunidade indigena; o segundo, um nivel intermediario, cujo
objetivo € descrever a percepcéo para sua organizacao, arranjos institucionais locais

e internacionais, a partir da parceria com a Google Inc.; o terceiro, um nivel micro em
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gue se apresentara a transformacéo da etnia pela aquisicao e utilizacdo da Ciéncia da
Informacédo na forma de capacitagdo, educacgéo, acesso em que os beneficios dessa
interacdo da sociedade em rede e essa hova linguagem se transformaram numa nova
forma de resisténcia cultural.

41 A APROPRIACAO SOCIAL DAS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E
COMUNICACAO

Em sintese, refletimos sobre o que se refere a reconstrucdo do conceito de
informacéao dos Paiter-Surui a partir da sua busca por uma parceria com a empresa
Google Inc. como forma de inclusdo na sociedade contemporanea utilizando a
apropriacao social das TIC’s. E nesse processo de apropriacdo da informacao, essa
relagao sociocultural é transformada e permite resistir, bem como se adaptar ao mundo
atual.

Ante o0 exposto até o momento é possivel observar essa logica conforme Almeida,
Bastos e Bittencourt (2007, p.72), em que “A Ciéncia da Informag¢éo € um campo social
de producado do conhecimento voltado as questdes ligadas a informacéo [...]” temos
o conceito da producéo do conhecimento pela informacéo. Contudo, observamos
também que o conhecimento é o produto de um processo sociocultural de apropriagao
da informacéo, ressaltando que o sujeito apreende o sentido da informacéo e o agrega
ao conhecimento a priori que detinha.

Dessa forma, a produgcéo do conhecimento e a informacédo, do mesmo modo,
estéo relacionadas aos fatores culturais. Algumas questdes se colocam pertinentes a
essa conjectura quando tomamos diferentes culturas por referéncia. Segundo Costa
(2010, p.3) apud Neves reforca esse conceito e mostra como exemplo com outro estudo
seguindo a mesma vertente da presente proposta de pesquisa, quando descreve 0
projeto “Criancas Surui-Aikewéra: entre a tradicdo e as novas tecnologias”, em que
a organizagao do conhecimento indigena é transmitida oralmente por suas geracoes
a milhares de anos. Contudo, ndo podemos simplesmente mencionar as narrativas
indigenas simplesmente, esse é um desacerto que implica nao refletir e compreender
sua simbologia e toda a carga cultural que possui em suas manifestacdes. Justamente
com o impacto da apropriacéo das TIC’s.

Elas buscam sucessivamente se readequar a um mundo que nao é seu e com
instrumentos que ndo dominam. Martin-Barbeiro (2003, p.277) observa esse processo
entre as culturas, “se diante do indio a tendéncia mais é pensa-lo como primitivo e,
portanto, como um outro, fora da histéria, diante do popular urbano a concepg¢ao mais
frequente é negar pura e simplesmente sua existéncia cultural”.

Segundo Lévy (1999) vivemos a Cibercultura, e todo o processo que caracteriza
a contemporaneidade. A sociedade em rede e o virtual é uma realidade, todas as
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culturas encontrardo uma forma de se inserir na rede. Porém ele nos mostra que
ndo séo as tecnologias virtuais as causas da exclusao social, mas a quantidade e
velocidade atual dessa tecnologia informacional inseridas nesse processo e a nao
apropriacao dessas tecnologias por determinados grupos.

Conforme os pressupostos tedricos de Lévy (1999) em especial seu conceito de
ciberespaco, ao descrever aquilo que seria a nova sociedade da informagao ou o que
chama de Cibercultura, o autor pontua a questao da exclusdo social causada por esse
processo digital, da sociedade em rede e da informagéo.

Lévy reflete e ndo nega essa exclusdo em relagcéo ao Ciberespaco e o faz através
do simples questionamento: “A cibercultura provoca exclusdes? Assim € evidentemente
uma pergunta central em uma sociedade mundial na qual a exclusao (ou seja, a forma
contemporanea de injustica social) € uma das principais doencgas” (1999, p.235). Para
Lévy, ndo podemos culpar as tecnologias e a economia, segundo o autor temos toda
uma gama de fatores de excluséo:

Acesso para todos sim! Mas nao se deve entender por isso um ‘acesso ao
equipamento, a simples conexao técnica que, em pouco tempo, estara de toda
forma muito barata. (...) Devemos antes entender um acesso de todos aos processos
de inteligéncia coletiva, quer dizer, ao ciberespaco como sistema aberto de
autocartografia dindmica do real, de expressao das singularidades, de elaboracao
dos problemas, de confeccdo do laco social pela aprendizagem reciproca, e
de livre navegacéo nos saberes. A perspectiva aqui tracada néo incita de forma
alguma a deixar o territério para perder-se no ‘virtual', nem a que um deles “imite’ o
outro, mas antes a utilizar o virt/ual para habitar ainda melhor o territério, para tornar-
se seu cidad&o por inteiro” (LEVY, 1999, p.196).

Desse modo, é fato que todas as culturas produzem informagdes, as armazenam
e as transmitem. Porém, tal processo nas diferentes culturas ocorre de maneira distinta,
apresenta suas particularidades e seus impactos. As culturas indigenas na sociedade
brasileira ficam na fronteira da exclusao, pois lhes é negado o seu reconhecimento
cultural e sua insercdo na sociedade atual. Os Paiter-Surui passam por um processo
em que a apropriacao social das TIC’s e dos seus métodos promove sua resisténcia e
inclusdo na sociedade da informacéo.

Assim passaram a ser reconhecidos como os “indios da internet”, organizados
e conectados eles criaram um Parlamento Paiter, estabeleceram uma politica de
sustentabilidade, preservacdo ambiental da floresta e negociam internacionalmente
pelo seu Projeto Carbono Surui. A sua historia ndo é mais contada por terceiros,
assumiram a condicao de narradores de sua cultura para o mundo ao compreender as
novas fronteiras ditadas pela tecnologia da informacao.

Esse € um processo em rede que em esséncia estd presente nas culturas
indigenas pela caracteristica da sua relacdo ecologica e holistica, portanto, € da
natureza dos povos indigenas a relagédo em rede com a floresta, com a biodiversidade
e com o tempo. Essas etnias ndo dominavam as tecnologias digitais, porém, néo ha
como ficarem a margem do processo digital presente. Di

Felice e Pereira (2017) argumentam que esse € um caminho sem volta, pois, 0s
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povos indigenas estao cada vez mais utilizando e praticando o conceito de net-ativismo.
Com a evolugao constante das redes digitais e a potencializacdo dos instrumentos
de conexao de territorios (GIS — Geographics Information Sistem), da biodiversidade
ou o0 processo de digitalizagcao tornando-se uma conexao daquilo que chamamos de
ecologia reticular, porém, conectada em um grau de intensidade através da perspectiva
da digitalizagao integrando os ambientes (real e virtual), tudo e todos.

Justamente ao se conectarem em rede experimentam e interagem num processo
de apropriagao das tecnologias, proporcionando a expansao do que conhecem como
territorialidade e ultrapassam todas as fronteiras até entdo conhecidas e dominadas
por eles até aquele momento. Esse processo permite um protagonismo e autonomia
novos em uma nova relagdo ou uma nova forma de manifestacdo que chamamos de
net-ativismo.

Di Felice e Pereira salientam as experiéncias significativas sobre o net-ativismo
e argumentam:

Nao existem estatisticas oficiais mais detalhadas sobre o uso da internet por
populacdes indigenas brasileiras e quantas sdo as aldeias que possuem conexao,
mas experiéncias significativas denotam que estas s&o responsaveis nao somente
por um processo de traducéo e visibilidade de saberes e culturas locais (PEREIRA,
2012), respondendo ao fortalecimento dos seus patrimdnios culturais, mas, ao
mesmo tempo, pela instauragéo de um importante processo da condi¢&o habitativa
desses povos. Ao conectar-se as redes digitais, uma comunidade indigena expande
seu territério e seu ecossistema, estendendo-se por meio de um dinamismo
meta-geografico que o conecta aos outros povos € a outros contextos culturais
e globais. Cria-se, assim, uma complexa ecologia que une reticularmente aos
povos envolvidos, suas culturas, seus territorios, sua biodiversidade aos circuitos
informativos digitais por meio de um singular dinamismo tecno-comunicativo-
habitativo. (DI FELICE & PEREIRA, p.42-43, 2017)

A informacéo proporciona novos significados em todas as culturas, isso implica
em afirmar nas culturas ocidentais em que esse é um processo tradicional quanto em
culturas que estao na “periferia” e na “margem” das produg¢des tecnoldgicas. Também
percebemos esses movimentos e transformagbes da relacdo em culturas mais
fechadas como nas do Oriente Médio que influenciaram a Primavera Arabe, quanto na
experiéncia que estamos nas comunidades indigenas brasileiras e em especial a dos
Paiter-Surui.

Afinal, elas se encontram na periferia da nossa sociedade ao estarem sem seu
reconhecimento, garantia dos seus direitos de inclusdo social e digital e escondidas
em nossa propria sociedade. Isso ndao é concebivel em pleno século XXI em que a
proposta de um mundo conectado em rede tende a ser construida e refletido esse
processo que todos estamos passando. Somos a sociedade da informacgéo e sua
conectividade é a propria interacdo e garantia dessa construcéo.

Uma das caracteristicas da atualidade é a tendéncia cada vez maior a organizagao
em rede. Cada vez é mais dificil as culturas escaparem dessa perspectiva, e por isso,
toda a producédo contemporanea configura uma densa e incrivel rede de mediacdes
culturais-informacionais. Nao estar inserido nesse processo, ndo dominar essas
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mediacdes e n&o estabelecer as conexdes das ac¢des sociais e culturais acarretam

um distanciamento e exclusédo da compreensao do “outro” e da sociedade em rede.

Lemos e Lévy corroboram essa ideia ao descrever a realidade da cibercultura:
A sociedade da informacéo é uma mundial. A internet j& é uma realidade mundial,
interligando todos os paises do planeta, os telefones celulares estdo em franca
expansao, 0s servicos de governo eletrénico sdo implementados ao redor do
mundo, comunidades e redes sociais nascem com as ferramentas sécias da Web
2.0, formas de ativismos politico e protestos emergem utilizando as tecnologias e
redes informacionais como suporte... O mundo da cibercultura esta longe de ser
uma utopia, e o futuro aponta para o desafio de uma cibercultura global. (LEMOS
& LEVY, p. 23, 2010)

A realidade da cibercultura é apresentada por Lemos e Lévy (2010) como um
evento de crescimento exponencial e mundial, sem volta, n&o havera cultura que ficara
isolada no mundo ou que né&o tera acesso. A grande questéo sera como a oferta da
tecnologia da informacé&o sera realizada e suas influéncias. Ele ainda ressalta que o
Brasil € um dos dez paises em numeros absolutos de usuarios e em todas as culturas
e regides do pais. Lemos e Lévy (2010, p.23) lembram que “os internautas brasileiros
sao ativos produtores de informacao e participantes das redes sociais. Os internautas
brasileiros sao ativos sdo aqueles que ficam mais tempo on-line por més e usam
muito ferramentas da computacéo social’. Esse movimento € tanto urbano quanto
rural, na floresta quanto fora dela, nas regides mais desenvolvidas quanto nas regides
em desenvolvimento. E principalmente tem se tornando uma ferramenta de dendncia
qguando as ferramentas tradicionais deixam de cumprir 0 seu papel de informacao.

Nenhuma cultura poderd compreender as acbes sociais € os conteudos
simbdlicos de outras culturas sem o dominio dessa conexédo em rede, ou apresentar
as suas e relacionar-se com a rede. Mas, ndo é somente o0 processo de apropriacéo
da tecnologia e sim o significado que é dado nesse processo dentro de sua propria
cultura. Essa € uma importante reflexdo e Canclini mostra isso. “Sua simples inovagéao
formal implica mudancas culturais, mas o significado final depende dos usos que Ihes
atribuem os agentes” (Canclini, 2000, p. 307). Esse processo de significacdo é uma
das nossas reflexdes na parceria dos Paiter-Surui com a empresa Google Inc., somos
um mundo em rede, mas mesmo no mundo “globalizado” existem “aldeias” que estao
em processo de insercdo de globalizagcdo e de sua conexdo com o mundo virtual.
Castells (1999) reflete que todas as novas tecnologias existentes sdo fundamentais
para a integracao de um mundo global em rede.

As novas tecnologias e seu intercambio apresentam uma nova perspectiva do
simbdlico e seu conteludo, pois sdo muito mais rapidas do que jamais fora visto na histéria
da humanidade. E esse processo altera drasticamente as interacdes interpessoais
presenciais, justamente pela mediacao em rede que exercem influéncia no presencial,
essa € a influéncia do virtual no real. A sociedade atual apresenta um novo processo
de socializagdo, apropriacdo, producdo do conhecimento e da informacédo em uma
transformacao sociocultural pelos processos midiaticos e das TIC'’s.
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A cibercultura implica numa nova relagédo social e midiatica, passamos para
0 engajamento na web nas redes sociais que transforma as relagbes, mesmo que
em alguns lugares esse processo seja mais acelerado e em outros mais lento, mas,
nao podemos nega-lo e sua influéncia numa nova relagao social e novo conceito de
cidadania. Na afirmacéo de Lemos e Lévy (2010) esse também é um processo de
construcéo da ciberdemocracia, pois, ndo ha como negar a diversidade cultural e sua
relagdo tanto no local quanto no global. Segundo Lemos e Lévy para argumentar:

O ciberespaco é um ambiente complexo, e a cultura politica cresce nesse caldo
efervescente, gerando novos processos e produtos. A nova poténcia da emissao,
da conexdo e da reconfiguracdo, os trés principios maiores da cibercultura,
estdo fazendo com que possamos pensar de maneira mais colaborativa, plural
e aberta. Sempre que podemos emitir livremente e nos conectar a outros, cria-
se uma poténcia politica, social e cultural: a poténcia da reconfiguracdo e da
transformacéo. A cultura contemporanea, do digital e das redes telematicas, esta
criando formas multiplas, multimodais e planetarias de recombinacdes. Quanto
mais podemos livremente produzir, distribuir e compartilhar informacao, mais
inteligente e politicamente consciente uma sociedade deve ficar. As acbes de
produzir, distribuir, compartilhar sdo os principios fundamentais do ciberespaco.
Devemos, ainda mais em paises como o Brasil, aproveitar a poténcia que essas
tecnologias nos oferecem para produzir conteudo proprio, para compartilhar
informacéo, enriquecendo a cultura e modificando o fazer politico. O uso tatico
e ativista também nao pode ser negligenciado. O conceito de midia tatica nos
anos 90 fruto de uma série de praticas de ativistas das midias ativistas e festivais
pela Europa e EUA. O fundamento basico do conceito € o uso diferenciado das
potencialidades midiaticas, gracas a crescente acessibilidade dos computadores,
redes e softwares. Os usos taticos abrangem um vasto campo de produg¢ao que
vai desde a reutilizacdo das midias tradicionais, passando por websites, softwares
open source, comunidades virtuais, wikis, blogs, incluindo, igualmente, teatros
de rua, DJs e performances. A expansdo da conex&o e a liberacdo da emissao
s&o instrumentos fundamentais dos midia-ativistas para transformacdes sociais e
politicas. (LEMOS & LEVY, p.27, 2010)

Em nosso trabalho refletimos sobre como a apropriacédo dos conceitos da Ciéncia
da Informacéo e seus instrumentos proporcionam um processo de mediacdo para
a resisténcia cultural da etnia Paiter-Surui, sua incluséo social e digital, ndo s6 em
nossa sociedade, mas em todo processo conhecido como rede ou web. Analisamos
e refletimos um fendmeno impar de mediagao cultural e de alteracdo do processo
de informacédo, pertinentes para sua constru¢cdo de incluséo informacional e de
transformacao diferente da sua tradi¢ao e fora das politicas publicas de inclusao social
que nao chegam a eles, e que sem esse processo denotam a sua exclusao digital e
social.

51 CONSIDERACOES FINAIS

Essa é uma amostra das possibilidades emergenciais de apropriacéo e de novos
ambientes da informagao/comunicagao, ndo somente como producéo e pratica cultural,
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mas ao contrario, da percepcao dessa apropriacdo para preservacao e resisténcia
da sua cultura perante 0 mundo contemporaneo. Paradoxalmente € uma “revolucao”
e nova producgao cultural visando manter a sua identidade cultural e tradicdo pelos
instrumentos do “outro”, o processo da construcéo da informacgéo. Ou na afirmacgéo de
Tukano:
[...]. Quando nos, os povos indigenas, tivermos acesso as informacées de cada
aldeia, evidenciando as nossas diferencas, nos tornaremos mais resistentes para
preservar a nossa identidade das invasées. Estaremos conversando entre nés e
com 0s demais povos, por meio de sistemas de comunicacdo mais atualizados
sobre 0s n0ssos negécios, nossas cerimdnias, N0ssos canticos e sempre realizando
estudos comparativos para que nao sejamos confundidos ou direcionados pelos
sistemas externos. Esta € a importancia de ter as tecnologias nas comunidades
indigenas. [...]. Nos precisamos desse dialogo para contar novamente a nossa
historia. [...] (TUKANO, 2006)

Tal procedimento é fundamental atualmente dentro do conceito de sustentabilidade
gue demanda pelo Estado uma reponsabilidade e solidariedade. Dessa forma, tal acao
de interacdo e aquisicao da Ciéncia da Informacéao relacionada a essa alteragao do
processo de preservacao da cultura dos Paiter-Surui pela cultura do “outro” € de suma
importancia para um debate e reflexdo de onde e como o processo da informacgao &
importante, mesmo para aqueles que nao teriam em sua propria cultura a compreensao
de tecnologia da informacéo, pois sua tradicéo é oral.

Em nosso trabalho refletimos a hipétese que enfatiza todo o processo de
transformacao cultural, social e compartilhamento da informacéo étnica de um grupo
pela apropriacdo da cultura digital da sociedade contemporénea, da tecnologia de
informacao e comunicacéo (TIC’s) e de sua iniciativa de incluséo digital com destaque
aos processos de utilizagdo das midias sociais e web envolvendo essa cultura.

N&o ha possibilidade de nenhuma cultura fugir desse processo, essa é uma nova
configuracdo que se apresenta e é necessaria a inclusdo digital daqueles que nao
estédo incluidos. A cultura que ndo tem acesso a esse processo deixa de integrar a
sociedade em rede e tudo que ela oferece. Na verdade, essa € uma caracteristica
mundial, e a discussao desde o final dos anos noventa do século passado apresenta
a reflexdo de uma forma de controle e dominio social que poderiamos chamar dentro
da pés-modernidade de “excluséo digital” (Warschauer, 2006). Alias, ja foi abordado
gue essa é a sociedade da cibercultura, e muito mais que um termo cunhado por Lévy
(1999) essa € a realidade do século XXI. Nao é somente uma nova cultura é um novo
conceito de cidadania.

A livre conexado das redes e processos informacionais representam uma
possibilidade de conectar ndo somente o tradicional, mas sim convergir as perspectivas
sociais relacionadas com novas estruturas que permitem visualizarmos aquilo que nao
viamos.

Por outro lado, o grau de autonomia e as condi¢cdes socioculturais dadas para a

apropriacao da informacéo e dos usos das tecnologias variam contextualmente. Desse
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modo, discutir o impacto gerado pelas tecnologias digitais e, em particular, pelas redes
sociais colaborativas, nas possibilidades de acesso, circulagao e expresséao cultural,
implica em repensar as modalidades de comunicac¢ao e de mediagao tradicionais. De
um modo geral, a concepcao de mediacdo como acao educativa que se estabeleceu
hegemonicamente prioriza algumas modalidades de informacé&o, de tipos de leitura
e de praticas de intermediacdo cultural legitimadas pelo status quo, em detrimento
de outras, que valorizariam o estabelecimento de vinculos mais orgéanicos dos
sujeitos com conhecimentos ligados a seus contextos e as suas vivéncias cotidianas
concretas. Um fator a ser considerado nesse sentido € o carater polissémico da
internet. Dominique Wolton (2003) aponta a diversidade de aplicacbes presentes
na internet: 1- aplica¢des do tipo servico (vendas, pagamentos de impostos e taxas,
cadastramento de dados pessoais, etc.); 2- aplicacdes do tipo lazer; 3- aplicacoes
relacionadas a informacgao-noticia; 4- aplicacoes ligadas a informag¢éo-conhecimento.
As desigualdades socioculturais se reencontram na utilizagdo das quatro aplicacoes,
mas € em relacdo ao conhecimento que as diferencas sdo maiores. A informacéo-
conhecimento ja € seletiva pelo seu préprio conteudo, e também pelos procedimentos
de pesquisa dos usuarios. A forma de construir e apresentar a informacgéao, prevendo
0S meios para acessa-la, ndo € universal, esta relacionada muito mais aos esquemas
culturais de quem a disponibiliza do que aos esquemas de quem as busca.

Toda cultura em sua construcdo social se relacdo com o meio ambiente,
organiza aquilo que chama de divino, sua lingua e toda a sua identidade. Dessa forma
€ a construcdo do seu capital cultural que tem uma relagdo muito proéxima com a
informacao e sua forma de se expressar. No caso dos Paiter-Surui toda a informacao
€ oral, portanto, a sua construcao, o seu armazenamento e compartilhamento ocorre
diferentemente da cultura letrada/digital do “homem civilizado” e toda a sua tecnologia.

Refletir especificamente sobre a “revolucao” que as TIC’s e sua apropriacao
operam nas culturas indigenas oferece, na verdade, a oportunidade de refletirmos nao
somente um caso especifico de inclusdo digital, social e de cidadania na sociedade
em rede, mas sim de pensarmos aspectos do papel do processo da informacédo e
sua importancia no desenvolvimento da cultura contemporénea. Enfatizamos que
a pertinéncia da reflexdao de nosso artigo se conecta a necessidade de aumentar a
visibilidade da producédo de conhecimento das sociedades dos povos das florestas,
ampliando a visibilidade e integrando assim os grupos que participam do processo de
producdo, preservagéo e disseminacéo desse tipo de informacgé&o, contribuindo para
a diversidade cultural global. Essa valorizagcéo do “conhecimento local”’, o espago de
producédo do conhecimento por parte das comunidades, um conjunto de saberes e
tradicbes (culturais e “técnicas”), muitas vezes contraposto ao conhecimento oficial,
“cientifico”, vai ao encontro da proposta de Boaventura de Souza Santos: uma ruptura
epistemolodgica que atenue o desnivelamento entre os discursos, que crie a0 mesmo
tempo um senso comum esclarecido e uma ciéncia socialmente responsavel, gerando
assim uma configura¢do de conhecimentos democraticamente distribuidos (SANTOS,
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1989).
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