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A ELABORAGAO DE JOGOS EDUCATIVOS COMO RECURSO PARA O ENSINO E
APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA

Larisse Carvalho de Oliveira

Universidade Regional do Cariri, Departamento de Letras e Literaturas

Crato - Ceara

Tiago Alves Nunes

Universidade Federal da Bahia, Pés-graduacao em Lingua e Cultura
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Jorge Luis Queiroz Carvalho

Universidade do Estado do Rio Grande do Norte, Departamento de Letras
Estrangeiras

Mossoro - Rio Grande do Norte

RESUMO: Em decorréncia do mundo tecnolégico e de programas como “ldiomas
sem fronteiras”, para a internacionalizagao de universidades, a lingua inglesa (LI)
continua em ascensao no cenario educacional brasileiro. Admitindo o prestigiado
lugar dessa lingua na sociedade e seu papel ainda pouco explorado em instituicoes
de ensino médio, o estudo que expomos é resultado do projeto English all Around,
desenvolvido numa escola estadual de ensino médio em Maracanau - Ceara. Como
acoes do dito projeto, podemos citar a insercao do aluno em um ambiente
linguistico com maior input visual, auditivo e sinestésico. Com este trabalho,
propusemos a criacao de jogos educativos pelos alunos, a fim de fornecer materiais
diferenciados de ensino a comunidade escolar, melhorando sua participacao em
sala de aula. Apresentamos dados quantitativos e qualitativos concernentes a
analise dos materiais adquiridos. Primeiramente, explicamos o conceito de jogo
(ALMEIDA, 2014; TRISTAO, 2010) e falamos sobre a criacdo de materiais didaticos
para o0 ensino e aprendizagem de LI (SARACENI, 2003; TOMLINSON, 2001;
RICHARDS, 2005), orientando sobre a finalidade da atividade. Posteriormente,
dividimos os alunos em grupos, 0s quais deveriam apresentar um jogo na semana
seguinte para toda a classe, tratando de seu funcionamento e explicando suas
regras. Como estabelecido, os estudantes narraram o processo de criagao,
estruturacdo e pratica de seus jogos. Salientamos que os alunos foram
protagonistas, proporcionando, de modo informal e ludico, o estudo de aspectos
linguisticos em LI. O material produzido pelos alunos foi disponibilizado na escola
para toda a comunidade.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de Lingua Inglesa, Jogos, Elaboracao de Materiais
Didaticos.

1. INTRODUGAO

E do conhecimento comum que as escolas puUblicas de nosso pais tém
alunos de variados extratos sociais, e que boa parte enfrenta problemas sociais.
Tais fatores sao significativos para o desenvolvimento e aprendizagem em sala de
aula. Quando se menciona o aprendizado de uma lingua estrangeira (LE), ha uma
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parcela de nao aceitacao, uma vez que nao se vislumbra, por uma série de razoes,
0 propodsito ou objetivo de se estudar uma LE quando se tem poucos recursos. No
entanto, ha excecoes a regra, como 0s autores deste artigo.

Admitimos que o ensino de uma LE requer praticas, politicas e preparo
diferenciado, principalmente para que deixe de ser a ‘disciplina faz de conta’, como
nao raro se escuta, por nao ter o status do Portugués e da Matematica em exames
a nivel nacional. Levando-se em consideracao as inteligéncias multiplas
(GARDNER, 1995), faz-se relevante, para a praxis educativa, atentar no
desenvolvimento de seu publico em varias esferas do saber, sem se deter em
abordagens conteudisticas, esquecendo-se da pratica. Por isso, optamos por
desenvolver materiais ladicos e didaticos para as aulas de Lingua Inglesa (LI),
tomando os alunos como protagonistas nesse trabalho.

Com o avanco tecnolégico e o crescimento da importancia da LI em acordos
mundiais, desde os tempos imperialistas da Inglaterra ao poderio militar dos
Estados Unidos, alcancado nas duas guerras mundiais, autores como Ke (2015) e
Crystal (2003) falam de uma lingua global, que hoje nao se pode dizer que ela
pertenca a um pais, tamanha a sua disseminacao. E valido relembrar que, durante
a antiguidade, o Latim era a lingua do Império Romano, que desbravou grande
parte da Europa. Por sua vez, na ldade Média, a lingua francesa obteve seu auge,
sendo utilizada nas cortes e nos documentos oficiais de varios paises, inclusive da
Inglaterra.

Este trabalho faz parte do projeto English all Around, coordenado e
desenvolvido por nés numa escola publica estadual do municipio de Maracanau-
Ceara. Uma versao preliminar deste texto foi apresentada e publicada nos anais do
[l Congresso Nacional de Educacao (2016). O projeto visava inserir 0 aluno em um
ambiente linguistico propicio ao aprendizado de LI, fornecendo input visual, auditivo
e sinestésico para os estudantes. O objetivo desse trabalho foi colaborar para a
construcao de jogos educativos pelos alunos, com o intuito de fornecer materiais
extra, para dispor a comunidade escolar.

Para nosso arcabouco teorico, dispomos das contribuicoes de Richards
(2005), Tomlinson (2011), Saraceni (2003), além de outros autores que discutem o
desenvolvimento de materiais didaticos. Em relacao ao ludico, voltamo-nos para
Almeida (2014) e Piaget (1988), entre outros.

No topico que apresentamos a seguir, abordamos as etapas de
planejamento, elaboracao e apresentacao da atividade em sala de aula, relatando
0 processo de criacao dos materiais pelos alunos.

2. LUDICO, JOGOS EDUCATIVOS E PRODUCAO DE MATERIAIS DIDATICOS

Nesta secao apresentamos alguns conceitos sobre o papel do lidico e dos
jogos educativos na educacao, principalmente sobre a sua aplicacéao ao ensino de
LI, bem como sobre a elaboracao e producao de materiais didaticos para o ensino e
aprendizagem de LE.
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2.1. O papel do ludico

E de nosso entendimento que o papel do professor ndo é o de transmitir
informacoes e esperar que 0s alunos, como ‘copos vazios’, sejam preenchidos com
o conhecimento. Acreditamos no ensino como um fazer pedagoégico, politico e
social, o qual pode colaborar para o crescimento do ser humano como participe da
sociedade em que vive. Nesta concepcao, o profissional € o mediador e o facilitador
que colabora para a construcao do conhecimento de seus alunos, fazendo uso de
inlmeras técnicas e abordagens pedagogicas para que seu alunado adquira
conhecimento e criticidade.

Tomando o exposto acima, elegemos o0 uso de jogos educativos em
contextos de ensino e aprendizagem de LE como uma ferramenta de suma
importancia para a apropriacao do conhecimento por parte dos alunos, posto que
uma parcela dos estudantes sente-se obrigada a estudar LE por imposicao das leis
que orientam a educagcao no pais, nao vislumbrando, assim, que ela possa ser
necessaria no seu percurso de maturacao do conhecimento, ou seja, nao percebem
ou nao lhes mostram que saber uma LE, para além das questdoes do mercado de
trabalho, proporcionar-lhes-a ter uma nova visao de mundo, uma vez que a lingua
corrobora para criar novas realidades e novas formas de ver a cultura de
determinado povo assim como a sua prépria.

Admitimos que as manifestacdes Iudicas, brincadeiras e jogos
fizeram/fazem parte da vida de todos, seja em contexto de entretenimento ou de
aprendizagem, colaborando para a interacao entre povos em nossa sociedade
(ALMEIDA, 2014). E por meio dos jogos de infancia que damos inicio as nossas
experiéncias com o outro, com a sociedade que nos rodeia.

Conforme Tristao (2010, p.16), o ludico relaciona-se a palavra de ordem
latina, ludus, jogo, particularmente ligado ao brincar. A autora acrescenta que “o
ludico passou a ser reconhecido como traco essencial da psicofisiologia do
comportamento humano”, ganhando uma Otica maior de abrangéncia de seu
significado. Na visao de Piaget (1988, p.59), “[0]s jogos nao sao apenas uma forma
de entretenimento para gastar energias da crianca, mas meios que contribuem e
enriguecem o desenvolvimento intelectual”.

E importante ressaltarmos que ndo sé a crianca, mas os adolescentes e
adultos também podem fazer uso de jogos como ferramenta de aprendizagem,
especialmente na era digital e com as tendéncias dos multiletramentos se
desenvolvendo com vigor (BENJAMIN, 1984). Ratificamos que entendemos
multiletramentos como multiplas formas que as linguagens podem ser tomadas
como pratica social. Desde a pedagogia dos multiletramentos ou letramentos
multiplos, deve-se atentar para a multiplicidade de modos semidticos que a
linguagem pode se apresentar e para as variadas culturas intrinsecas as praticas,
sempre desde uma perspectiva critica.

Nesse contexto, paginas da web, aplicativos para smartphones, video games
e outros suportes tecnolégicos oferecem jogos como forma de dinamizar o
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aprendizado, tornando-o menos cansativo e divertido ao mesmo tempo. Um
exemplo € o aplicativo Duolingo, que trabalha com jogos de associacao e que pode
ser gratuitamente instalado em aparelhos com sistema Android.

Na perspectiva vygotskyana, os humanos, por meio das brincadeiras,
constroem relacdes com outros sujeitos e geram conhecimentos. E preciso
destacar, no entanto, que numa perspectiva historica, deparamo-nos com o ladico
sendo tratado como uma atividade perigosa e de carater desvirtuado pela Igreja;
depois como um aparato epistemologico, com o avanco dos estudos filoséficos e,
por ultimo, como pratica pedagoégica (DUFLO, 1990). Para Friedmann (1996, p.20),
0 jogo nao é s6 um passa tempo, “é uma atividade real para aquele que brinca.
Verdadeiramente, brincamos, envolvemo-nos com paixao no jogo, sem precisarmos,
em absoluto, sem saber o que ele significa”. No ambito do ensino de LE, o jogo é
uma ferramenta adicional de motivacao e incentivo ao aprendizado de uma nova
lingua-cultura, de novas formas linguisticas; € uma alternativa as aulas
conteudisticas. E, em conformidade com Ortiz (2009, p.85), pode-se dizer que o
jogo colabora para com a criatividade e com a personalidade dos seres humanos,
pois mescla particularidades praticas, comunicativas e intelectuais de forma
dinamica e agradavel ao ambiente de interacdo com os outros. A seguir,
abordamos, brevemente, questoes sobre a producao de materiais didaticos em LE.

2.2. Lingua estrangeira e produgao de materiais didaticos

No Brasil, de acordo com Guimaraes (2005), o ensino de LI comecou por
volta do inicio do século XIX. Desde entdo, abordagens e métodos tém se
desenvolvido e instituicoes de ensino alcancaram grande notoriedade; no entanto,
a realidade das escolas publicas progride a passos relativamente lentos. Portanto,
a possibilidade de inovar com novos recursos e estratégias nao pode ser
descartada e, acreditamos, a necessidade de se usar novos materiais didaticos se
torna cada vez mais iminente. Essa pratica se refere a todos os processos usados
por profissionais para avaliar, explorar e melhorar o desempenho dos aprendizes,
proporcionando um ambiente interativo de aprendizagem.

Saraceni (2003) advoga que € necessario inserir os estudantes na
adaptacao dos materiais que eles utilizam. Para isso, essa estudiosa prop0oe que 0s
materiais sejam escritos tendo essa adaptacao em mente, almejando ser
centralizados nos alunos, flexiveis, relevantes, universais, abertos a mudancas e
com opcoes variadas. A autora frisa que € primordial proporcionar um material
motivador e com tOpicos provocativos, para que o estudante se sinta desafiado a
aprender. Esse ponto de vista corrobora com o exposto por Rizzo (2001) quando
salienta que o uso de atividades de cunho lidico € um recurso imensuravel para o
professor, auxiliando no desenvolvimento da inteligéncia de seus estudantes.

Por sua vez, Tomlinson (2011) afirma que, no futuro, a maioria dos materiais
sera disposto eletronicamente, o que ja acontece gracas a popularizacao da
internet, porém em menor escala, dado os problemas sociais e econdmicos
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enfrentados por muitas nacoes, como € o caso do Brasil. Ja Richards & Farrell
(2005, p.251) comentam que “materiais instrucionais geralmente servem de base
para a maioria do input que os estudantes recebem nas salas de aula”. E
importante comentar, ademais, que o papel do ensino de uma LE, como consta nos
Parametros Curriculares Nacionais, € de possibilitar “autopercepcao do aluno como
ser humano e como cidadao” (BRASIL, 1998, p.15). Ou seja, a partir do convivio
com outras praticas linguisticas, os estudantes poderao se conhecer, também,
dentro de sua prépria comunidade, relacionando suas vivéncias com aquelas de
outra cultura que nao a sua.

Fundamentados nesses postulados, damos continuidade ao nosso trabalho
discorrendo acerca dos aspectos tedrico-metodolégicos que orientaram a execucao
e o desenvolvimento do projeto que aqui apresentamos.

3. PERCURSO METODOLOGICO

O Ioécus de realizacao deste estudo se deu em uma escola publica que esta
localizada no municipio de Maracanad, regiao metropolitana da capital do estado
do Ceara, Fortaleza. O ambiente atende por volta de setecentos alunos, nos turnos
manha, tarde e noite, englobando os trés anos do ensino médio e duas turmas de
EJA (Educacao para jovens e adultos). A escola é frequentada, majoritariamente,
por alunos egressos de escolas municipais do mesmo municipio, ou de escolas
particulares de médio custo da vizinhanca.

Ap6s uma observacao diagnostica, notamos que a escola se constituia como
um ambiente pouco explorado em relacdo ao desenvolvimento de eventos,
manifestacdes artisticas e materiais extra voltados para o ensino de LE. Na
instituicao sao ministradas aulas de LI e lingua espanhola, cada uma com direito a
cinquenta minutos por semana. Descobrimos que, em anos anteriores, a escola
nao dispunha de professores efetivos para essas disciplinas, contando com
professores temporarios, o que pode ter ocasionado a nao longevidade ou criacao
de projetos pedagoégicos voltados para o ensino de LE. Por conseguinte, sob o aval
da coordenacao pedagodgica e gestora da escola, comprometemo-nos a elaborar um
projeto voltado, exclusivamente, para o ensino de LE.

No inicio, propomos as turmas da terceira série do ensino médio da escola
uma atividade avaliativa diversa, fora dos padroes formais de ‘enunciado e itens
resposta’. Em primeiro lugar, abordamos a funcionalidade do jogo no ambiente
educativo, ressaltando suas vantagens, principalmente na pratica de conteldos
abordados em sala. Explicamos em que consistia o projeto English all around -
Inglés por todo lado - seus objetivos e suas metas, e pedimos que alguns jogos,
que poderiam ser conhecidos ou nao, pudessem ser criados, transformados ou
adaptados linguisticamente a LI.

Os alunos tiveram duas semanas para fazerem pesquisas e prepararem 0S
materiais para demonstracao e explicacao em sala de aula. Apds discussao do
processo de maturacao de ideias e orientagdes, os alunos foram divididos em
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equipes - no maximo cinco integrantes em cada. O jogo elaborado deveria envolver
algum aspecto (de gramatica, de compreensao textual, de compreensao oral, de
producao escrita, vocabulario, etc.) da LI. Trés turmas de terceiros anos
participaram do projeto. Apds a producao do material, os jogos foram apresentados
as outras equipes e devidamente arquivados na escola, onde estdo a disposicao de
outros professores que queiram utiliza-los, ou adapta-los em suas praticas.

A quase totalidade dos estudantes que se voluntariaram a participar deste
estudo nao havia feito um curso de LI, apenas cinco deles ja tinha tido acesso a um
curso de LI de, no minimo, seis meses. Os voluntarios pertencem a faixa etaria
entre 16 e 18 anos, alguns ja trabalham em comércios do bairro, ou fazem cursos
técnicos no turno da tarde ou noite (Instituto Federal do Ceara - IFCE, ou no Servico
Nacional de Aprendizagem Industrial - SENAI). O restante colabora em casa na
organizacao das tarefas domésticas, ou toma conta dos irmaos mais jovens.

Na secao seguinte, expomos os dados quantitativos referentes a
classificacao dos jogos obtidos. Apresentamos, também. uma visao qualitativa de
todo o processo com vistas a analisa-lo através de um viés interpretativista.

4. TRAJETORIA ANALITICA

Nesta secao, abordaremos como foram catalogados e analisados 0s jogos
educativos produzidos pelos alunos da escola locus deste estudo.Vejamos o
quadro, a seguir, com a contabilizacao de todos os jogos produzidos pelas trés
turmas de 32 série do ensino médio, perfazendo um total de 15:

Tabela 01 - Quantidades e tipos de jogos

Jogo da memoéria 4
Caca palavras 3
Tabuleiro 2

Jogos com nimeros 2
Mdsica 2
Perguntas e respostas 2
TOTAL 15

Fonte: elaborado pelos autores

E valido afirmar que a iniciativa resultou na elaboracdo de objetos
educacionais relevantes e foi capaz de mostrar os alunos como detentores de
conhecimentos e atores dessa acao socioeducativa. Durante o processo de
producao/reconfiguragcao dos jogos, os alunos ficaram livres para escolherem o
tema (vocabulario, gramatica, compreensao textual, escuta) e o material a ser
utilizado. Dada a praticidade de elaboracdo dos jogos de memoria, houve uma
maior producao destes. Estes foram variados, predominando exercicios de
vocabulario relacionado a animais, a cores, a roupas, a frutas e temas diversos.
Alguns traziam figuras ou desenhos, tendo o jogador que encontrar o
correspondente em inglés; outros constavam de fotos com o correspondente, tendo
a palavra em inglés e portugués. A seguir, apresentamos alguns exemplos dos
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materiais produzidos pelos estudantes no decorrer do projeto.

Figura 01 Figura 02

Fonte: arquivo dos autores Fonte: arquivo dos autores

Ja no que diz respeito aos caca-palavras, produziram-se trés (3), elaborados
com tampinhas de garrafas, papelao e/ou cartolina. Esses jogos sao constituidos
de uma lista de palavras - em portugués e inglés - que devem ser encontradas
pelo(s) jogador(es). Para marcar as palavras achadas, foi sugerido que se utilizasse
um elastico. A seguir, ha alguns exemplares que foram testados em outras turmas
da escola, também de LI, em outro momento. Os alunos participantes, aqueles que
nao produziram 0s jogos, avaliaram positivamente a atividade e mostraram-se
descontraidos e satisfeitos ao utilizarem o material.

Figura 03 Figura 04

Fonte: Arquivo dos autores Fonte: Arquivo dos autores

Dentre os jogos criados, ha o exemplar da figura 05, que poderia ser
adaptado ao ensino de matematica; este € um tipo de abaco, em que os jogadores
deveriam somar, multiplicar, subtrair ou dividir os niameros, de acordo com que
jogavam um dado, de modo que toda a equacao deveria ser dita em inglés. Esse
jogo, assim, corrobora para um ensino e aprendizagem numa perspectiva
transdisciplinar e promove a articulagdgo do conhecimento linguistico ao
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conhecimento I6gico-matematico. Ja a figura 6, por seu turno, traz palavras em LI
anexadas a um elastico, como um jogo de adivinhacgao; o jogador deve colocar a
palavra, de LI, em sua testa, sem que a veja. Apds todos os participantes tiverem
feito 0 mesmo, os jogadores se relinem em um circulo e cada um tem direito a uma
pergunta por jogada, que pode ser feita em portugués ou inglés, levando-se em
consideracao o nivel da turma, para adivinhar, através das respostas dadas pelos
colegas, qual palavra é mostrada em sua testa.

Figura 05 Figura 06

Fonte: Arquivo dos autores Fonte: Arquivo dos autores

Os jogos com musica, por fim, seguiam a dinamica de dividir a turma em
grupos, um participante de cada equipe teria que retirar uma palavra, em LI, de um
envelope. A medida que os participantes do grupo em questao fossem falando ou
cantando musicas com a palavra escolhida, o grupo obtinha dez pontos por musica.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo deste estudo, expomos conceitos sobre 0s jogos educativos e sobre
o ludico, ressaltando o seu importante papel no ensino e aprendizagem de lingua,
em especial de LE, e seu papel dinamizador nas aulas. Tratamos, também, de um
tema necessario a todo professor de LE: a elaboracao de materiais didaticos,
quesito que pode modificar e customizar as ferramentas disponiveis aos
professores dessa area. Portanto, acreditamos que a aprendizagem de uma LE é
cara a formacao cultural dos alunos e, desse modo, o uso de jogos em sala de aula
€ de grande valia para os estudantes e € mais uma ferramenta para os alunos da
rede pulblica que tém menores recursos e possibilidades de contato com a LI fora
do ambiente escolar.

Constatamos, ainda, que o nivel de estimulo na rotina dos discentes
melhorou devido ao seu protagonismo como criadores do proprio material de
estudo. Os alunos mostraram-se receptivos a novos estimulos que nao fossem
somente centrados em muasicas, que por vezes escutam. O que propomos com a
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criacao dos jogos diz respeito a uma série de iniciativas que os professores de LI da
escola locus desta investigacao puseram em pratica como forma de promover um
melhor ensino e aprendizagem de LI na escola publica.

O trabalho com materiais que tiram os educandos de sua rotina educacional
tradicionalista € mais proveitoso, visto que a pratica e o manejo com a lingua estao
em sua autenticidade, dao mais finalidade a atividade e, assim, a aprendizagem do
idioma. O trabalho com os multiletramentos ou letramentos multiplos, desse modo,
possibilita o desenvolvimento de habilidades para além da estrutura linguistica, e
0s jogos, ludicos por natureza, possibilitam o fomento desses letramentos, além da
diversao, que é a caracteristica singular desse tipo material.

REFERENCIAS

ALMEIDA, M.T.P. Brincar uma aprendizagem para vida. In: ALMEIDA, M.T.P. (Org.).
Brincar, amar e viver. 1% Ed. Assis, SP: Storbem Grafica e Editora, 2014.

BENJAMIN, W. Reflexdes: a crianca o brinquedo, a educagao. Sao Paulo: Sumos,
1984.

BRASIL. Parametros Curriculares Nacionais: terceiro e quarto ciclos: Lingua
Estrangeira, Brasilia: MECSEF, 1998.

Crystal, D. English as a global language. Cambridge, UK Cambridge University Press,
2003.

DUFLO, C. O jogo: de Pascal a Schiller. Porto Alegre: Artemed, 1990.

FRIEDMANN, A. Brincar: crescer e aprender. Sdo Paulo: Moderna, 1996.

GARDNER, H. Inteligéncias Multiplas: a teoria na pratica. Trad. Maria Adriana
Verissimo Veronese. Porto Alegre: Artes Médicas, 1995.

GUIMARAES, N. A. D. O Ensino de inglés como lingua estrangeira: um estudo de
caso sobre a competéncia desenvolvida nos alunos do ensino médio. Dissertacao
de mestrado. Universidade Lusdfona de Humanidades e Tecnologias, Lisboa, 2005.

KE, C. “A Global Language without a global culture: from basic English to global
English”. In: English as a Global Language Education (EaGLE) Journal: Vol. 1 No.1,
2015, p.65-87.

ORTIZ, O. Jugando También se aprende. Madrid: Didactica, 2009.

PIAGET, J. A linguagem e o pensamento da crianca. Sao Paulo: Martins Fontes,
1988.

Politicas Publicas na Educacao Brasileira: Ensino Aprendizagem e Metodologias

239



RICHARDS, J.C; FARRELL, T.S.C. Professional Development for Language Teachers:
Strategies for Teacher Learning. Cambridge: Cambridge University Press, 2005.

RIZZO, G. Jogos Inteligentes: A construcao do raciocinio na Escola Natural. Rio de
Janeiro: Bertrand Brasil, 2001.

SARACENI, C. Adapting courses: a critical view. In: TOMLINSON, B. Developing
Materials for Language Teaching. Londres: Continuum, 2003.

TOMLINSON, B. Materials development in language teaching. Cambridge:
Cambridge University Press, 2011.

TRISTAO, M.B. O ladico na préatica docente. Trabalho de conclus&o de curso,
Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2010.

VYGOSTKY, L.S. Pensamento e linguagem. Sao Paulo: Martins Fontes, 1989

ABSTRACT: As a result of the technological world and programs like "Languages
without borders", for the internationalization of universities, the English language
(EL) continues to rise in the Brazilian educational scene. Assuming the prestigious
place of this language in society and its role still little explored in high schools, the
study we present is the result of the Project English all Around, developed in a public
high school in Maracanal - Ceara. As actions of this project, we can mention the
insertion of the student in a linguistic environment with greater visual, auditory and
synesthetic input. With this work, we proposed the creation of educational games by
students in order to provide differentiated teaching materials to the school
community, improving their participation in the classroom. We present quantitative
and qualitative data concerning the analysis of the acquired materials. Firstly, we
explain the concept of game (ALMEIDA, 2014; TRISTAO, 2010) and talk about the
creation of didactic materials for the teaching and learning of EL (SARACENI, 2003;
TOMLINSON, 2001; RICHARDS, 2005) activity. Subsequently, we divided the
students into groups, which were to present a game in the following weeks for the
whole class, dealing with its functioning and explaining its rules. As established, the
students narrated the process of creating, structuring and practicing their games.
We emphasize that the students were protagonists, providing, in an informal and
playful way, the study of linguistic aspects in EL. The material produced by the
students was made available at school for the whole community.

KEYWORDS: Teaching English Language, Games, Elaboration of Didactic Materials.
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