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APRESENTACAO

Vivemos em uma sociedade que estd em constante evolugao tecnoldgica,
percebida no Brasil e no mundo e em todas as areas do conhecimento. Na educacéo
néo poderia ser diferente, os avancgos tecnolodgicos chegaram a sala de aula e atematica
da informatica na sociedade moderna € muito importante, tanto socialmente, como
profissionalmente, a escola é formadora dos individuos e construtora do conhecimento,
nao podendo ser excluida desta realidade. Ou seja, a informatica assumiu papel
primordial na educacéo, principalmente por proporcionar melhores resultados. Assim,
esta obra pretende apresentar o panorama atual do uso da informatica na educacao,
promovendo debates e analises acerca de varias questdes relevantes, por meio de seus
17 capitulos, divididos em 2 eixos fundamentais: softwares, aplicativos e jogos digitais
voltados para educacao e plataformas, metodologias e arquiteturas pedagogicas de
ensino.

O primeiro eixo aborda estudos sobre softwares, aplicativos e jogos digitais
voltados para educacao, tais como: 0 XQUESTION, que € uma aplicativo pessoal de
respostas em tempo real para auxiliar professores e tutores na tomada de decisdes
estratégicas durante a aula; Avaliacdo das plataformas Scratch e Stencyl; Aplicacéo
de Redes Bayesianas para predizer os percentuais de chance de evasao dos alunos;
Investigacdes e discussdes sobre o Pensamento Computacional (PC), com o auxilio
de programas computacionais como PhET Simula¢des Interativas, OpenOffice,
Calc e Scratch; Levantamento e caracterizacdo das ferramentas Scratch, Alice,
Kodu, Greenfoot e App Inventor for Android; Estudo do plano cartesiano por meio de
atividade de computacéo desplugada a fim de facilitar o uso de Scratch; Apresentacao
do aplicativo para dispositivos moveis BlueTApp, que visa, através do Bluetooth,
automatizar o processo de registro da frequéncia académica nas instituicbes de ensino;
Investigacdo da popularidade dos jogos digitais entre os estudantes e professores;
Estudo de um jogo com realidade virtual para auxiliar professores e/ou tutores durante
0 processo de alfabetizacéo.

No segundo eixo aborda-se aspectos relacionados a plataformas, metodologias
e arquiteturas pedagdgicas de ensino, tais como: Analise de como uma arquitetura
pedagdgica denominada Historias Coletivas fomentou processos cooperativos;
Abordagem para guiar a realizacéo de estudos empiricos comparativos das plataformas
de ensino de programacao; Investigacdo do uso das TDICs pelos discentes, e ideias
de acdes para intervencdes do PIBID subprojeto de Informatica junto aos discentes;
Proposta de uma metodologia usando a Robética com a plataforma Arduino; Estudo da
evasao nos cursos de educacao a distancia; Investigacao da compreensao dos alunos
sobre o conceito de cibercultura em seu cotidiano; Estudo sobre o uso do Laboratério
Virtual de Aprendizagem em Hidraulica (LVAH) e seu impacto na aprendizagem dos
alunos.

Nesse sentido, esta obra apresenta extrema relevancia por constituir-se de uma



coletanea de excelentes trabalhos, na forma de experimentos e vivéncias de seus
autores, tendo como objetivo reunir e socializar estudos desenvolvidos em grandes
universidades brasileiras. Certamente os trabalhos apresentados nesta obra sé&o de
grande relevancia para o meio académico, proporcionando ao leitor textos cientificos
gue permitem analises e discussdes sobre assuntos pertinentes a informéatica aplicada
a educacgao. A cada autor, nossos agradecimentos por contribuir com esta obra. Aos
leitores, desejo uma leitura proveitosa e repleta de novas reflexdes significativas.

Ernane Rosa Martins
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CAPITULO 10

UMA ARQUITETURA PEDAGOGICA NA ELABORACAO

Rosane Aragén

Universidade Federal do Rio Grande do
Sul (UFRGS), Faculdade de Educacao -
Departamento de Estudos

Basicos - Porto Alegre — RS
Simone Bicca Charczuk
Universidade Federal do Rio Grande do

Sul (UFRGS), Faculdade de Educacao -
Departamento de Estudos

Basicos - Porto Alegre — RS
Mariangela Kraemer Lenz Ziede
Universidade Federal do Rio Grande do

Sul (UFRGS), Faculdade de Educacao -
Departamento de Estudos

Basicos - Porto Alegre — RS

RESUMO:Essetrabalhotemporobjetivoanalisar
como uma arquitetura pedagogica denominada
Histérias Coletivas fomentou processos
cooperativos. Analisamos as respostas de 69
alunos de um curso de pedagogia a distancia a
um questionario online sobre a experiéncia no
uso da arquitetura. A analise dos dados obtidos
permite afirmar que a arquitetura propiciou dois
principais movimentos complementares: um
movimento que demandou protagonismo por
parte dos alunos e um movimento de suporte
as reconstru¢des de suas ideias e acdes. De
modo geral, os alunos apontaram altos niveis
de satisfagdo com o processo de interagdo em
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DE HISTORIAS COLETIVAS

rede e com o produto do trabalho cooperativo.
PALAVRAS-CHAVE: Histérias coletivas;
Arquitetura Pedagogica, Cooperagao

ABSTRACT: This study aims to analyze how
a pedagogical architecture called Collective
Stories fostered cooperative processes. We
analyzed the responses of 69 students of a
pedagogy of distance learning course to an
online questionnaire about the experience in
the use of architecture. The data analysis allows
us to affirm that architecture has provided two
main complementary movements: a movement
that demanded leadership by the students
and a support movement for reconstruction of
their ideas and actions. In general, students
showed high levels of satisfaction with the
networking interaction process and the product
of cooperative work.

KEYWORDS: Collective stories; Technical
Architecture, Cooperation
11 INTRODUCAO

Esse trabalho, caracterizado como

estudo de caso (Yin, 2002), tem como objetivo
analisar como a utilizagao de uma arquitetura
pedagbgica denominada Historias Coletivas,
proposta no a&mbito de um curso de pedagogia
a distancia, fomenta o engajamento dos alunos
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em processos cooperativos. Para tanto, estudos dedicados a problematizacédo da
aprendizagem em rede na Educacéo a Distancia (EAD), arquiteturas pedagdgicas e o
conceito de cooperacao desenvolvido por Piaget (1973, 1998) serdo considerados na
analise desses processos. A relevancia desse trabalho se justifica na medida em que
0s cursos a distancia tradicionalmente séo propostos de forma massificada, bem como
priorizam atividades que enfocam o trabalho individual (Belloni, 2002; Okada e Santos,
2003), ao contréario da proposta analisada que enfoca a aprendizagem em rede com 0
suporte das tecnologias digitais.

2|1 AAPRENDIZAGEM EM REDE E A COOPERACAO NAEDUCACAOADISTANCIA

A aprendizagem em rede é apresentada, na literatura da area, como proposta
que se opde ao modelo de Educacao a Distancia baseado em turmas compostas
por muitos alunos com as quais sao desenvolvidos trabalhos individualizados e que
nao privilegiam a troca entre saberes aluno-aluno e aluno-formadores (tutores e/ou
professores) (Nevado, Carvalho, Menezes, 2007; Santos, 2011). Além disso, enfoca
a aprendizagem como constru¢cdo dos alunos, em detrimento da transmissédo de
conhecimentos muitas vezes organizada no formato de apostilas. As propostas de
EAD construidas a partir da ideia de aprendizagem em rede utilizam as tecnologias
digitais como potencializadoras do trabalho cooperativo.

Dentre as pesquisas que se dedicam a pensar experiéncias de aprendizagem
em rede podemos mencionar o trabalho de Queiroz e Bastos (2015) que investigou
experiéncias de discentes de jornalismo multimeios em uma universidade da Bahia,
com o auxilio da rede social Edmodo. Algumas conclusdes deste estudo foram o
aumento de contato entre os participantes, interesse em participar das discussées do
grupo bem como aumento da colaboragao nas atividades realizadas. Vale destacar
também a pesquisa apresentada por Junior e Pimentel (2013) que versa sobre a
avaliacao da colaboragao online na rede social Facebook. Neste trabalho, os autores
apresentam um prot6tipo de aplicativo que pode ser integrado ao Facebook e utilizado
pelos professores como ferramenta de apoio ao processo avaliativo. Outros trabalhos
também se dedicaram a pensar as redes sociais como suporte para a aprendizagem
e em especial para a aprendizagem cooperativa (Silva, Oliveira e Mota, 2015; Cunha
e Almeida, 2014; Santos, Cabral, Patricio, Santos e Corado, 2015; Souza e Schneider,
2014)

Quanto ao conceito de cooperacao, nos apoiamos na produgao tedrica piagetiana.
No livro Estudos Sociolégicos, o autor concebe a cooperagcdo como “operacdes
efetuadas em comum ou em correspondéncia reciproca” (Piaget, 1973, p. 22). Ressalta
ainda que para que haja cooperag¢ao € necessario que os individuos possam pensar
em torno de uma realidade comum, renunciando interesses proprios (Piaget, 1998).
Na obra do autor genebrino encontramos ainda a ideia de que a coordenagao dos
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pontos de vista e a descentracdo sdo condi¢cdes necessarias para que a cooperacao
seja efetivada.

Foram localizados na literatura alguns trabalhos que se dedicaram a pensar
a cooperacgao sob a 6ética piagetiana, articulada com a educacéo a distancia. Dentre
eles, destacamos o estudo de Ramos (1997) que avaliou o sistema hiperNet como
promotor do aprendizado da cooperacéo e autonomia, sendo que uma das conclusdes
apresentadas pelo autor é que tais aprendizagens ocorrem de forma conjunta. Além
desse estudo, também destacamos o trabalho de Reategui e Notare (2004) que se
ocupa da apresentacdo do desenvolvimento de um ambiente de aprendizagem de
algoritmos que promove a aprendizagem cooperativa.

31 APROPOSTA DO CURSO DE PEDAGOGIAADISTANCIA E AS ARQUITETURAS
PEDAGOGICAS

O Curso de Pedagogia a Distancia, no qual se insere a arquitetura a ser analisada
a sequir, vincula-se a Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Conta atualmente
com 250 alunos, divididos em trés polos de apoio presencial. No que se refere a
proposta pedagogica, o Curso propde uma metamorfose dos modelos tradicionais
de educacdo para um modelo interacionista, viabilizando o abandono de docentes
e alunos da ideia do dominio sobre seus campos de saberes e sobre 0s espacos
delimitados de atuagao. O trabalho em rede e em comunidades de aprendizagens
proporciona um trabalho interdisciplinar e uma intercomunicabilidade dos saberes.

O curriculo do curso estd organizado em torno de eixos que agregam e
articulam os conhecimentos especificos teéricos e praticos em cada semestre, visto
gue os alunos sao professores em servico ha alguns anos. Os eixos sédo compostos
por interdisciplinas (grandes areas que congregam conhecimentos especificos) e
Seminério Integrador.

As estratégias pedagodgicas implementadas no curso apoiam-se na utilizacéo de
arquiteturas pedagdgicas diversas. As arquiteturas pedagogicas, conforme Carvalho,
Nevado e Menezes, (2005), sdo concebidas como estruturas de aprendizagem que
séo pensadas na confluéncia de diferentes componentes, destacando-se a abordagem
pedagdgica, a tecnoldgica, a Educacao a Disténcia e a concepcéo de tempo e espaco.
Aragén (2016), enfocando as arquiteturas na perspectiva da ecologia cognitiva, (Levy,
2010), concebe as arquiteturas como “microecossistemas cognitivos” que englobam
ideias epistemologicas relacionais, pedagogias abertas, tecnologias digitais e novos
referenciais de tempo e espag¢o como condi¢des “estruturantes” para as aprendizagens
individuais e construgdes coletivas.

Para Nevado, Menezes e Vieira Jr. (2011), as arquiteturas pressupdem pesquisa,
atividades interativas, autorais e coautorais, envolvendo tecnologias e abordagens
pedagdgicas problematizadoras. Esses componentes atuam de forma a provocar, por
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um lado, desequilibrios cognitivos e, por outro, suportes para as reconstru¢des. Dessa
forma, as arquiteturas propbéem aos estudantes, atitudes ativas e reflexivas que,
para a sua concretizacao, necessitam de suportes flexiveis e adaptaveis a diferentes
contextos, capazes de gerar uma ampliacao dos espacos e tempos da aprendizagem.

Nessa ideia, a tecnologia digital € um componente desses “microecossistemas
cognitivos” que altera significativamente os contextos e as formas de interacéo e
aprendizagens. As arquiteturas propéem deslocamentos que visam dar as tecnologias
sentidos que ultrapassem o seu uso periférico e dissociado das praticas pedagdgicas,
ressignificando os papéis e as formas de mediacdo, bem como oferecendo condi¢des
“estruturantes” para as construcdes coletivas.

41 ASPECTOS METODOLOGICOS: SOBRE A ARQUITETURA PEDAGOGICA
“HISTORIAS COLETIVAS”

A proposta dessa arquitetura pedagogica foi lancada no ambito da interdisciplina
Seminario Integrador Il, correspondente ao segundo semestre do curso (2015/2). Os
alunos foram convidados a elaborarem cooperativamente, no espacgo wiki do Moodle ou
no Google docs, uma histdéria em pequenos grupos, formados a partir da livre escolha
dos participantes. Esses ambientes contemplaram as caracteristicas funcionais para dar
suporte a arquitetura, ja que propiciaram as interacoes entre os grupos de estudantes,
facilitando a autoria coletiva. Além disso, os ambientes permitiram 0 acompanhamento
do processo de construcdo das aprendizagens individuais e coletivas, bem como
ampararam as acoes de mediacao dos professores e tutores.

Inicialmente, os grupos deveriam escolher o género literario para a produgao
(suspense, drama, comédia...), sendo que essa escolha e a escrita do paragrafo inicial
ocorreram em um encontro presencial da interdisciplina. Ap6s essa escrita inicial, a
elaboracao do texto seguiu-se a distancia, sendo que a mesma ocorreu em “rodadas”,
nas quais cada componente do grupo era convidado a elaborar um paragrafo,
articulado com o anterior. A rodada terminava quando todos os participantes dessem
sua contribuicdo e recomecava na mesma sequéncia, até totalizar ao menos trés
rodadas.

A figura 1 ilustra um espaco de trabalho de grupo no Google docs.
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Género i‘;%%?;:g;:sngngﬁ;ﬂi&gf Titulo Primeiro paragrafo
WAGAS i No entardecer chuvoso do més
Nome e-mail de outubro primaveril, admirava-
s¢ 05 peguenos pingos de
A A@gmail.com chuvas nas folhas e flores. Como
de relance um estrondoso
B B@hotmail.com barulho agitou toda paisagem até
entdo pacata e silenciosa. Dentre
c C@hotmail.com O nevoeiro eis que surgiram
pequenos passaros e animais da
Suspense D D@gmail.com O Nevoeiro |floresta assustados com o
barulho. Que som seria este, que
E E@gmail.com perturbou  este  cendrio  tdo
fabuloso?
F F@hotmail.com
G G@hotmail.com
Grupo de discussio: Grupo x (cligue agui)
grupoXsuspense(@googlegroups.com

No ano de 1965 inicia a histéria de Tuane, uma menina sonhadora, que vivia com
seus pais numa cidade do interior. Eram uma familia humilde, trabalhavam no campo, e
o que produziam l4, era para o sustento proprio. O restante vendia na cidade, que iam
apenas uma vez por més.

A menina passava boa parte do seu tempo sozinha. Isso, quando n&o estava na
companhia de sua querida mae. Ela adorava caminhar pelos campos, andar a cavalo,
ouvir o canto dos passaros, entre outros animais que viviam ali. Enfim, desfrutava com
muito prazer a vida tranquila daquele lugar.

Certo dia o cavalo da doce menina retornou sozinho para casa, seus pais
preocupados percorreram todo o lugarejo a procura de Tuane, a filha amada. Foi quando
sua mae avistou de longe caida sob uma singela flor campestre a medalhinha que dera a
menina no dia de seu nascimento, um amuleto que a protegeria para sempre das forgas
sedutoras das inovagoes logi dos celul ultramodernos e dos tablets
hipnotizadores...

Figura 1. Espaco de trabalho de grupo no Google docs

ApoOs a realizagao da atividade, os alunos foram convidados a responderem um
guestionario online (LimeSurvey) sobre o desenvolvimento do trabalho, sua participacao
no mesmo, bem como a participacéo dos colegas de grupo. O questionario contou com
questdes relativas a distintas categorias, das quais destacamos para essa analise as
seguintes: cooperacao, dificuldades e superacdes e a histéria produzida. As perguntas
admitiam respostas numa escala que variava entre “nada satisfeito” e “completamente
satisfeito”, havendo espaco para os respondentes escreverem comentarios apos cada
grupo de questoes.

51 ANALISE DA PRODUCAO DAS HISTORIAS COLETIVAS

Foram selecionadas para analise as respostas das categorias (1) cooperacgao,
(2) dificuldades e superacbes e (3) a historia produzida. Para esse artigo, foram
consideradas as respostas de 69 alunas, participantes de um dos polos do curso.

5.1 Categoria Cooperacao

A categoria cooperacao foi composta por quatro itens, a saber: “empenho pessoal
na producao do texto”, “empenho pessoal para cooperar”, “respeito pessoal a regras
do debate” e “respeito e valorizac&o pessoal pela participagao dos colegas”. No que se
refere ao “empenho pessoal na producao do texto”, a maioria considerou satisfatoria
a sua participacao (49,28%), seguida pela opcao muito satisfatoria (30,43%).

Com relagcao ao item “empenho pessoal para cooperar’, 42,03% dos alunos
responderam que se sentiram satisfeitos com seu empenho e 27,54% muito satisfeito.
Apenas dois alunos responderam que se sentiram pouco satisfeitos com seu empenho

em cooperar. O comentéario a seguir ilustra a dificuldade em cooperar, pois, embora
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tenham se mostrado satisfeitas com a realizagcéo da atividade, tal processo n&o ocorreu
sem conflitos.

“Segui as determinacbes de postagens, gostei de “inventar” historia, foi dificil
deixar que outros seguissem ou mudassem o rumo da “minha” histéria”. (Suj.11).

Podemos aproximar esse comentario com as teorizacdes piagetianas acerca da
necessidade do desenvolvimento da descentragcéo, pois para que a cooperagao possa
ser efetivada € necessario que o sujeito se desvincule do primado da perspectiva
propria para incluir outros pontos de vista (Piaget, 1973, 1998).

Através dos registros em ambiente digital, os alunos realcam a importancia da
interacdo e do apoio mutuo para que o trabalho cooperativo pudesse acontecer. Por fim,
os alunos ainda destacaram a importancia do suporte tecnoldgico para a realizagcéo do
trabalho e efetiva cooperacdo, demonstrando a importancia da arquitetura pedagogica
como estruturante das relagdes cooperativas:

“Cooperei da melhor forma que pude, as vezes nos comunicavamos por email,
para nos ajudarmos”. (Suj.35)

“Diariamente entrava na pagina e verificava a nova postagem e copiava no meu
computador. Criei um grupo no WhatsApp para lembrar as colegas da sua postagem”.
(Suj. 20).

Quanto ao “respeito pessoal as regras do debate”, a maioria dos respondentes
consideraram-se satisfeitos (37,68%) ou muito satisfeitos (34,78%), sendo que trés
respondentes referiram que ficaram pouco satisfeitos com o respeito que tiveram
em relacdo as regras do debate. A seguir, alguns comentarios registrados ilustram o
posicionamento dos alunos:

“Foi uma proposta muito interessante. Até hoje nao havia feito nada parecido. Meu
grupo foi muito coeso e cooperativo. A “rede” funcionou entre nés para a realizacao
desta proposta”. (Suj. 57).

“Conseguimos nos manter equilibradas, ou seja, trabalhando cada uma com sua
parte, mas cooperando com as colegas”. (Suj. 22).

Nesses excertos 0s alunos destacam novamente 0 processo cooperativo e sua
ligacédo com a proposta do trabalho em rede. Destacamos, a partir desses comentarios,
a cooperacao como “operar com” (Piaget, 1973) e a construg¢do das aprendizagens em
rede a partir da acdo conjunta de todos os membros do grupo na elaboracao do texto
coletivo.

Finalizando a categoria cooperacdo, os alunos foram solicitados a mencionar
sua satisfacdo em relacdo ao “respeito e valorizacao pessoal pela participacao
dos colegas”. A maioria dos alunos se mostrou satisfeita (42,03%) ou muito satisfeita
30,43% com a participacao dos colegas. O item “pouco satisfeito” foi respondido por
seis alunos.

“Acho que alguns colegas néo leram a histéria na integra para poder dar a
continuidade correta. O texto tornou-se repetitivo em alguns paragrafos”. (Suj. 7).

“Respeitei colegas, mas senti-me repreendido por colegas do grupo”. (Suj. 44).
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Novamente visualizamos os conflitos que podem surgir no trabalho cooperativo
e posicionamentos que podem dificultar a efetivacdo deste trabalho. Para que a
cooperacao seja exercida, € necessario o respeito mutuo, a valorizagdo e a troca
constante de ideias entre os parceiros de grupo. Tais elementos sao exemplificados
no comentario abaixo:

“Sempre que possivel tento auxiliar as colegas do grupo, mas sempre respeito o
direito que elas tém de n&o concordar ou gostar de algo”. (Suj. 8).

5.2 Categoria Dificuldades E Superacoes

A categoria “dificuldades e superacoes” € composta por quatro itens, a saber:
“grau de dificuldades para expressar ideias ao iniciar a historia”, “superacées em
relacdo as dificuldades para expressar ideias”, “dificuldades para seguir a ideia da (0)
colega” e “superagdes em relacéo para seguir a ideia da (0) colega”.

No que se refere ao “grau de dificuldades para expressar ideias ao iniciar
a histéria”, a maioria dos alunos avaliou ter experimentado dificuldades em um grau
médio (31,88%). Dos demais alunos, 30,43% manifestaram a opcéo de grau de
dificuldade baixo e 15,94% manifestaram terem encontrado um grau baixissimo de
dificuldade. J& 18,84% revelaram um alto grau de dificuldade e 2,90% um grau muito
alto de dificuldade.

Ainda que a maior parte do grupo tenha optado por avaliar suas dificuldades em
um grau médio e uma parte também significativa tenha expressado que teve poucas
dificuldades, mais de 20% do grupo apontou alto grau de dificuldade para expressar
as suas ideias em um trabalho de autoria coletiva. Alguns comentarios podem ilustrar
essas dificuldades:

“(...) Pois quando iniciei achei que ndo conseguiria, por ter dificuldades ao
escrever”. (Suj. 66).

“Tive um pouco de dificuldade, pois ndo estou acostumada com tal proposta”.
(Suj. 38).

Com respeito as “superagdes”, a maioria dos alunos (36,23%) afirmou estar
satisfeito com as superacgdes realizadas quanto a expressao de ideias, 33,33% deles
manifestaram muita satisfacdo com as superacdes alcancadas e 23,19% se mostraram
completamente satisfeitos com as superacdes. Apenas 7,25% dos alunos se avaliam
como pouco satisfeitos com as superacdes. Nenhum aluno manifestou estar nada
satisfeito.

Considerando essa questao em conjunto com a anterior, destaca-se que a grande
maioria dos alunos expressam altos niveis de satisfacdo em relacdo a superagao de
dificuldades, indicando que houve reconstrucéo das ideias a partir das interacoes.
Apenas 5 dos 69 sujeitos participantes considera-se pouco satisfeito com as superacoes
alcancadas. Como exemplo de comentéarios dos alunos destacamos:

“Exatamente porque tive que respeitar o pensamento alheio, sendo coerente
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com a histéria, mesmo tomando rumos que ndo me agradaram muito, que tive que
cooperar pacientemente na continuagcao dela. Justamente ai que veio o desafio para
mim. ApOs a conclusao continuo gostando de expressar minhas ideias, mesmo que
para o outros também podera nao agradar”. (Suj. 29).

Em relacao as “dificuldades para seguir a ideia da (o) colega”, 33,33% dos
alunos considerou que as dificuldades ocorreram em um nivel médio, enquanto 13,04%
encontraram niveis de dificuldade altos e muito altos. Ja 31,88% consideraram que
encontraram um nivel baixo de dificuldade e 21,74% consideram que encontraram um
nivel muito baixo ou nenhuma dificuldade.

Ainda que um percentual significativo de alunos tenha manifestado facilidade
para seguir a ideia do colega, 46,37% dos alunos encontraram alguma dificuldade
para seguir o texto desenvolvido pelo colega. As razbes destacadas pelos alunos
estao relacionadas a fatores, tais como: a manutencéo da coeréncia/logica da historia,
as mudancas de foco, ter que abrir mdo das ideias em funcéo do grupo e descentrar o
pensamento. Com o extrato a seguir exemplificamos:

“Dependendo do que era escrito, se faltavam argumentos que desencadeassem
a histéria, ou elementos importantes que nao foram mencionados na sequéncia da
colega, ficava mais dificil de dar continuidade com légica. Claro que cada uma de nés
tem uma visao diferente do todo”. (Suj. 31).

Quanto a “superacao das dificuldades”, a maioria dos alunos se mostrou
satisfeita (43,48%), seguidos de 43,48% dos alunos muito satisfeitos com as superacoes
e 24,64% completamente satisfeitos. Os alunos que se mostraram pouco satisfeitos
com as superagcdes somam 5,80%. Nenhum aluno mostrou-se nada satisfeito.

Esses altos indices de satisfacdo indicam que os alunos puderam dar respostas
aos desafios de compor coletivamente uma histéria a partir de uma arquitetura
pedagogica que ofereceu um suporte estruturante para a autoria coletiva. Alguns
comentarios de alunos ilustram essas superacoes:

“A medida que a historia foi sendo escrita, aprendemos a alinhar as ideias. Muito
boa esta experiéncia”. (Suj. 16).

“Senti que foi uma atividade bem prazerosa, e com certeza vou colocar ela em
pratica nas préximas turmas que eu lecionar, é interessante pois temos que ler, reler e
respeitar o que foi escrito pelo colega anterior, mesmo que discordamos da sua ideia
e temos que dar seguimento com que pensamos”. (Suj. 45).

5.3 Categoria Histoéria Produzida

Na categoria “Histéria produzida”, no que se refere ao item “consisténcia
nas argumentacdes”, a maioria dos alunos 50,72% afirmou estar satisfeita com as
argumentacoes, 23,19% manifestaram muito satisfacdo com a sua participacao e dos
colegas e apenas um aluno respondeu ter ficado nada satisfeito. Como exemplo de
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comentarios de alunos que ficaram muito satisfeitos com a histéria destacamos:

“As argumentacbes foram boas, uma ideia sempre fechava com a outra. As
argumentacdes tinham sentido, nao foi criada uma histéria sem nexo”. (Suj. 53).

Conforme destaca Montangero e Maurice-Naville (1988, p. 121), “a cooperacao,
no sentido geral, consiste no ajustamento do pensamento préprio ao pensamento do
outro, desta forma um controle mutuo é exercido entre as pessoas que cooperam”.
Podemos perceber pelo registro dos alunos que eles tinham ideias diferentes, mas
conseguiam apreender a ideia dos colegas e dar uma sequéncia na historia.

Outros alunos comentaram a necessidade de estarem atentos aos rumos
que a histéria ia compondo e ajustando sua contribuicdo, se aproximando do que
Montangero e Maurice-Naville (1988, p. 123) destacam como caracteristicas do
processo cooperativo: “o individuo atinge a construcao de normas por um ajustamento
das interacbes” e “os erros do pensamento entregues a si mesmo corrigem-se gracas
as trocas entre os membros”. Piaget (1998, p. 80-81) destaca ainda que é necessario
“[...] corrigir e superar o ponto de vista imediato, para situa-lo num sistema de conjunto
capaz de coordenar essa perspectiva particular com um namero crescente de visoes
diferentes”. Tais elementos podem ser percebidos nos extratos abaixo:

“Percebia que algum escritor queria ir para um lado da historia e vinha outro
e seguia onde estava, e outro tentava ir para outro lado, mas ainda assim a histéria
manteve um rumo, e no final ‘aterrissou™. (Suj. 48).

“Quando aconteciam os erros na histdria, a perda do objetivo inicial, os alunos
retomavam o significado da histéria, que no caso do comentario do aluno, era uma
histéria de terror”. (Suj. 63).

Outra questao respondida pelos alunos a respeito da histéria produzida foi sobre
a “Inventividade das contribuicées individuais”. Nesta questdo a maioria dos
alunos (55,07%) afirmou estar satisfeito com as contribuicées individuais na histéria
produzida e 20,29% manifestaram muita satisfacdo com a participagdo das colegas.
Apenas 11,5% dos alunos se mostraram pouco satisfeitos com as argumentacdes
alegando que:

“Alguns nao colaboraram nao participando na sua vez e ainda tinha outros que
pareciam ter receio de acrescentar um fato novo na histéria”. (Suj. 2).

Ja os que responderam que estao satisfeitos comentaram que:

“Consegui imaginar e inventar de acordo com a ideia do grupo”. (Suj. 59).

“Cada colega teve que usar sua criatividade para introduzir uma nova memoéria a
historia seguido o que ja tinha sido escrito. O grupo conseguiu inventar novas situagdes
de forma produtiva”. (Suj. 5).

Pelos comentarios podemos perceber que os alunos encontraram espagos para
criar. As regras foram seguidas pelo grupo sem coercédo, mas pela vontade em dar
uma continuidade a histéria e chegar num final que todos ficassem satisfeitos.

Na questdao sobre o “encadeamento de ideias” a maioria dos alunos se
mostrou satisfeito com o encadeamento (40,58%) ou muito satisfeito (27,54%) com
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a participacéo dos colegas no encadeamento da histéria. O item “pouco satisfeito
foi respondido por 18,84% dos alunos. O grupo avaliou ter conseguido dar um fio
condutor a histéria, articulando o estilo e o pensar de cada um de forma harménica.

“Estou satisfeito com o resultado e sei que cada um fez o seu melhor para a
historia ter um bom desfecho. Conseguimos dar seguimento das ideias apresentadas
pelas colegas, pois o grupo seguiu o que foi pré-estabelecido nas conversas”. (Suj.
13).

“As ideias foram surgindo e sendo organizadas de acordo com o enredo escolhido
pelo grupo”. (Suj. 42).

Podemos considerar que a cooperacgao foi construida no decorrer da arquitetura
das historias coletivas e no final os alunos, na sua maioria, ficaram satisfeitos com as
vivéncias e com as produc¢des. Segundo Montangero e Maurice-Naville (1998, p. 122),
“a cooperacao, fundada na igualdade, € uma forma ideal de rela¢des entre individuos.
Ela implica o respeito mutuo, o principio de reciprocidade e a liberdade ou a autonomia
de pessoas em interagao”.

6 | CONSIDERACOES FINAIS

Neste estudo buscamos analisar as potencialidades da arquitetura pedagdégica
“Historias Coletivas” na promog¢ao de processos cooperativos expressos em coautorias
realizadas em rede. O uso dos ambientes digitais, como elementos integrantes dos
microecossistemas cognitivos, viabilizaram as interacoes e as construgcdes coletivas
em diferentes tempos e convergindo em um mesmo espaco as contribuicdes de alunos
qgue residem em diferentes localidades.

A analise dos dados obtidos na avaliacdo da experiéncia realizada pelos
participantes nos permite afirmar que a arquitetura propiciou dois principais movimentos
complementares: (i) um movimento desafiador para os estudantes, gerando conflitos
iniciais por demandar o protagonismo dos alunos que fazem escolhas e definem
caminhos de forma coletiva. Ou seja, os alunos sédo desafiados a assumirem uma
maior proatividade no seu proprio processo de aprendizagem, ao mesmo tempo em
que sao colocados frente aos desafios inerentes aos processos de trocas em rede; (ii)
um movimento de suporte as superacdes (no sentido das reconstru¢des), devido as
suas caracteristicas “estruturantes” e “organizadoras” que dao suporte e promovem
as acgoes coletivas mediante o estabelecimento de acordos entre os participantes,
incluindo-se 0s tempos e o0s espacgos para o desenvolvimento das acoes.

Esses movimentos foram constatados mediante o levantamento das respostas
ao questionario e do acompanhamento das interacdes e produgdes. Os altos niveis de
satisfacdo dos estudantes se mostram relacionados, para além da simples percepcao
de sucesso dos resultados na construgao das historias, aos proprios processos de
trocas e ajustamentos reciprocos que levam a cooperacéo e, consequentemente, ao

desenvolvimento do pensamento em diferentes contextos.
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