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APRESENTACAO

Os textos sdo um convite a leitura e reinem autores das mais diversas instituicdes
de ensino superior do Brasil, particulares e pubicas, federais e estaduais, distribuidas
entre varios estados, socializando o acesso a estes importantes resultados de
pesquisas.

Os artigos foram organizados e distribuidos nos 5 volumes que compbe esta
colecao, que tem por objetivo, apresentar resultados de pesquisas que envolvam
a investigacao cientifica na area das Ciéncias Sociais Aplicadas, sobretudo, que
envolvam particularmente pesquisas em Administracdo e Urbanismo, Ciéncias
Contabeis, Ciéncia da Informacéo, Direito, Planejamento Rural e Urbano e Servico
Social.

Neste 5° volume, reuni o total de 30 artigos que dialogam com o leitor sobre
0s mais diversos temas que envolvem as Ciéncias Sociais Aplicadas. Dentre estes
temas, podemos destacar arquitetura, producédo rural, contabilidade ambiental,
design, economia solidaria, bibliométrica e cadeia, politicas publicas, ocupacao
do solo, trabalhador, gestdao de pequenas empresas, gestdo de pessoas, auditoria
governamental e desenvolvimento industrial.

Assim fechamos este 5° volume do livro “A producdo do Conhecimento nas
Ciéncias Sociais Aplicadas” e esperamos poder contribuir com o campo académico e
cientifico, trabalhando sempre para a disseminagé@o do conhecimento cientifico.

Boa leitural

Prof. Dr. Willian Douglas Guilherme
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CAPITULO 10

DESIGN SOCIAL: MATERIAIS E PROCESSOS
PRODUTIVOS NO DESIGN DE PRODUTOS

Adilson Santos Brito
Universidade Nove de Julho — UNINOVE

Sao Paulo — SP

RESUMO: O Design nos ultimos anos teve
grande crescente, ganhando mais espago e
importancia no mercado de trabalho. Diversos
produtos tecnologicos s6 foram possiveis
gracas a evolucdo do design de produto. Hoje,
é impossivel olhar ao redor e ndo se deparar
com um trabalho desse profissional. Esse fator,
evidencia que o designer tem de estar cada
vez mais preparado para o mercado, que esta
mais competitivo, exigindo produzir mais com
menos investimento. Para isso acontecer se faz
necessario conhecimentos técnicos e tedricos
para ampliar o repertorio de criagdo, assim,
se destacando no atual cenario. Materiais e
processos de fabricacdo sdo campos que estao
se atualizando diariamente, sendo necessario
0 seu acompanhamento e igual atualizagéo por
parte desse profissional. Nesse artigo discorro
sobre a importancia do conhecimento sobre
esses dois assuntos no desenvolvimento de
qualquer projeto de Design, abordo também
sobrequestdesde custoefatoresemocionaisque
influenciam no projeto final. Entretanto por mais
gue se conheca sobre o assunto dificilmente se
chegara a todo o conhecimento, assim iniciou-
se estudos para a futura construcdo de um
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laborat6rio com esse foco. Uma vez que essa
matéria ndo é abordada apenas no Design, mas
também em outros cursos, esse laboratorio seria
construido em parceria com outras graduacoes
para o enriquecimento dos assuntos, trazendo
exemplares por meio fisico, digital e impresso,
assim ampliando o conhecimento ndo somente
aos discentes e docentes da universidade, mas
servindo também de referéncia a pesquisadores
de outras cidades e estados.
PALAVRAS-CHAVE: Materiais, Processos de
Fabricacao, Tecnologia, Design de Produto.

ABSTRACT: Design in recent years has grown
rapidly, gaining more space and importance in
the labor market. Various technological products
were only possible thanks to the evolution of
the product design. Today, it is impossible to
look around and not come across a job of this
professional. This factor shows that the designer
has to be more and more prepared for the
market, which is more competitive, demanding
to produce more with less investment. For this
to happen it becomes necessary technical
and theoretical knowledge to expand the
repertoire of creation, thus highlighting in the
current scenario. Materials and manufacturing
processes are fields that are being updated
daily, being necessary its accompaniment and
equal updating by this professional. In this article
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| discuss the importance of knowledge about these two subjects in the development of
any Design project, | also address issues of cost and emotional factors that influence
the final project. However, as much as it is known about the subject, it will be difficult to
reach all the knowledge, thus began studies for the future construction of a laboratory
with this focus. Since this subject is not only addressed in Design, but also in other
courses, this laboratory would be built in partnership with other graduations for the
enrichment of subjects, bringing copies by physical, digital and printed means, thus
expanding knowledge not only to students and teachers of the university, but also
serving as a reference to researchers from other cities and states.

KEYWORDS: Materials, Manufacturing Processes, Technology, Product Design.

11 INTRODUCAO

NoOs seres humanos somos seres fascinados pela curiosidade e gostamos de
desvendar segredos, Chris Lefteriem seu livro “Como se faz — 82 técnicas de fabricacao
para design de produtos” afirma que essa atracao pelo novo existe desde a infancia,
guando assistiamos a programas que apresentavam como objetos ou alimentos eram
fabricados e, hoje observamos como os turistas veem com fascinio artesanatos locais,
ou como vemos extras de DVD a procura de compreender como tudo foi realizado.
Como designers, temos de ser curiosos, procurando enxergar além do que se Vé,
buscando ampliar o repertério apropriando-se de técnicas antigas e novas, tendo o
mundo como inspiracao.

A area do Design tem crescido nos ultimos anos através de premiacgoes,
pesquisas, eventos e também com o surgimento de novos cursos de graduagao e
outros, “Marco Antonio Magalhdes Lima” diz em seu livro “Introducédo aos materiais e
processos para Designers” que nos cursos, o foco € o desenvolvimento de projeto e,
ao seu redor, diversas matérias que nao recebem a profundidade necessaria, cabendo
aos designers se aprofundar e atualizar, por si proprio, assim evidencia o que Chris
Lefteri afirma.

A matéria mais conhecida nesse assunto é a de “materiais e processos de
fabricacdo”, pois existe muito a se abordar em pouco tempo e, também, a dificuldade
de se transmitir determinados conhecimentos muitas vezes pela abordagem técnica de
dificil compreensao. Com o crescimento da area do Design novos materiais didaticos
sao produzidos com o foco nesse profissional, que precisa conhecer e compreender
0 que existe de uma forma ampla e, mais uma vez cabera ao mesmo se aprofundar
caso seja necessario.

Estamos em um periodo em que surgem a cada dia novas possibilidades de
fabricacdo e, que antigas formas estdo sendo revistas para uso, alterando a maneira
como se cria e consome produtos. No passado a criatividade era restrita a forma
de fabricacdo, hoje ela é uma ferramenta a nossa disposicdo. Com livros voltados a
designers, esse conhecimento € mais facil para compreenséo auxiliando o aumento
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de repertorio através da mostra de inovagao e experimentacéo.

O autor Marco Anténio Magalhdes Lima diz que teve duas motivacdes para
escrever o livro “Introducédo aos materiais e processos para Designers”, sendo a
primeira o extenso material que produziu para disciplinas que lecionava ou leciona e
a segunda €, que os livros de materiais serem mais técnicos e especificos voltados a
engenharias e areas correlatas, ou seja, de dificil compreensao.

Livros para designers como o de “Magalhdes Lima” se preocupa em ser de facil
entendimento, trazendo figuras, ilustracoes e agentes facilitadores e tratam os assuntos
com a mesma profundidade, com comparacdes entre eles. Ele ainda ressalta que seu
trabalho ndo € completo e nem pretende ser até pelo nimero de processos existentes,
mas servira como uma referencia inicial. Ao olhar para a didatica de “Chris Lefteri”
encontraremos semelhancas de abordagem, pois 0 mesmo apresenta técnicas de
producédo solidas e outras recentes, mas as apresenta de forma relevante, procurando
estimular no leitor uma conexao criativa que o faca se apropriar dessa tecnologia em
outro ambiente ainda nao utilizado.

Devemosterconsciénciade que € necessario conhecerobasico paracompreender
processos mais complexos, como os nanométricos ou a Estereolitografia, para isso os
autores se valem de imagens para facilitar a compreensao do leitor. Outro fator é que
as tecnologias influenciam ndo somente nos materiais, mas também nas capacidades
produtivas e ter conhecimento sobre os locais onde determinados processos podem
ser feitos, para assim controla-los e criar coisas novas a exemplo de Tom Dixon com
a extrusdo. Seguindo esse raciocinio podemos combinar processos industriais com os
artesanais e fazer nossas proporias descobertas.

Ao estudar a historia, sabemos que antes da Antes da Revolu¢do Industrial
0s produtos eram produzidos de acordo com a geografia do local, ou seja, moveis
s6 eram produzidos onde existisse abundancia em madeira, por exemplo. Além de
que, as técnicas eram passadas de geracao. A Revolucao Industrial nos trouxe outra
realidade, hoje a producao tende a acontecer onde for mais viavel financeiramente.
Fora que o consumidor ainda pode possuir esses métodos em suas maos.

Mas porque é tdo importante conhecer tantos processos, tantos materiais tendo
um repertorio tdo amplo como designer? Bernd Lobach nos ajuda a responder a essa
pergunta em um dos capitulos de seu livro “Bases para a configuracéo dos produtos
industriais”, dizendo que o produto resulta principalmente das questdes econdmicas
dos processos e materiais, sendo esse, o principal critério em caso de uma producao
industrial, ou seja, o fator determinante para a producao € o fator econédmico, assim
sendo, um designer tem de ter repertorio para ter diversas op¢des para tornar sua
ideia economicamente viavel. Um exemplo dessa ideia é o setor de moveis que antes
usavam madeira macica e hoje usam aglomerados, claramente visando o lucro.

Lobach ainda fala sobre a influéncia dos materiais no resultado final do produto,
sendo que 0 mesmo sera o responsavel pela aparéncia final da peca, salientando
que o aspecto visual é de suma importancia, sendo inclusive capaz de mudar o
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comportamento do ser humano, a exemplo disso, os automéveis que possuem
superficies reluzentes fazendo com que muitos de seus donos gastem um tempo e
dinheiro para manté-los assim.

Conhecermateriais e processos € um fatordeterminante no sucesso de um produto,
sendo necessario saber as opc¢oes de mateiras, processos, gastos, acabamentos
possiveis entre outras variagoes, para saber se a sua ideia € economicamente viavel.

2| MATERIAIS

A matéria de materiais e processos possui uma dificuldade de ser explanada em
aula nos cursos de design devido a enorme quantidade existente, tanto de materiais
utilizados na construcao de pecas, (havendo uma grande variedade de um mesmo
tipo, como por exemplo, plasticos e madeiras) e, também nos processos industriais
e artesanais, que teriam de ser vistos pessoalmente ou entdo através de videos e
ilustracdes para saber como funcionam e que tipos de trabalhos podem ser realizados
com eles.

Abordando sobre materiais, esse € um campo que o designer especialmente o
de produto inevitavelmente ira se deparar em sua vida profissional, pois ao projetar
uma peca ou um projeto ele tera de indicar o material a ser usado, mas qual seria o
ideal? Dizer simplesmente plastico ou madeira é muito vago. No primeiro caso existe
uma gama vasta de diferentes tipos, cada um com propriedades diferentes e alguns
até semelhantes, como por exemplo, aspecto superficial, sendo transparente ou nao
e, resisténcia mecanica sendo uns com maiores indices do que outros, dessa forma,
existe a necessidade de conhecer as opcdes, levando em conta o custo, analisando
se é economicamente viavel como Benrd Lobach nos recorda.

Ao afirmar que nao é somente um fator na vida profissional apenas do designer
de produto, mas também de outras areas do design, vale ressaltar a area grafica,
em que existe uma grande quantidade de papéis com caracteristicas distintas que
o profissional tera de conhecer para realizar seu trabalho de forma satisfatéria tanto
econdmica quanto estética.

Ao olhar a histéria e também o presente, compreendemos melhor a necessidade
desse conhecimento. Abordando sobre madeiras, antes os mdveis eram confeccionados
em chapas macicas e hoje, nem todos os fabricantes possuem essa preocupacéao
visando a questao econdmica. Outro ponto é que existem diferentes tipos, cada um
com o aspecto visual, tatil e de resisténcia diferente. Entdo confeccionar méveis ou
artefatos de madeira € sinbnimo de conhecimento sobre 0s seus tipos.

Existe também a questao do acabamento superficial, sendo que existem vernizes
que dao outro aspecto a peca. Mas sera que vale a pena fazé-lo? Sera que determinada
madeira aceita esse acabamento? Sera que o custo € viavel para producédo? S&o
perguntas que o designer tem de se fazer ao projetar um movel ou objeto com esse
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material.

Quando falamos em plasticos, esse assunto tornasse até mais complexo, pois
como dito anteriormente, existe uma grande quantidade deles nos dias atuais, cada
um com caracteristicas distintas. Quando olhamos a historia, assim como observamos
com a madeira, percebemos inclusive uma mudanca em seu uso. Exemplificando
isso, podemos observar o setor automotivo, cada vez mais os veiculos possuem uma
quantidade maior de pecas plasticas.

Antes os carros tinham muitas pecas de metal e isso era um grande problema,
pois em acidentes, os carros ficavam praticamente intactos, mas os ocupantes sofriam
0 maior dano, inclusive chegando a 6bito, isso se da porque toda a for¢a gerada pela
batida do acidente ia para a parte mais fragil, ou seja, o ser humano, enquanto a parte
mais resistente que era o metal pouco sofria.

Hoje vemos em acidentes, carros que ficam irreconheciveis, mas que o0s
ocupantes saem menos feridos, porque o plastico sendo menos resistente, ele sofre
o dano maior e quando essa forca da batida chega ao ocupante do veiculo, ela ja
diminuiu a sua energia, consequentemente tendo menor dano.

Mas que plastico usar para determinado projeto?

Devesse levar em consideracdao diversas caracteristicas como, resisténcia
mecanica, acabamento superficial, precisdo dimensional, resisténcia quimica entre
outras, tudo dependendo do projeto. Mas com o plastico isso é mais complexo porque
esses materiais podem usar aditivos e compostos em suas moldagens, ganhando
assim outras caracteristicas que eles ndo possuem naturalmente, ou aumentando
essas caracteristicas que séo intrinsecas a ele.

A utilizacdo de aditivos e compostos gera alteracéo de custo no projeto, sendo
positivo ou negativo, dessa forma, deve se analisar o seu uso.

Outra condicdo em seu uso sé&o as blendas poliméricas, que s&o a unido de
plasticos diferentes em um Unico material, a exemplo disso temos o ABS que é muito
utilizado pelaindustria no mercado, que € composto de acrilonitrila, butadieno e estireno.
Para facilitar a compreensao a acrilonitrila esta presente no material PMMA (acrilico) o
butadieno no PBT (poli tereftalato de butileno) e o estireno no PS (poliestireno), todos
com caracteristicas proprias e que sdo usados separadamente em muitos produtos da
linha automotiva e eletrodoméstica.

Finalmente temos também a unido de plasticos entre si para formar um novo
material, a exemplo disso, temos o ABS que foi citado anteriormente, junto ao PC
(policarbonato) formando assim o ABS/PC, material fortemente utilizado na industria
automobilistica e de eletrénicos.

Se falarmos um pouco sobre processo, podemos citar o PS (poliestireno) que
€ muito usado para fabricagcdo de copos, mas que também fabrica o EPS, mais
conhecido como Isopor. Pela maneira que € processado ele atinge formas diferentes
e usos diferentes.

E importante também salientar os metais, que sdo muitos e com caracteristicas

A Produgéo do Conhecimento nas Ciéncias Sociais Aplicadas 5 Capitulo 10



diferentes, tendo também a sua desambiguacdo como em agos nao ferrosos, como
cobre, latao bronze entre outros.

Compreendesse assim que, temos diversos tipos de matérias, sendo que cada
um possui uma familia vasta entre eles e que a matéria de materiais e processos tem
como objetivo apresentar aos alunos esses materiais com suas caracteristicas, mas
devido ao tempo nem sempre € possivel explanar todo o tema.

Existe a necessidade de os alunos conhecerem essas probabilidades entdo as
universidades teriam de ter um laboratério com essas amostras de matérias e também
de pecas que sao fabricados com eles, principalmente os mais utilizados, tendo como
primicias o foco a qual o curso esta direcionado.

Devido a questao de espaco que nem sempre é o adequado seria necessario ter
um movel com esses materiais, podendo ser um armario ou mesmo uma estante que
até facilitaria a visualizacéo.

Observando a realidade que vivemos o que seria mais proximo do ideal, seriam
estantes com amostras destes materiais todos separados de forma organizada e
demarcada, como plasticos, madeiras, metais e outros dependendo do enfoque do
curso, cada um em pequenas caixas ou divisdrias em sua esséncia, ou seja, no caso
dos plasticos em granulos, ou p6 (no caso do PVC), as madeiras em chapas pequenas
€ assim sucessivamente.

Essas amostras teriam de ter uma ficha técnica informando suas principais
caracteristicas, e pecas que sao feitas a partir deles. O ideal seria ter essas amostras
de pecas, mas devido ao espaco ficaria improvavel pela quantidade de materiais
existentes. O que enriqueceria esse acervo seria a forma como eles sdo extraidos e
fabricados principalmente pela industria, partindo entéo para a questao de processos
que é ou outro foco da matéria.

Seriaimprovavel para professores explanartodo o acervo em aulas exemplificando
tudo o que ha nele, mas benéfico para os alunos terem acesso para conhecimento
geral. Esse conhecimento seria satisfatério ndo somente a alunos do Design, mas
também a outros cursos, como Engenharia de Materiais.

Como dito anteriormente, seriaimprovavel aos professores abordar todo o acervo,
mas como nos recorda o autor Marco Antdnio Magalh&es Lima, o foco dos cursos de
Design é o projeto, entdo com o objetivo de projetar uma peca, os alunos teriam esse
acervo para pesquisar a melhor opcéo de material para 0 mesmo, sabendo inclusive
quais os processos para sua fabricacéo, obviamente caberia aos alunos buscar mais
informacgdes caso for necessario, porém ja teria um prévio e bom conhecimento sobre
0 assunto, gracas a um acervo de materiais e processos dentro de sua universidade.

31 PROCESSOS

Assim como em materiais, existe uma grande quantidade de processos que o
designer de produto pode utilizar para suas criagdes, desde processos artesanais,
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que séo mais dificeis de explorar até processos industriais que, ele teria de ter um
conhecimento prévio, porém em virtude de tempo disponivel nos cursos, esses
conhecimentos ndo séo abordados da forma como deveria.

Quando se fala em processos na area de design, geralmente pensamos na area
de produto, mas esse assunto também é relevante no campo grafico, assim como
em materiais, pois existem diversos papéis, com texturas e acabamentos diversos e,
cabe a esse profissional ter um bom conhecimento sobre eles e a forma como séo
produzidos, para melhor estar preparado ao mercado e as necessidades dos clientes.

Na area do produto esse assunto é mais amplo, pois na parte gréafica, por exemplo,
falamos sempre sobre papel salvo algumas excecdes, em produto, temos diversos
materiais possiveis a se utilizar e logo diversas formas de se trabalhar com eles.
Alguns materiais utilizam formas préprias de processamento como alguns plasticos, e
outros, formas semelhantes ou até o mesmo processamento.

Tendo materiais como madeiras e plasticos, por exemplo, € necessario saber
como eles sado processados na industria, pois sdo setores onde esse profissional
pode atuar. No primeiro caso, as maquinas sao até de mais facil compreensao, por
terem funcionamento mais préximo do que vemos em um pequeno reparo caseiro, no
segundo caso, sdo maquinas que muitas vezes s6 as conhece quem trabalha nesse
setor. S&0 maquinas de: injecéo, sopro, extrusao (havendo mais de um tipo), termo
formacao e mais recentemente a impressao 3D, cada uma de uma forma especifica
para um tipo de peca especifica.

Esses processos de: extrusdo, injecdo e sopro tém o mesmo principio de
funcionamento, a extrusdao, mas o que é esse termo? Extrusdao é um processo e
também a base do funcionamento do processo de sopro e da injecéo e seu termo
mais proéximo seria “empurrar”. Imaginemos uma embalagem de creme dental, para a
obtermos na escova precisamos empurra-la dentro do tubo, no caso dos processos, o
creme dental seria a matéria-prima e o tubo o cilindro que possui um parafuso em seu
interior responsavel por empurrar o material até o molde.

1 — Parafuso de plastificacéo
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2 — Matéria-prima

3 — Cilindro

Obs: a matéria prima é aquecida e dessa forma é possivel o seu deslocamento através do parafuso.

Entre alguns fatores, o que determina o tipo de produto desses processos, s&o 0s
tipos de moldes. Voltemos a imaginar o tubo de creme dental, se ele tivesse o orificio
no formato de estrela o creme sairia com esse formato, logo o molde é o responsavel
pelo formato da peca.

No caso do processo de sopro ele fabrica pe¢as ocas, como frascos e embalagens
de refrigerante, este ultimo exemplar é feito através de pré-formas injetadas. O material
entra no molde como uma mangueira (parison, seria 0 nome técnico correto) e ainda
guente recebe um jato de ar por dentro que faz o material aderir as paredes do molde
e ganhar sua forma.

O designer ao se deparar com um projeto que envolve plastico tem de conhecer
as possibilidades de se trabalhar com esse material e, para isso tem de saber os seus
principios e caracteristicas principais para entao decidir por um deles e se aprofundar
dando seguimento ao projeto.

Existem também os processos de usinagem, com 0 uso de maquinas e
ferramentas, entre as maquinas temos: fresadora, torno-mecanico, furadeira maquinas
CNC, eletro-erosao e retificas. Entre as ferramentas, temos: furadeiras manuais, micro
retificas, limas entre outras.

Utilizasse um material adequado a cada tipo de maquina e faz-se a usinagem,
usinagem seria a retirada de material até que ele tenha o formato desejado.

Quando abordamos sobre maquinas CNC e impressao 3D, temos de construir
seu desenho previamente em um software especifico ou até mesmo criar coordenadas
na maquina, esse seria o caso do CNC (comando numérico computadorizado). Criando
o desenho, salvamos em um formato especifico e o0 inserimos na maquina para leitura
e confeccao.

N&o existe a pretensao de nesse breve texto apresentar todos os processos, até
porque s&o muitos os industriais, e se falarmos nos artesanais esse numero aumenta
grandemente, mas expor que s&o muitas as possibilidades, e que cabe ao designer
pesquisar o que melhor se adequa ao seu projeto.

Para melhor compreenséao do designer, seria necessario ele ter acesso ao menos
aos principais processos industriais usados, ou seja, ver esses processos acontecendo.
Sabemos que nem sempre é possivel té-los nas universidades e faculdades entéo
caberia as mesmas propor parcerias com empresas e escolas que os tivessem e,
assim criar uma aula expositiva para melhor formacé&o do aluno.

Com o passar do tempo, estamos vendo mais materiais didaticos sendo
confeccionados para o profissional de design, pois em geral eles sdo muito técnicos,
voltado as areas de engenharia, esses livros sdo um bom inicio de pesquisa, por
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abordarem de forma objetiva muitas possibilidades.

Juntamente a um acervo de matérias haveria um acervo de processos, onde o
aluno tivesse acesso a livros e também a videos didaticos sobre 0s processos mais
usados nas industrias, eles teriam de estar previamente dispostos de acordo com o
tipo de material, porque sabemos que um mesmo processo pode valer para mais de
um tipo de matéria-prima.

Para melhor compor o acervo, um computador para pesquisa, pois como abordado
anteriormente, muitas séo as possibilidades.

Por fim, para melhor formacdo do aluno e consequentemente para termos
melhores designers, seria adequado ter um acervo de facil acesso aos estudantes
para pesquisas de processos, que auxiliaria ndo somente ao aluno de design, mas
também outros cursos e, para reforcar e enriquecer esse conhecimento, parcerias
com escolas e empresas que pudessem apresentar de forma pratica os processos
industrias mais usados atualmente.

41 LABORATORIO DE MATERIAIS E PROCESSOS - IMPLANTAGCAO

Como apresentado anteriormente, um laboratério de materiais e processos néo
sera benéfico apenas para o curso de Design, mas para outras graduagbes como
arquitetura e engenharias por exemplo. Tendo essa consciéncia, faz-se necessario
trabalhar em conjunto com essas graduacdes, para alcancar um resultado mais
satisfatério que possa atender alunos, professores e pesquisadores.

Antes de iniciar do zero com uma implantacédo de laboratério, & necessario
conhecer o que o0 campus possui de concreto. Como dito anteriormente, outras
graduagdes também tém essa matéria, que é abordada de maneira particular ao
curso, mas alguns materiais e processos sdao semelhantes e até mesmo iguais,
sabendo disso, € possivel que ja exista algo fisico e concreto no campus, pois ambas
as graduacgdes sao tradicionais e precisam de uma boa estrutura para funcionar de
maneira adequada e satisfatoria.

Partindo desse pressuposto, é preciso entrar em contato com as coordenacdes
dos cursos, realizando um levantamento do que ja existe tanto em materiais e
principalmente processos, que nesse caso seriam as maquinas, visto que € mais caro
adquirir um maquinario do que uma amostra de material. Com esse levantamento,
segue-se para a etapa de reconhecimento, analisando o que tem e o estado em que
se encontram, avaliando de maneira criva a possivel utilizagéo para consulta no caso
de aderi-lo ao laboratério.

Dependendo do material ou processo nem sempre sera possivel mové-lo a um
novo ambiente, que seria um outro laboratorio, pois sua utilizagdo para o aluno de design
pode ser esporadica enquanto que para o aluno de engenharia por exemplo, pode ser
mais usual. Contudo é necessario o graduando em design saber de sua existéncia
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através da coordenacgéo de seu curso e, isso sO € possivel através da comunicagédo
continua entre as graduacdes e também disponibilidade de uso ou consulta ao material
que possa ser compartilhado. Entretanto para isso acontecer, antes é necessario haver
por parte do discentes do Design a demonstracao de interesse por esses materiais e
por um laboratério que venha a atender de forma concreta suas inspiragcdes.

Sabendo o que existe no Campus e 0 que pode ser movido para um novo espaco
ou nao, a proxima etapa para a implantacao do laboratoério seria a aquisicao de matérias
€ processos, sejam reais, ou através de videos e impressos ou até mesmo palestras
programadas ou visitas técnicas a empresas ou escolas técnicas que possam ser
programadas através de contato prévio. Além dos materiais e processos tem de haver
moveis e prateleiras para acondicionar o que foi conseguido. Para isso, levasse em
consideracao a area do Design em que o curso esta inclinado, por exemplo: madeiras,
plasticos, vidros, metais entres outros. Obviamente o laboratorio tem de atender
a maior quantidade possivel de materiais e processos, porém 0 acervo sera mais
direcionado a determinada area, dependendo dos projetos propostos pelo curso e,
especializacdo que disponibiliza.

Concluisse que a criagao e implantacdao de um laboratério assim, nao depende
unicamente de uma pessoa, mas de varias, além da participacdo de diversos
profissionais, mas que no fim beneficiara e atendera muitos, que consequentemente
formarad melhores profissionais para o futuro em todas as areas que estao inclusas
dentro desse projeto.

51 LABORATORIO DE MATERIAIS E PROCESSOS - FUNCIONAMENTO

Com o laboratorio sendo realidade, ele precisa de normas e regras para
funcionamento, levando em consideracéo de que néao atendera somente o curso de
Design que é seu foco, mas também outros cursos, como arquitetura e engenharias,

Para criacdo de normas, muitos aspectos serao levados em consideragao: como
a quantidade de turmas dos cursos beneficiados, periodos que o campus fica aberto,
profissionais que atuardo no laboratério, especialmente no caso de processos que
podera haver o uso de maquinas, tamanho do acervo disponivel entre outros aspectos
qgue dependera coordenacéao e da politica da instituicdo. Acima de tudo, essas normas
tém de ser respeitadas por todos os envolvidos, para haver um melhor funcionamento,
mas que terdo de ser discutidas e aprimoradas com o tempo, pois dependera de
como sera o seu cotidiano, além de que com o tempo ele recebera mudancas e
aperfeicoamentos.

Quanto a parte de materiais sera mais simples de realizar o funcionamento e o
controle, por se tratar de consulta e em alguns casos, retirada de algum do acervo
para apresentacdo de seminarios, devendo assim haver um documento especifico
para esse caso.
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Para processos, se houver maquinas que o aluno precise utilizar ndo somente
de forma demonstrativa, serd mais rigido o controle, pois quem faria a operagcao
das maquinas seria o técnico do laboratério, ou o aluno apresentando documentos
comprobatérios de que ele foi capacitado para operacdo de determinada maquina,
mas mesmo assim haveria a necessidade do acompanhamento do responsavel pelo
laboratorio, pois a operacéao de maquinas de forma incorreta pode causar acidentes.

Fora o funcionamento padrdo do laboratério, seria interessante haver a
interdisciplinaridade até mesmo entre os cursos beneficiados: como palestras
programadas por parte dos docentes sobre um processo ou material que ele possua
conhecimento ou informac¢&o nova, uma demonstracéo ou workshop que possa realizar
nao somente para 0 seu curso, mas para 0s outros que possa se beneficiar por esse
conhecimento.

O laboratério também podera ser utilizado para aulas programadas previamente,
trazendo uma exposicédo mais ampla e dindmica do conteudo estudado, enriquecendo
0 aprendizado do aluno e valorizando a sua graduacéo.

A existéncia e o correto funcionamento desse espaco, traz aos alunos e
professores um melhor ensino e consequentemente havera melhores profissionais no
mercado no futuro. Ter um laboratorio com esse enfoque trara a instituicdo uma maior
e melhor capacidade de formacao dos discentes, atraindo para si olhares interessados
em fazer parte desse ambiente de ensino que proporciona aos alunos a capacidade
de criar o futuro.

61 CONCLUSAO E CONSIDERACOES.

Estamos vivendo um momento em que o designer vem ganhando notoriedade,
mas com isso, também vem as responsabilidades. Temos um maior numero de
graduagdes como também cursos relacionados, em que o foco deles sempre é o
projeto e, as outras matérias é que dao a base para completa-lo, sendo que essas séo
abordadas de forma superficial devido ao tempo e outras dificuldades, cabendo ao
designer de aprofundar por conta propria.

Uma das matérias que é abordada dessa maneira é “materiais e processos
de fabricagdo”, por ter uma grande quantidade numérica, pelas dificuldades de
compreensao dos alunos e de que muitos livros relacionados serem de linguagem
técnica pautada a engenharias e areas correlatas.

Com o designer ganhando espaco, faz-se necessario a constru¢cao de material,
pesquisas e estudos para esse profissional que precisa conhecer os mateiras e
processos de uma maneira ampla sem necessidade inicial de detalhes técnicos,
sabendo o que eles fazem e como fazem e, se for necessario ele ira se aprofundar
nele para dar andamento em seus objetivos.

Alguns designers enxergando o0 que acontece, comec¢am entdo a escrever livros
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justamente designados a esse publico, que precisa cada vez mais de um repertorio
amplo, mas que se sentia restrito a livros que nao abordavam o tema de uma maneira
de facil compreensao com imagens que facilitem o entendimento.

Estamos também em um momento em que temos muitos materiais e processos a
nossa disposicao, sendo que esses no passado eram restritos a denominadas regioes,
como também a familias.

O Designer tem de ser curioso e nao se contentar apenas com uma alternativa,
ele tem que cada vez mais buscar opgdes, até porque o que determina a produgéo de
um produto é o fator econémico, entao apresentar apenas uma solucéo seja de material
Ou processo para um produto, que nao seja economicamente viavel, € sinbnimo de
fracasso.

Temos de conhecer, ler, testar e pesquisar cada vez mais, ampliado nosso
repertdrio para assim termos sucesso nos Nossos projetos e ideias, lembrando sempre
gue o mundo € a nossa inspiracao, seja através dos problemas que temos a solucionar,
ou do que ele pode nos oferecer seja em matérias ou processos, independentemente
de ser fabril ou artesanal, pois os conhecendo, podemos domina-lo e criar novas formas
de utiliza-los, tendo sempre consciéncia de respeitar a natureza e o meio ambiente.

Conhecer nao somente as matérias e os objetivos, mas também a forma como
o0 ser humano pensa e age é de fundamental importancia e, de acordo com esse
conhecimento usamos nosso repertdrio para criar uma solugéo viavel para os projetos
que vierem a nos desafiar. O mundo é nossa inspiragéo.
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