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APRESENTACAO

Vivemos em uma sociedade que estd em constante evolugao tecnoldgica,
percebida no Brasil e no mundo e em todas as areas do conhecimento. Na educacéo
néo poderia ser diferente, os avancgos tecnolodgicos chegaram a sala de aula e atematica
da informatica na sociedade moderna € muito importante, tanto socialmente, como
profissionalmente, a escola é formadora dos individuos e construtora do conhecimento,
nao podendo ser excluida desta realidade. Ou seja, a informatica assumiu papel
primordial na educacéo, principalmente por proporcionar melhores resultados. Assim,
esta obra pretende apresentar o panorama atual do uso da informatica na educacao,
promovendo debates e analises acerca de varias questdes relevantes, por meio de seus
17 capitulos, divididos em 2 eixos fundamentais: softwares, aplicativos e jogos digitais
voltados para educacao e plataformas, metodologias e arquiteturas pedagogicas de
ensino.

O primeiro eixo aborda estudos sobre softwares, aplicativos e jogos digitais
voltados para educacao, tais como: 0 XQUESTION, que € uma aplicativo pessoal de
respostas em tempo real para auxiliar professores e tutores na tomada de decisdes
estratégicas durante a aula; Avaliacdo das plataformas Scratch e Stencyl; Aplicacéo
de Redes Bayesianas para predizer os percentuais de chance de evasao dos alunos;
Investigacdes e discussdes sobre o Pensamento Computacional (PC), com o auxilio
de programas computacionais como PhET Simula¢des Interativas, OpenOffice,
Calc e Scratch; Levantamento e caracterizacdo das ferramentas Scratch, Alice,
Kodu, Greenfoot e App Inventor for Android; Estudo do plano cartesiano por meio de
atividade de computacéo desplugada a fim de facilitar o uso de Scratch; Apresentacao
do aplicativo para dispositivos moveis BlueTApp, que visa, através do Bluetooth,
automatizar o processo de registro da frequéncia académica nas instituicbes de ensino;
Investigacdo da popularidade dos jogos digitais entre os estudantes e professores;
Estudo de um jogo com realidade virtual para auxiliar professores e/ou tutores durante
0 processo de alfabetizacéo.

No segundo eixo aborda-se aspectos relacionados a plataformas, metodologias
e arquiteturas pedagdgicas de ensino, tais como: Analise de como uma arquitetura
pedagdgica denominada Historias Coletivas fomentou processos cooperativos;
Abordagem para guiar a realizacéo de estudos empiricos comparativos das plataformas
de ensino de programacao; Investigacdo do uso das TDICs pelos discentes, e ideias
de acdes para intervencdes do PIBID subprojeto de Informatica junto aos discentes;
Proposta de uma metodologia usando a Robética com a plataforma Arduino; Estudo da
evasao nos cursos de educacao a distancia; Investigacao da compreensao dos alunos
sobre o conceito de cibercultura em seu cotidiano; Estudo sobre o uso do Laboratério
Virtual de Aprendizagem em Hidraulica (LVAH) e seu impacto na aprendizagem dos
alunos.

Nesse sentido, esta obra apresenta extrema relevancia por constituir-se de uma



coletanea de excelentes trabalhos, na forma de experimentos e vivéncias de seus
autores, tendo como objetivo reunir e socializar estudos desenvolvidos em grandes
universidades brasileiras. Certamente os trabalhos apresentados nesta obra sé&o de
grande relevancia para o meio académico, proporcionando ao leitor textos cientificos
gue permitem analises e discussdes sobre assuntos pertinentes a informéatica aplicada
a educacgao. A cada autor, nossos agradecimentos por contribuir com esta obra. Aos
leitores, desejo uma leitura proveitosa e repleta de novas reflexdes significativas.

Ernane Rosa Martins
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CAPITULO 12

ESTUDO DE CASO SOBRE USO DE TDIC PELOS
DISCENTES DO ENSINO MEDIO: PROPOSTAS DE
INTERVENCAO DO PIBID DE INFORMATICA

Jeanne da Silva Barbosa Bulcao
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande Do Rio Grande do
Norte. Curso de Licenciatura em
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RESUMO: Este artigo descreve um estudo de
caso realizado em uma escola na Zona Norte
de Natal no Rio Grande do Norte, tendo como
publico-alvo discentes da escola. A pesquisa
investigou o uso das TDICs pelos discentes da
escola, bem como propoe ideias de agbes para

Informatica Aplicada a Educacgéo 2

intervencdes do PIBID subprojeto de Informatica
junto aos discentes. Os resultados preliminares
apontam que os discentes da escola enfrentam
tecnologias de
informacdo e comunicacgao; e que as agdes de
intervencéo do PIBID subprojeto de Informatica
do IFRN devem ser planejadas com vistas
ao enfrentamento da exclusédo digital; e de

dificuldades para acessar

criacéo de oficinas e minicursos de incentivo ao
pensamento computacional.
PALAVRAS-CHAVE:
computacional, PIBID

pensamento

ABSTRACT: This paper describe a case study
realised with students in a school at Natal - Rio
Grande do Norte. The research investigated
the use of TDICs by students in the school and
propose intervention action by PIBID students.
The preliminary results indicate that the students
face difficulties in access TDICs and PIBID
intervention corroborate for reduction of digital
exclusion by use of course of computational
thinking.

KEYWORDS: computational think, PIBID

1| INTRODUGAO

Na  atualidade vivemos  grandes

modificacbes no ambito profissional, na
formacéo de professores e nos conhecimentos

tecnologicos e nas capacidades de
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comunicacéo. O uso de Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicacéo (TDIC), em
diferentes paises € discutido e estudos indicam que essas tecnologias se constituem
um paradigma de ensino-aprendizagem, representando um recurso para a inovagao
educacional Moran et al. (2007) e Ricoy e Couto (2009). O uso dessas tecnologias é
crescente e sua utilizacao em contextos de aprendizagem contribui para a incorporagao
de novas metodologias, com o objetivo de enfrentar com éxito dominios especificos
das necessidades de professores e alunos.

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) foi uma
politica publica importante de valorizacdo do magistério, pois possibilitou aos futuros
professores atuar no seu campo de trabalho concomitantemente com sua formacéao.
Nesse sentido, o PIBID subprojeto de Informatica do IFRN campus Natal - Zona Norte,
planejou e desenvolveu acdes em escolas publicas de Natal com vistas a incentivar o
letramento digital e o pensamento computacional, por meio da produ¢éo de minicursos
de robdtica educativa e de ensino de programagéo com linguagens de blocos.

Essas iniciativas do PIBID subprojeto de Informética do IFRN néo foram isoladas.
Trabalhos como os de Souza et. al (2016), Cambraia e Scaico (2013), Scaico et. al
(2011) e Pazeto e Prietch (2010) apresentaram a¢des do PIBID de Computacéo e de
Informatica que contribuiram n&o apenas no sentido de incluir os alunos na era da
computacdo, mas também de contribuir na formacéo de outros professores com a
mediacao de conhecimentos sobre as mais diversas tecnologias presentes na escola
tal como visto em Farias et al. (2013).

Nesse contexto, conhecer a geografia tecnoldgica da escola, dos professores
e alunos foi necessario para que as acdes planejadas e desenvolvidas no PIBID
estivessem de acordo com as demandas desses publicos. Assim, nosso trabalho
visa apresentar os resultados obtidos por meio de um estudo de caso, tendo como
publico-alvo da pesquisa os discentes de uma escola da rede publica de Natal no
periodo de Junho de 2017. A pesquisa investigou o uso das TDIC e dos espacgos
digitais mais utilizados pelos discentes da escola, identificou as TDICS mais utilizadas
pelos docentes em sala de aula, bem como, propds ideias de acdes para intervengdes
do PIBID junto aos discentes.

O presente artigo estad organizado em quatro se¢des que incluem esta. Na
Secéo 2 sao apresentados os procedimentos metodolédgicos que foram utilizados para
pesquisa. Enquanto que na Secao 3, sdo apresentados os resultados, bem como suas
discussdes. E por fim, o artigo é fechado na Secédo 4, onde sdo apresentadas as
consideracgdes finais.

2 | PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

De acordo com Gil (2008) a pesquisa cientifica pode ser compreendida como o
processo formal e sistemético de desenvolvimento do método cientifico. Seu principal
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De acordo com Gil (2008) a pesquisa cientifica pode ser compreendida como o
processo formal e sistematico de desenvolvimento do método cientifico. Seu principal
objetivo consiste em descobrir respostas para problemas (perguntas) a partir do uso
de procedimentos cientificos. Para Gil (2008), a metodologia consiste na descricao
dos procedimentos seguidos para realizacdo da pesquisa. Segundo o autor, nesta
fase do trabalho devemos apontar o (i) tipo da pesquisa, (ii) a coleta dos dados, (iii) a
populacéo e amostra, (iv) a coleta dos dados e (v) a analise dos dados. Essa estrutura
de metodologica foi assumida nas subsec¢des a seguir, onde descrevemos as amostras
utilizadas e os procedimentos de coleta e analise dos dados desta etapa da pesquisa.

2.1 Tipo da Pesquisa

Em relac&o ao tipo de pesquisa, nosso estudo caracteriza-se por ser exploratério
limitando-se ao estudo de caso, com vistas a (i) investigar o uso das TDICs e dos
espacos digitais por parte dos discentes da escola, (i) identificar o uso das TDICS
pelos docentes em sala de aula na perspectiva discente, bem como (iii) propor ideias
de agdes para intervencdes do PIBID subprojeto de Informatica junto aos discentes da
escola.

Para Gil (2008) a falta de rigor metodologico presente em estudos de caso
comprometem os resultados da pesquisa, todavia Yin (2001) acredita que questbes
dessa natureza podem ocorrer também em outros métodos de investigacao cientifica
se 0 pesquisador nado tiver habilidade ou os cuidados necessarios para realizar
estudos de natureza cientifica, de modo que, ndo se pode dizer que essas questdes
séo inerentes ao estudo de caso.

2.2 Selecao dos Publicos-Alvo

O publico-alvo da pesquisa foram os discentes que estavam estudando na escola
Estadual Professor Varela Barca, localizada no bairro Potengi, na Zona Norte de Natal,
no Rio Grande do Norte. Na época da investigagdo, a escola possuia 924 alunos no
ensino médio e 189 na Educacédo de Jovens e Adultos, dividido em trés horéarios de
funcionamento, manhé, tarde e noite.

Emrazao do numero elevado de discentes, optamos por analisar esse publico-alvo
por meio de amostragem. Em cada horario foi selecionado 1 turma de cada ano escolar
com maior indice de alunos frequentes. Assim para a pesquisa foram considerados
aptos a responder a pesquisa os discentes inseridos nas turmas selecionadas do 1°,
2° e 3° ano e de EJA.

No total, responderam ao questionario até o presente momento 128 discentes,
representando uma amostra bastante significativa de aproximadamente 14%. Dentre
os alunos questionados, destacamos que 31 sao alunos da EJA e 97 do Ensino Médio
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2.3 Extracao de Dados

A extracéo dos dados do publico-alvo da pesquisa ocorreu no més de junho de
2017, por meio da aplicacédo de questionario impresso, apoiado na perspectiva de Gil
(2008) e Marconi e Lakatos (2008). An6nimo, o questionario foi dividido em 5 partes. A
primeira parte buscava (i) criar o perfil do aluno quanto a sua idade, género, ano escolar
e turno de estudo. A segunda e terceira parte dos questionarios visava (ii) investigar a
relacédo pessoal do aluno com as TDICs e (iii) com a internet respectivamente. Enquanto
a quarta parte desejava (iv) investigar o uso das TDICs pelos docentes na sala de aula
na perspectiva do discente e a quinta buscava (v) apontar a a¢des de intervencao na
area da computacao e da informatica de interesse dos discentes.

De acordo com Gil (2008) o questionario € uma técnica de investigagcao composta
por um conjunto de questdes que sao submetidas a pessoas com o propésito de obter
informacdes de ordem pessoal, cultural, religiosa etc.. O mesmo autor afirma que é
comum nessa técnica a presenca de questdes abertas cujo objetivo é coletar dos
respondentes suas proprias respostas; e fechadas quando é solicitado ao questionar
a escolha de uma alternativa previamente indicada. Em nosso questionario,
particularmente utilizamos questdes fechadas no sentido de garantirmos maior
uniformidade e rapidez no processamento dos dados.

2.4 Analise dos Dados

Para Gil (2008) grande parte das pesquisas sociais, como esta, em relacdo aos
processos de analise de dados, costuma (a) criar categorias de analise, (b) codificar e
(c) tabular os dados; ap6s (d) analisam estatisticamente e (e) avaliam as generalizagdes
presentes nos dados; para entéo realizar (f) inferéncias e (g) interpretacdes dos dados.
Nesse contexto, em nosso estudo observamos os passos de (a) a (g) vistos em Gil
(2008) para a analise dos dados.

3| RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesta secdo apresentamos os dados obtidos por meio dos procedimentos
metodoldgicos utilizados na pesquisa. Nesse sentido, organizamos os resultados
conforme a ordem das perguntas nos questionarios aplicados. Inicialmente, discorremos
sobre (i) o perfil dos discentes que estudam na escola, na sequéncia, (ii) abordamos a
relacdo dos discentes quanto ao uso das TDIC e da internet, para assim, (iii) tratarmos
do uso das TDIC na sala de aula na perspectiva discente. Finalizamos os resultados
e as discussdes (iv) apontando acbes de intervencdo na area da computacéo e
informatica de interesse dos discentes.
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3.1 Perfil do Aluno

Os perfis dos alunos sé@o analisados de acordo com: (i) idade, (ii) género, (iii) ano
escolar e (iv) turno de aulas. E sdo organizados nas Subsecdes 3.1.1, 3.1.2, 3.1.3 e
3.1.4, respectivamente.

3.1.1. IDADE

Os discentes que responderam ao questionario possuiam idades que variam
entre 15 e 40 anos. Todavia a maior parte desses alunos estavam na faixa etaria
de 15 a 18 anos, estando, portanto, dentro do perfil de oferta do Ensino Médio. Os
discentes com idade superior a 21 anos sdo aqueles que estao inseridos na Educacao
de Jovens e Adultos.

3.1.2. GENERO

Em relacdo ao género, a pesquisa indica haver na escola um equilibrio singular.
Do grupo analisado, 61 eram alunas e 61 eram alunos. Embora o maior numero de
discentes consiga definir seu género, a discussdo sobre essa tematica precisa ser
parte continuamente da escola em razéo das novas descobertas sOcias e da propria
natureza da escola em sistematizar os novos conhecimentos e socializar aos cidadaos
em formacdo. Diante disso, destacamos que, 6 alunos ndo conseguiram ou nao
quiseram se definir quanto ao género. Isto de algum modo precisa ser analisado mais
de perto por toda a equipe pedagogica, de modo a estimular discussdes de género na
escola.

3.1.3. ANO ESCOLAR

Dentre os discentes analisados na amostra constatamos que o0 maior niumero
de alunos, neste caso 56, estavam cursando o 3° ano do ensino médio, enquanto
31 estavam no 2° ano da EJA. De forma geral, a pesquisa aponta ha um numero
menor de alunos nos anos iniciais do ensino médio, enquanto na EJA esta realidade
€ parcialmente modificada, pois no 2° ano a um acumulo maior de alunos frequentado
em relacdo ao 3° ano EJA.

3.1.4. TURNO DE AULAS

Dentre os discentes pesquisados, 59 dos questionados estudavam no turno
vespertino e 34 alunos no matutino, enquanto 15 optaram por ir a escola no horario
da noite. Essa dispersao dos alunos, nos turnos de aula n&o representa nenhuma
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novidade, pois isso se deve a propria organizacao da escola que costuma oferecer
mais turmas no horario vespertino, bem como reserva o turno da noite para aqueles
docentes que ndo podem comparecer as aulas no horario matutino e vespertino, como,
por exemplo, os alunos da EJA.

3.2 RELAGAO PESSOAL DOS DISCENTES COM AS TDIC

As relacbes pessoais dos discentes com as TDIC sdo analisadas de acordo com:
(i) possuir computador com internet, (ii) local onde costuma utilizar o computador, (iii)
frequéncia de uso computador, (iv) uso do computador, (v) possuir computador de mao
e (vi) local onde costuma acessar internet. E sdo organizadas nas Subsecdes 3.2.1,
3.2.2,3.2.3, 3.2.4, 3.2.5 e 3.2.6, respectivamente.

3.2.1. POSSUIR COMPUTADOR COM INTERNET

Na pesquisa identificamos que 95 alunos possuiam computador com acesso a
internet. Embora 99 discentes tenham afirmado ter acesso a um computador, é muito
significativo existir na amostra 28 alunos que ainda ndo possui ou tém acesso a um
computador pessoal. Esse dado é muito significativo, pois desconstréi um pouco a ideia
de que todas as pessoas possuem ou tém acesso a computadores (notebook, netbook,
PC). Nesse contexto é ainda mais expressiva essa informag¢do ao considerarmos que
essa realidade esta inserida em uma escola de Ensino Médio, onde discentes séao
massivamente jovens e cheios de expectativas pessoais e profissionais.

3.2.2. LOCAL ONDE COSTUMA UTILIZAR O COMPUTADOR

Dentre o numero de discentes que afirmaram possuir acesso a computadores, 74
indicaram que costumam utiliza-los em sua propria residéncia, 2 afirmaram fazer uso
do computador na casa de colegas, enquanto 11 alunos apontaram que precisam ir em
lan houses ou visitar parentes para ter acesso ao computador. Embora no questionario
houvesse opg¢ao da escola como local de acesso ao computador, nenhum discente
marcou essa opcao reforcando novamente o estigma que por vezes assola a escola,
que muitas vezes contribui para exclusao social e tecnologia.

3.2.3. FREQUENCIA DE USO COMPUTADOR

De acordo a Figura 1, a seguir, 51 discentes utilizam o computador diariamente,
27 fazem uso dessa tecnologia de 1 a 3 dias por semana, enquanto 17 utilizam com
frequéncia significativa.
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N3o respondeu 3

Diariamente 51
De 4 a 6 dias 17
De 1 a 3 dias 27

0 20 40 60

H Frequéncia de utilizagdo do computador

Figura 1 — Frequéncia do uso do computador pelos discentes questionados na pesquisa.

Todavia, se somarmos os discentes que nédo tém acesso aos computadores
com aqueles que possuem acesso de 1 a 3 dias, podemos inferir que a maior parte
dos discentes analisados ndo fazem uso diario de um computador. O que novamente
reforca a importancia das acdes do PIBID subprojeto de informética, que além de
incentivar a computacao nas escolas e o pensamento computacional, podem contribuir
para atenuar as exclusées digitais que ocorrem na escola por meio da oferta de cursos
de letramento digital.

3.2.4. USO DO COMPUTADOR

Quando possuem acesso ao computador, 62 discentes afirmam acessar a
internet, 28 indicam assistir filmes, 63 fazem trabalhos da escola, 16 costumam jogar,
enquanto apenas 10 utilizam para trabalhar. Para fins de discussdo apontamos como
algo singular o fato de alguns discentes afirmar utilizar computadores para realizar
atividades e trabalhos da escola, mas interessante ainda, € que poucos alunos
indicam que costumam jogar nesse instrumento de comunicagdo, embora a grande
parte desses discentes esteja em idades onde essa pratica é bastante comum.

3.2.5. POSSUIR COMPUTADOR DE MAO (SMARTPHONE OU TABLETS)

Quanto a possuir computador de mao, 113 discentes afirmam possuir smartphones
ou fablets para se comunicar, enquanto 15 alunos indicaram n&o possuir. Dentre os
114 discentes que responderam possuir computador de mao, apenas 66 utilizam com
frequéncia internet 3G ou 4G em seu smartphone ou tablets. Isso indica que ainda
que os professores quisessem desenvolver alguma atividade extraclasse, e que fosse
necessario o uso de internet, muitos discentes poderiam ndo participar, por nao possuir
acesso frequente a internet. Embora essas informacgdes ndo sejam animadoras, ainda
seria possivel realizar algumas iniciativas, como, por exemplo, incentivar o trabalho
colaborativo entre os discentes, de modo que aqueles que tivessem acesso a rede
mundial de computadores poderiam juntar-se aqueles que nao dispéem no momento
da atividade.
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3.2.6. LOCAL ONDE COSTUMA ACESSAR A INTERNET

A Figura 2 apresenta os principais locais onde os discentes costumam acessar a
internet. Em geral, os discentes questionados afirmam utilizar a internet em toda parte
com o computador de mao ou na prépria residéncia, por meio do computador PC ou
notebook. Um dado singular refere-se ao fato de apenas 5 discentes apontar a /lan
house como opc¢ao de acesso a internet, e o sinal wi-fi ser op¢ao para apenas 39 dos
entrevistados.

Na minha residéncia com meu

computador PC ou Notebook 56

Na Lan House 5

Na escola no laboratdério de
informatica
Em toda parte com meu

computador de mdo 65

Em lugares com sinal wifi aberto 39

0 10 20 30 40 50 60 7O

Figura 2 — Local onde os discentes costumam acessam internet.

A pesquisa novamente indica que é preciso melhorar a estrutura da escola em
relacdo ao laboratério de informatica, pois muitos discentes possui apenas esse espaco
para acesso as tecnologias da informacao e comunicacao. Embora essa andlise seja
dominio da escola objeto de estudo, sabemos que em diversos locais do pais essa
realidade se repete.

3.4 USO DAS TDICS PELOS DOCENTES EM SALA DE AULA NA PERSPECTIVA
DISCENTE

Os usos das TDIC pelos docentes em sala de aula sdo analisados de acordo
com: (i) uso da internet, (ii) TDIC mais utilizadas pelos docentes da escola, (iii) uso
de blogues, féruns e sites na préatica educativa e (iv) uso de redes sociais como meio
de comunicagdo entre os docentes e discentes da escola. E sdo organizados nas
Subsecdes 3.4.1, 3.4.2, 3.4.3, € 3.4.5.

3.4.1. USO DA INTERNET

A Figura 3 apresenta em resumo o0 que fazem os discentes quando estéo
navegando na web. Em geral, é possivel concluir que os discentes costumam utilizar
a rede mundial de computadores para acessar redes sociais, fazer pesquisas de
natureza pessoal e estudantil, bem como assistir filmes, séries e videos, além de
baixar arquivos e jogar online.
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Jogar

Ler jornais e revistas

Fazer cursos

Baixar arquivos

Fazer compras

Fazer upload de arquivos
Fazer pesquisas escolares e...

Assisitir filmes, séries e videos

Acessar redes sociais

Figura 3 — Uso da internet por parte dos discentes.

Diante do exposto, destacamos que ha entre os discentes uma forte tendéncia
em utilizar a rede mundial de computadores como canal de acesso ao lazer. O uso
de redes sociais para esse publico é bastante comum, porém a utilizacdo da internet
para fazer uploads arquivos pode sugerir um caminho para a mediacado e a criacao
de conteudos educativos para a web. A producéo e divulgacéo de contetudos na web
€ algo interessante, e pode ser utilizado pelos docentes para incentivar os discentes
a producédo de conteudos digitais de ordem textual, cultural e geografica que se
aproximem de realidades de suas proprias necessidades. Sendo possivel, portanto,
incentivar a pratica educativa em sala de sala, colocando o aluno no centro e de forma
ativa no processo de aprendizagem.

3.4.2. TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E COMUNICACAO MAIS
UTILIZADAS PELOS DOCENTES DA ESCOLA

De acordo com os dados levantados na pesquisa, as tecnologias mais utilizam
pelos docentes sao: o projetor multimidia, o celular e o computador (notebook ou
PC). Para além, a Figura 4 apresenta ainda as tecnologias menos utilizadas pelos
docentes, de acordo com a imagem, os professores ndo costumam utilizar tablets ou
lousa digital, embora a escola possua esses instrumentos.

Tablet 2
Lousa digital 5
Computador 6

Celular 13

Projetor multimidia 115

0 50 100 150

Figura 4 — Tecnologias mais utilizadas em sala de aula pelos docentes da escola.

3.4.3. USO DE BLOGUES, FORUNS E SITES NA PRATICA EDUCATIVA
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Na visao dos discentes, 49 afirmam que os professores nunca utilizaram blogues,
féruns ou sites. Para 48 alunos, isto ocorreu, porém poucas no ano. Apenas 9 discentes
contrariam o0 senso comum, e afirmam que seus professores utilizam muitas vezes no
ano blogues, féruns de discussao ou sites.

3.4.4. USO DE REDES SOCIAIS COMO MEIO DE COMUNICACAO ENTRE
OS DOCENTES E DISCENTES DA ESCOLA

A Figura 5 representa a opinido dos discentes da escola quanto ao uso de redes
sociais pelos professores como instrumento de comunicagdo com os alunos. De
acordo com os discentes ndo € uma pratica muito comum os professores utilizar com
redes sociais para se comunicagao extraclasse com os alunos.

J4 utilizaram 1 ou 2 vezes 23
Muitas vezes no ano 35
Poucas vezes no ano 37
Nunca utilizam 27

Figura 5 — Uso de redes sociais pelos docentes para se comunicar com os discentes da escola.

Embora nédo seja uma pratica recorrente, é significativo o apontamento dos
discentes quando afirmam que, de forma geral, os professores interagem por meio
de canais de comunicagcdo com seus alunos. Quanto a indicar contetudos da internet,
103 discentes afirmam que os docentes ja indicaram poucas ou muitas vezes videos
e canais do youtube.

3.4.5. ACOES DE INTERVENCAO NA AREA DA COMPUTACAO E DA
INFORMATICA DE INTERESSE DOS DISCENTES

No questionario foram apresentadas proposi¢cées para os discentes analisar e
responder se gostaria de aprender ou ndo. Dentre as op¢des de resposta estavam: (a)
sim, pois néo sei; (b) ndo, pois ja sei; (c) nao, pois nao tenho interesse e (d) nao, pois
tenho receio de usar o computador.

Diante das respostas dos discentes, chegamos a seguinte constatacéo: os
discentes da escola sentem necessidade de aprender a utilizar o computador da forma
mais basica possivel, bem como anseiam por atuarem como agentes de criagéo, por
meio da producao de paginas webs, jogos e aplicativos para o celular, e producéo de
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conteudos webs. Assim acdes, de intervencao na area de informatica e da computagéo
devem ser inseridas se pautando pela seguinte oferta: (a) cursos de letramento digital;
(b) curso de manutencao basica de micros; (c) oficina de edicéo de fotos e videos; (c)
minicursos de programacgao web para criacao de paginas para internet; minicursos de
programacao para desenvolvimento de jogos e aplicativos para computador pessoal
e de mao.

Existem alguns estudos sobre os cursos de Licenciatura em Informatica e
Computacgéo que coloca os licenciados desses cursos no centro de discussdes sobre
0 que devem ou nao fazer na escola. Trabalhos como o de Nunes (2008) afirmam que
sao os discentes formados nessas licenciaturas que sao os responsaveis por incentivar
0 ensino de computacdo nas escolas por meio da disseminagao do pensamento e do
raciocinio computacional. Embora se concorde com as afirmacdes presentes em Nunes
(2008), destacamos, no entanto, que na escola ainda ha necessidades reprimidas
de formacéao para a cidadania com vistas a mobilizar nos discentes competéncias
e habilidades da comunicagao por meio todas as possibilidades existentes. Nao se
estd aqui a dizer que o pensamento computacional e o raciocinio, desenvolvidos em
acoes de computacao desplugada, robética educativa e ensino de programacao, nao
sejam importantes e que n&o contribuem para a formacéo dos discentes enquanto
cidadaos; mas negar que ainda ha necessidade de a¢des no campo da informatica
com vista ao letramento digital € muito preocupante, pois assim se constréi a ideia de
gue os licenciados estédo, necessariamente, vinculados ao ensino puramente para/da
computacdo. O que ndo é necessariamente uma verdade. Pois seus saberes e fazeres
enquanto docentes sao amplos e inquestionavelmente importantes para a sociedade
e para a escola. Sendo os proprios docentes, aqueles que devem determinar o que
podem ou né&o fazer, a partir da realidade que encontra na escola, e a partir das
necessidades de seus alunos.

4 | CONSIDERAGOES FINAIS

O resultado da investigacdo sobre o uso das TDICs e dos espacos digitais
apontaram que os discentes da escola enfrentavam dificuldades para acessar
tecnologias de informagdo e comunicagdo. Embora a maior parte dos discentes da
escola utilizassem computadores com internet, existe um numero expressivo de
alunos que nao tinham acesso a computadores pessoais, computadores de mao e
internet. Quanto a identificacdo das TDIC utilizadas pelos docentes em sala de aula
na perspectiva discente, identificamos que os professores as utilizam, com pouca
frequéncia e sem muita intencionalidade pedagdgica.

Para além, o estudo indica que as agdes de intervengao do PIBID subprojeto de
Informatica do IFRN na escola objeto de investigagao devem ser planejadas no campo
da informatica com vistas ao enfrentamento da exclusao digital por meio iniciativas de
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letramento digital; e no campo da computagéo com a criagao de oficinas e minicursos
com o objetivo de incentivar o raciocinio computacional e o protagonismo discente por
meio do uso de metodologias ativas.
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