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APRESENTACAO

A Ciéncia da Computacdo estuda as técnicas, metodologias e instrumentos
computacionais, visando automatizar os processos e desenvolver solu¢bes com o uso
de processamento de dados. Este livro, possibilita conhecer os elementos basicos
desta ciéncia por meio do contato com alguns dos conceitos fundamentais desta
area, apresentados nos resultados relevantes dos trabalhos presentes nesta obra,
realizados por autores das mais diversas instituicoes do Brasil.

Assim,saoabordandonestelivroassuntosimportantes,taiscomo:desenvolvimento
de sistema mobile utilizando as plataformas iOS e Android; desenvolvimento de prototipo
que trabalha em cenéario real de sala de aula e na comparacéao de algoritmos usados
no reconhecimento facial; criacao do jogo que explora a criptografia em um ambiente
de computacéo desplugada; construcdo de simulador que mostra especificamente
o comportamento do escalonador First-in First; apresentacdo de abordagem para
orquestracdo do conhecimento curricular em Ciéncia da Computagdo baseado nas
matérias do curriculo referéncia para a Ciéncia da Computacdo e em estruturas
curriculares de cursos de graduacéo.

Espero que este livro seja util tanto para os alunos dos cursos superiores de
Ciéncia da Computacado quanto para profissionais que atuam nesta importante area
do conhecimento. O principal objetivo deste livro € ajudar na fascinante empreitada
de compreender a computacéo perante os mais diferentes desafios do século XXI.
Desejo a todos uma excelente leitura e que esta obra contribua fortemente com o seu
aprendizado.

Ernane Rosa Martins
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CAPITULO 6

ESPACOS DO COMPUTAR:

O HACKER E MAKER EM UMA PERSPECTIVA QUEER

Leander Cordeiro de Oliveira
Universidade Tecnolégica Federal do Parana
(UTFPR), Programa de Pés-graduacao em
Tecnologia e Sociedade (PPGTE)

Curitiba — Parana

Marilia Abrahao Amaral

Universidade Tecnolégica Federal do Parana
(UTFPR), Programa de Pés-graduagcao em
Tecnologia e Sociedade (PPGTE)

Curitiba — Parana

RESUMO: As
fazem parte de um processo constante que

reconstrugdes socioculturais

se pauta nos valores que estdao permeados
entre os sujeitos. O fazer computacional e
seus ambientes, sistemas e sujeitos vivenciam
este processo e podem acabar construindo
situacbes normativas e excludentes. E por meio
destas constantes mudancas que o presente
capitulo pretende apresentar
tedrico acerca das normatividades da area,

um debate

compreendendo como uma possibilidade de
abertura os movimentos Hacker e Maker e as
desconstrugcdes propostas pela Teoria Queer.
PALAVRAS-CHAVE: Computagcao; Computar;
Cultura Hacker; Cultura Maker; Teoria Queer

ABSTRACT: Sociocultural reconstructions are
part of a constant process that is based on

Fundamentos da Ciéncia da Computacao

the values that are permeated among people.
Computation and its environments, systems
and people experience this process and can
end up constructing normative and exclusionary
situations. It is through these constant changes
that the present chapter intends to present a
theoretical debate about the normativities of
the area, understanding the Hacker and Maker
movements and the deconstructions proposed
by Queer Theory as a possibility of opening.
KEYWORDS: Computing; Compute; Hacker
Culture; Maker Culture; Queer Theory

11 INTRODUCAO E CONTEXTUALIZACAO

Espacos séo construidos carregando
diferentes valores advindos de lutas de poder
que enviesam suas ocupacoes e delimitacbes
(HALL, 1997). A constituicao dos espacos onde
se da o fazer computacional, também compre-
endidos aqui como cultura, passa por este pro-
cesso. Isso quer dizer que estes espacos se
constituem por meio de valores e praticas fruto
de um contexto sociocultural que representa as
relacbes entre 0s sujeitos e suas percepcoes
envolvidas.

Conforme escreveu Butler (2009),

situagdes opressoras, marginalizadoras e até
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mesmo de violéncia podem surgir em diferentes contextos, sendo um deles relacionado
aos individuos que nédo vivenciam género e sexualidade dentro da matriz normativa
de valores. Algumas pesquisas, por meio de relatos e estatisticas, demonstram que
grupos que fogem aos padrdées normatizados de género e sexualidade nao se sentem
satisfatoriamente representados em ambientes onde a computacdo se constroi,
incluindo outros espacos educacionais, dando o sinal de situacbes normativas e
excludentes (ABGLT, 2016; STOUT; WRIGHT, 2016; TRENSHAW et al., 2013; CECH;
WAIDZUNAS, 2011; BILIMORIA; STEWART, 2009; GROGAN, 2014).

Questionar a construcdo dos espacos em que o computar é feito torna-se
importante para que se problematizem as normatividades desta cultura. Ao tratar da
area da computacao de forma mais ampla e inclusiva, o que é feito no decorrer do texto
por meio do termo “computar”, pretende-se interpretar e englobar variadas instancias
em que a computacdo aconteceu, acontece e pode vir a acontecer, considerando
seus aspectos sociais e culturais e indo além do espectro que a percebe de forma
tecnocéntrica, artefatual e institucional. A utilizagdo do termo “computar” também
se relaciona com o projeto “Compute Vocé Mesm@”, financiado pela Fundacao
Araucaria, ao qual esta pesquisa esteve vinculada, e que trabalha a concepc¢ao de
uma democratizacdo da area e de sua compreensao nas esferas socioculturais.

As culturas hacker e maker desponta possibilidades diversas de computares,
podendo ser importantes ao trazerem diferentes olhares, sendo um dos caminhos para
pensar rupturas de constru¢cdes normativas, uma vez que sdo espacos de fronteira.
A ideia de ruptura pode ser entendida enquanto diferenca de algo ou de situagcéao
anterior, neste sentido, referindo-se a um computar menos normativo e mais aberto, por
meio do estranhamento ou queering. Dessa forma, este capitulo pretende apresentar
perspectivas teéricas para uma reflexdo acerca da cultura da area da computacao e
como pode ser possivel romper as hegemonias culturais que a tornam normativa.

Seguindo a questéo centralizadora do capitulo, a secdo 2 apresenta os espagos
e culturas hacker e maker compreendidos como possibilidades de abertura na area ao
trazerem formas de atuar no mundo por meio de um computar que leva em consideracao
quereres e fazeres comunitarios e pautados em processos de apropriagdo. A secao 3
apresenta as perspectivas da Teoria Queer, seus conceitos e problematizagdes, que
conectadas aos debates acerca dos espacos e culturas hacker e maker dao a tonica
para a discusséo acerca do estranhamento/queering que esta apresentada na secéo
4, que encerra o capitulo. Esta secao apresenta as perspectivas de desconstrugcéao
pedagdgicas trazidas pela Teoria Queer em uma discusséo que relaciona o computar
aos espacgos hacker e maker enquanto possibilidades de ruptura de normatividades
para a area, em um processo de questionamento do binarismo conhecimento/
ignorancia.

Vale apontar que a presente pesquisa teve uma publicacao reduzida relacionada
a esta no 11° WIT (Women in Information Technology), evento ocorrido em 2017 e
componente do XXXVII Congresso da Sociedade Brasileira de Computacédo com o
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titulo original de “O Computar em uma Perspectiva Queer: considerando os espacgos
hacker e maker”, disponivel em <http://csbc2017.mackenzie.br/anais>. Desta
forma, este capitulo amplia conceitualiza¢cdes que dardo base para um importante
aprofundamento.

21 HACKER E MAKER: ESPACOS DE ABERTURA

O movimento Hacker surgiu entre as décadas de 50 e 60 no Massachusetts
Institute of Technology entre um grupo de jovens aficionados por ferromodelismo
(LEVY, 2001; HIMANEN, 2003). Este grupo desenvolvia projetos para aprimorar, além
de seus ferromodelos, o0 espaco que tinha disponivel na universidade. Dessa relacao
surgiram palavras que eram utilizadas pelos participantes em sua comunicacgao,
construindo assim um vocabulario que esta documentado no Jargon File, dicionario
que contém verbetes explicando termos e questdes relacionadas ao movimento
hacker. Dentre os jargdes, recebe destaque o termo hack que, a principio, significa “um
projeto empreendido ou um produto construido ndo apenas para cumprir um objetivo
construtivo, mas por algum prazer selvagem, considerando mero envolvimento” (LEVY,
2001, p.18, traducéo nossa).

O termo hack acaba por originar o hacker, que no Jargon File esta definido como
“pessoa que aprecia explorar os detalhes de sistemas programaveis e como ampliar
suas capacidades, em oposi¢cao a maioria dos usuarios, que preferem aprender apenas
o minimo necessario” (HACKER..., 2018, traducdo nossa). Ainda pode se referir a
entusiastas ou especialistas que se interessam por assuntos diversos, sendo que a/o
hacker aprecia os desafios intelectuais, contornando de forma criativa as limitagdes
(HACKER..., 2018).

Na discussdo acerca da cultura hacker e de suas frentes de atuacao, existem
nomenclaturas diferenciadas que atrelam outras questbes a estas praticas. Neste
sentido o movimento Maker se intersecciona com o Hacker em diversos aspectos,
podendo até mesmo ser confundido em algumas situagcdes. Nao haver um consenso
sobre as diferencas entre os espacos Hacker e os espacos Maker (SILVA, 2017).
Pode-se dizer que no movimento Maker ha um envolvimento maior de artefatos fisicos
e da ideia de construcdo e prototipagem, podendo extrapolar os artefatos digitais e
eletrbnicos, estes mais caros ao movimento Hacker.

E em meados dos anos 2000 que pesquisadores e educadores passaram a
demonstrar interesse, trazendo estes movimentos para espacos educativos por meio
de acdes para proporcionar laboratorios dessa natureza, principalmente nos EUA,
em uma relacao que faz a construcao do conhecimento acontecer de maneira mais
significativa com a manipulagdo de artefatos fisicos em situagdes contextualizadas
com as realidades do sujeito ou sua comunidade (SILVA, 2017).

Conforme relata Silva (2017), as nomenclaturas deste tipo de espacgo sao variadas,
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como Maker Space, FabLab, FabLearn, Hacker Space, além de alguns mais gerais,
como laboratério de fabricacdo, espaco de construgcdo. Estas nomenclaturas estéo
atreladas a diferentes frentes que se apresentam distintamente, algumas com visées
criticas e atreladas a educacao, outras com foco maior na replicagéo e disseminagcao
de técnicas consolidadas (SILVA, 2017). Fonseca (2014) também relata diferentes
caminhos, destacando que os /abs nos Estados Unidos tem uma forte relacdo com
as industrias, apresentando pouca atuacdo com questdes sociais e politicamente
situadas, o que ocorre de forma diferente na Europa.

Um exemplo dessa disputa de nomes gira em torno dos hacklabs e dos
hackerspaces. Fonseca (2014) diz que ambos sao vistos como sinbnimos, e esta é
uma confusdo que remete as proprias rachaduras dos movimentos Software Livre/
Aberto (free/open source), onde os hackerlabs remetem visdes mais situadas e politicas
do software livre frente aos hackerspaces, que de certa forma, sdo mais abertos ao
empreendedorismo digital e relacionados ao open. Mesmo que exista diferenciacéo,
nao € simétrica e apresenta sobreposi¢cdes, tanto no Software Livre/Aberto quando no
hacklabs/ hackerspaces. Isso fez que no “passar do tempo os dois campos tenham se
confundido, e tendam a se confundir ainda mais” (FONSECA, 2014, p. 52).

Ainda sobre esta diferenciacdo, Fonseca (2014) aponta as nomenclaturas e as
afiliacbes a distintas frentes e perspectivas politicas:

hacklabs costumam estar associados aum contexto ativista europeu, frequentemente
(embora nem sempre) ligado a grupos anarquistas ou autonomistas; enquanto
0s hackerspaces se popularizaram a partir de uma releitura estadunidense dos
hacklabs, evitando assumir uma politizacdo explicita e sendo mais permeaveis a
projetos comerciais e voltados ao mercado. (FONSECA, 2014, p. 73)

InterseccOes entre espagos hacker e maker sdo grandes e suas diferengas
podem ser percebidas a partir da prototipacdo e criagcao fisica de objetos. Fonseca
(2014) cita Chris Anderson (2012) para compreender o fazer maker frente ao hacker:
“para ele, um dos principais resultados da fabricacao digital € expandir o horizonte de
atuacédo da inovacéo tecnolbgica - ndo mais limitada as redes digitais e midias sociais,
mas agora aberta ao ‘mundo dos atomos” (ANDERSON, 2012 apud FONSECA, 2014,
p. 55).

Desta forma, os makerspaces, FabLabs, FablLearns, dentre outros, sdo iniciativas
que trazem diferentes maneiras de perceber os laboratérios a partir da perspectiva
da construcao digital, da computacéao fisica e/ou da prototipacéo, considerando a
prototipagcao como limitante e predefinido frente a perspectiva da gambiarra, na qual &
possivel uma maior apropriacdo em um sentido de individualizacao (FONSECA, 2014).
Para compreender a diferenga entre os FabLabs e/ou FabLearns e os makerspaces, é
preciso localizar a relacdo que os primeiros tém com a educacgao e os segundos com
uma perspectiva mais aberta. Os “Fablabs voltam-se primordialmente a estudantes
universitarios de design e engenharia, os makerspaces estariam mais abertos a
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amadores, hackers e mesmo artesdos” (FONSECA, 2014, p. 55).

E neste ponto que a obra de Himanen (2003) se torna importante para que
estes espacos sejam discutidos enquanto rupturas ou locais de fronteira, questao
compreendida no texto de Himanen (2003) quando o autor, ao trazer pontos da ética
hacker, fala da importancia da busca por melhores condicées de vida a partir de uma
critica as desigualdades sociais que acabam sendo promovidas pelo status quo e pelo
sistema capitalista nesta era da informacéo. O autor defende a importancia de inverter
a logica da utilizagdo acritica dos artefatos tecnologicos e computacionais para que
possamos ter maior foco em outras questdes importantes da vida que vao além do
trabalho, como é o caso das questdes pelas quais as pessoas sao apaixonadas, por
exemplo.

Uma apropriagéo tecnoldgica neste sentido, reconhecendo as cargas politicas e
ideoldgicas da tecnologia frente as iniciativas instrumentalistas, permitiria aos espagos
de construcéo e criatividade atuarem como pontos de reflexdo critica e social, onde
os/as sujeitos/as e seus anseios sdo os centralizadores do fazer (maker e/ou hacker).
Desta forma, ndo € a estrutura fisica por si propria que propicia as mudancgas sociais,
mas sim as praticas e valores voltados a autonomia e ao dialogo que podem fazer
destes espacos potenciais para a mudanca (SILVA, 2017).

Agambiarra, a obra artistica, ou o fazer informal, que ultrapassam os fins acriticos,
permitiriam pensar os espacos de fabricagdo em uma perspectiva transformadora,
seguindo a reflexdo de Silva (2017). Sao a assimilacdo e incorporacéo das reflexdes
criticas e politicas desenvolvidas nestes espacos, assim como a instrumentalizacao
e os ideais de neutralidade tecnolégica e cientifica, que dificultam sua apropriacao
por parte dos movimentos ativistas. Para que se desenvolva uma tecnologia e
arte engajadas, o ativismo e o debate critico, Fonseca (2014) defende que os labs
experimentais precisam se manter indeterminados, como “espagos em branco”. Nesta
fuga, o autor estrategicamente propde “analisar tais labs como espag¢os em branco,
que trabalham ativamente para criar vazios onde o significado surge e desaparece, e
assim continua sucessivamente” (FONSECA, 2014, p. 95).

Inclusive pode ser problematizada, neste sentido, a relevancia do espaco fisico
e de grande porte, ja que as configuracdes muitas vezes precisam ser feitas e refeitas
estrategicamente em determinados espagos de tempo e localizagdo. Mesmo que o
espaco fisico e os encontros presenciais nao possam ser deixados de lado, € importante
compreender que € a partir do dinamismo da rede de contatos e de seus nodos (as
pessoas) que estes labs passam a existir e, possivelmente, reexistir em outras novas
configuracdes conforme as demandas e necessidades de cada projeto, 0 que se opde
a ideia de uma infraestrutura fisica “finalizada” (FONSECA, 2014).

Apesar da visao progressista que algumas frentes relacionadas a estes espacos
trazem as problematicas da educacdo, é importante construir uma reflexdo critica
acerca dos sujeitos e valores envolvidos, conforme discute Silva (2017). Neste sentido
€ preciso compreender as conexdes que estes espacos possuem com as demandas
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sociais e com 0 mercado e o status quo, uma vez que assimilacionismos neste sentido
ja estao presentes e disseminados.

Em especial, devido a discussao deste capitulo, esta reflexdo se conecta aos
espacos do computar, compreendendo as culturas hacker e maker como também
formadores da area da computacéao. Hall (1997) explica que € por meio dos variados
sistemas de significados, que os sujeitos utilizam para conceber e regular condutas,
que a acao social torna-se significativa tanto para aqueles que estdo diretamente
envolvidos, quanto para aqueles que estédo em seu entorno. Com esta reflexdo, indaga-
se a possibilidade de os movimentos Hacker e Maker poderem ser compreendidos
COmo potenciais espacos para a construcao coletiva de empoderamento e apropriacao
do fazer computacional para a diferenga uma vez que apontam para ideais de abertura
e estao conectados a construgdo do computar.

Para a compreenséo acerca dos espacos onde a computacéo € construida, é
preciso extrapolar os ambientes formais e institucionais. Dessa forma, compreendem-
se diferentes tipos de espacos onde distintos processos comunitarios e engajados
se desdobram. Alguns laboratérios e iniciativas figuram nesta perspectiva, aliando
valores de liberdade e experimentagao, advindos da cultura hacker e maker. Algumas
iniciativas brasileiras que seguem esta perspectiva sao: MariaLab Hackerspace <http://
marialab.org/>; Mandacaru Hackerspace <https://www.facebook.com/MandacaruHS/>;
Raul HackerClub <http://raulhc.cc>; Olabi <https://www.olabi.org.br> e sua iniciativa
PretaLab <https://olabi.typeform.com/to/qe4tsA>; a iniciativa Progra{m}aria <https://
www.programaria.org/>.

A importéancia destes espacos pode ser compreendido a partir de uma influéncia
na construcao cultural da area, pois muitas vezes atuam como o envolvimento inicial
de diversas pessoas com o computar. A presenca da diferenca nestes ambientes
€ um importante caminho para repensar a computagcédo, justamente a partir das
desconstrugdes possiveis que o atrito entre diferenca e norma podem trazer na
construcéo de um computar menos normativo.

31 TEORIA QUEER: UM CAMINHO PARA A DESCONSTRUCAO

Pensar em rompimentos para as normatividades da area da computacao requer
gue se compreenda a maneira pela qual as estruturas se constituem e como influen-
ciam em uma cultura ou espaco. Ao envolver valores de colabora¢do, conhecimento
e liberdade, a cultura hacker apresenta-se como um espacgo possivel para uma con-
vivéncia dialdgica, além de se conectar fortemente com uma perspectiva de empo-
deramento, busca de conhecimento por desejo e desafio, também traz uma quebra
no binarismo que coloca em oposicéo as esferas de trabalho e diversdo na vida das
pessoas (HIMANEN, 2003).
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Os autores Hall (1997) e Louro (2016) debatem os processos culturais de maneira
a compreender as construcdes e desconstru¢des constantes, o que faz com que nao
existam situacdes definitivas, mas sim, transitorias, que caminham com os rumos da
sociedade. As construcdes culturais ocorrem de forma enviesada por lutas de poder,
marcacgdes, valorizacdo de determinados interesses politicos e/ou financeiros em
detrimento a outros, sendo por meio destes processos, que reconstrugdes culturais
centralizam a constituicao de todos os aspectos da vida social (Hall, 1997).

E por meio da acéo social que as pessoas interpretam (codificam, organizam
e regulam) suas condutas umas em relagcéo as outras, fazendo com que esta seja
significativa para todos. A no¢éo de cultura permeada e entrelagada pelo social faz com
gue sua existéncia seja compreendida a partir das relagdes, das vivéncias, das acoes,
dos espacos onde as pessoas constroem e reconstroem seus significados (Hall, 1997).
Dessa forma, pode-se compreender que culturas e espacos se constituem como um
conjunto que é impregnado dos valores e praticas que estao relacionados as pessoas
que os tomam, como € o caso da area de computacao e de sua formacao cultural.

Tal constituicdo faz com que as culturas, e consequentemente os espacos, acabem
por se impregnar de valores que muitas vezes se tornam negligentes, segregadores
ou até mesmo agressivos para determinados sujeitos, mesmo que confortaveis para
outros. Conforme escreveu Butler (2017, 2009), situacdes de abjecao e precariedade
(invisibilizagdes, opressbes e até mesmo violéncia) podem surgir em diferentes
contextos, sendo que uma das maneiras para que isso ocorra esta relacionada aos
individuos que ndo vivenciam género e sexualidade dentro da matriz heteronormativa
de valores.

Para o rompimento destas situacdes, Butler (2009) pontua o enfrentamento como
umabuscacontinuafrente asociedade construidapormeiode sistemasdescentralizados
dos quais fazem parte diversos discursos (religiosos, governamentais, educacionais,
tecnoldgicos, dentre outros) atuando como constituidores de subjetividades e do
social. Tais sistemas se impregnam pelo status quo, seus valores conservadores e
normativos, construindo as situagdes de precariedade e abjecao e acabam tendo
influencia em diversas esferas da sociedade, dentre elas a area de computacao.

Os casos descritos pelas pesquisas citadas no inicio deste capitulo tratam do
que discute Butler (2009), situa¢des de abjecao e precariedade sofridas por pessoas
gue nao ocupam 0s espagos da norma na computacdo, engenharias e tecnologia.
As situacdes problematizadas estdo permeadas por marcadores sociais diversos,
clivagens que perpassam as construcoes de género e sexualidade, estas abordadas
por este capitulo, mas que deixam pontas para pensar outras subalternidades e
dissidéncias dentro da area.

A emergéncia de novas pautas, demandas e discussdes, vindas de vivéncias
de pessoas dissidentes e da tomada de espacos, se relaciona fortemente com o
conceito de performatividade. Quando Butler (2017, 2009) fala sobre performatividade
de género, esclarece que esta € caracteristica iminente aos sujeitos e faz com que
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as relacdes constitutivas do que se compreende por género estejam permeadas
na sociedade, nos individuos, em suas acgdes, atuacdes, reagdes, influenciando as
normas que regem o social.

Mesmo que a performatividade seja a forma como as normas de género sejam
construidas, também é por meio dela que os sujeitos podem vir a ressignificar as
relacdes de género, encontrando possibilidades para transpor as normas estabelecidas
por meio da criacdo de contradiscursos e do enfrentamento (BUTLER, 2009). A
performatividade acaba sendo o mecanismo pelo qual o social absorve/repele, cria/
recria as normas de género, sexualidade, e demais marcadores, que geralmente
se mantém por meio de construcbes binarias e do sistema da heterossexualidade
compulsoéria.

Estes estudos se conectam ao que se compreende como Teoria Queer. Os
primeiros registros existentes de uma “vida queerizada ou de atitude queer”, como
escreveu Sierra (2017, p.138) parte dos anos 1970. E nesta época que comecam a
se desestabilizar os estudos gays e Iésbicos, o feminismo e até mesmo as Ciéncias
Humanas de uma forma mais ampla, influenciados pela emergéncia de diferentes
culturas sexuais e de género (SIERRA, 2017).

Este caminho € importante para que na década de 1990 comece se desenhar
um teorizar queer (SIERRA, 2017). Teorizacbes que se conectam principalmente aos
estudos culturais e ao pos-estruturalismo e passam a se denominar queer a partir da
fala de Teresa de Lauretis em 1990 em conferéncia na Califérnia. O termo queer pode
ser traduzido para portugués como ridiculo, excéntrico, raro, extraordinario, estranho,
como explica Louro (2016). Vale apontar que anterior a existéncia da teorizagao, a
conotacado da palavra trazia significacdo pejorativa, de xingamento, usada para se
referir a jovens homossexuais norte-americanos. A ressignificagcao do termo aconteceu
pelos movimentos sociais que o tomaram como forma de se posicionar contra o
deboche e as ofensas, em uma perspectiva de nao-assimilacionismo e contestacdo a
homofobia e normatividade, em especial a heteronormatividade compulséria (LOURO,
2016; SPARGO, 2006; SIERRA, 2017).

Dai a importancia de levar em consideracdo os contextos localizados e as
construcdes especificas que podem estar nos entornos do termo (LOURO, 2016).
Neste sentido, o “queer”, no inglés, pode ser verbo, substantivo ou adjetivo, sempre se
referindo a uma contrariedade ao que € “normal ou normalizante” (LOURO, 2016, p.
66). Desta forma é possivel compreender que o queer luta contra as normatizagdes dos
estereotipos de masculinidade e feminilidade, e também das situa¢des problematicas
e essencialistas ligadas as identidades gay/Iésbica (SPARGO, 2006).

No contexto original, como adjetivo, queer tem sentido equivalente a “bicha”,
“sapatao”, “viado”, “estranho”, usados no Brasil. Pelo ativismo e teorias, queer também
passa a ser visto como verbo e acado. Spargo (2006) explica que a teoria colocou o
termo em movimento, desestabilizando suposi¢cdes rigidas da sexualidade e género

no que diz respeito as formas de ser, fazer, saber.
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O contexto do poés-estruturalismo passa a ser importante, principalmente
contribuindo por pensar outro conceito de sujeito e identidade, agora vista de forma
nao fixa, ndo essencial, que se reforma continuamente em relacdo aos sistemas
socioculturais (SIERRA, 2017). Pontos que fazem a Teoria Queer ser localizada
como poés-identitaria, transpondo o foco de anélise, passando pela cultura, para as
estruturas linguisticas e discursivas e seus contextos institucionais, como é o caso
da computacdo. Constréi-se assim uma politica de conhecimento cultural, que busca
compreender outra forma de pensar, saber e conhecer.

Essa percepcéo traz uma ruptura importante para os movimentos sociais, uma
vez que faz perceber que a conexao por meio das identidades, mesmo que importante
em determinados momentos, ndo podem ser essencializada ou cristalizada a ponto
de atuar como o Unico ponto de conexao entre as pessoas. Isso se da uma vez que,
em algum momento, a fixacdo das identidades pode passar a ser uma construcéo
opressora e invisibilizadora que, ao assimilar-se, leva a atuar dentro das estruturas de
poder do status quo. Uma reflexdo acerca das estruturas anteriores a identidade, que
se da nas bases das relagdes de poder, deve ser central neste sentido, uma vez que
tenta desestabiliza-las para reconstrugdes socioculturais.

Este € um importante ponto que diferencia o olhar queer e pos-identitario. Nesta
perspectiva, acdes que caminhem nos vieses da mera tolerancia e integracdo séo
problematicas, uma vez que n&o possibilitam as pessoas envolvidas no contexto uma
reconstrucao sociocultural critica de sua realidade. Uma “atitude queer”, como escreve
Sierra (2017), busca justamente desestabilizar e refazer as relagdes socioculturais,
para que as pessoas compreendam a construcbes de identidade e diferenga na
sociedade.

Algumas agdes que trazem a problematizacéo feminista para a computagcao tém
surgido emum sentido de denunciar a baixa participacéo de mulheres e trabalhando para
ampliar esta participacdo. Um exemplo é o Programa Meninas Digitais, da Sociedade
Brasileira de Computacéo. Vale apontar que, mesmo que a area seja problematizada
dentro da questao das mulheres, um passo adiante se mostra necessario para refletir
acerca de outras pessoas que se encontram em outras esferas de abjecao ao computar,
talvez até mais profundas ao trazer interseccdes de clivagens e marcacdes sociais.

Ao mesmo tempo em que se mostram importantes e pertinentes, as iniciativas
precisam ir além da discussdo da nao participacédo das mulheres; precisam buscar
respostas sobre as razdes dessa situacdo; compreender quais estruturas de poder
reforcam a area no entorno de um sujeito universal-masculino; além de investigar
que outros grupos vivenciam situagoes abjetas de excluséo e silenciamento; e ainda,
compreender que existem grupos sociais tao distantes do computar que nem chegam
a ter questdes a levantar.

Situacdes onde se polarizam os esteredtipos de género, cristalizando-os em
grupos muito especificos, podem ser questionadas a partir da perspectiva da Teoria
Queer e dos Estudos Culturais ao compreender a concep¢cdo mutua e indissociavel

Fundamentos da Ciéncia da Computag¢éo Capitulo 6



que existe nas relagdes de identidade e diferenca. Uma vez que a constituicdo da
individualidade se da na observacéao e marcacéo da diferenca no outro (SILVA, 2014),
assim vindo a delimitar os espacos, € importante aos sujeitos legitimados se manterem
em posicao “nao contaminada” em relacdo ao seu diferente, para que assim se
sustentem as hierarquias de poder (LOURO, 2016). Isso se d& a partir do afastamento,
da distancia. E por meio de quebras nestas relacdes que se pautam as transgressoes
a hierarquizacado, fundamentais a Teoria Queer, que se espera alcancar uma cultura
de compreensao critica a heterogeneidade entre sujeitos, movimento que também se
aplica aos espacos do computar.

Louro (2016) destaca que existe um foco dos debates queer acerca do binarismo
heterossexualidade/homossexualidade, umavez que os tedricos o compreendem como
um importante articulador sociocultural e que também pode ser percebido como um
influenciador nos espacos onde a computagao se constroi. Isso faz da desconstrucéo
da heterossexualidade compulséria questdo cara ao debate queer. O conceito fala
da exigéncia de que as pessoas ocupem espacgos pré-determinados dentro da
sexualidade e do género, a partir de uma perspectiva heterocentrada (BUTLER, 2017).
Esta situacao estreita vivéncias que se inscrevam fora desta matriz de inteligibilidade,
dificultando a apropriacdo das rupturas e criando as situacdes abjetas, o que também
acontece com quem ocupa estes espacos dentro da area de computacéo.

Nota-se que é a partir de binarismos opositores que estas constru¢des se mantém.
Butler (2017) defende que o sistema sexo-género € uma das principais relacoes de
manutencdo da matriz hetero-compulséria. A autora problematiza a compreenséo
simplificada que liga 0 género ao cultural descolada do sexo fisico, o que faz o género
nao uma simples inscricao cultural do sexo biologicamente dado, mas como aparato
que, como meio pré-discursivo e cultural, produz os sexos, a “natureza sexuada” em
sua materialidade. Com esta formulacéo, género é entendido como as relagbes que
mantém a estrutura binaria do sexo, além de que o0 sexo nao € mais um dado biolégico,
mas também culturalmente construido (BUTLER, 2017).

Os esterettipos de género e sexualidade, da mesma forma que sexo e género
sdo construgdes. Homem/mulher, masculino/feminino, hetero/homo, cisgénero/
transgénero, dentre outras oposicbes binarias, sdo frutos do mecanismo da
performatividade e se mantém a partir destas rela¢des discutidas pela autora. Para
Louro (2016) esta logica opera a partir do pensamento que faz um sujeito, ideia ou
entidade ser fundante e central, a partir do qual se constrdi 0 seu outro ou oposto de
forma subordinada.

E preciso tomar cuidado ao manter as discussdes somente no entorno dos
binarios homem/mulher e masculino/feminino, para que as a¢des desenvolvidas na
area nao reiteraem relacoes de poder, além de invisibilizar questdes pertinentes as
sexualidades dissidentes, que se encontram fora da matriz de heteronormatividade. Ao
nédo problematizar estas estruturas, se torna dificil rompe-las para uma reconstrucéo
do computar. Mesmo que se olhe para a questao das mulheres, estas continuarao em
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espacos de limitacdo, uma vez que o binario se mantém polarizado e centralizador da
discusséo e, intocado e néo questionado, mantém o masculino no polo de poder.

As teorizacdes acerca da identidade e diferenca permitem refletir um pouco mais
sobre este ponto. Silva (2014) explica que os processos de criacdo de identidade e
diferenca se dao nos sistemas de significacao, a partir do ponto em que para nomear o
gue é alguma coisa, ela precisa ser colocada em diferenciac&o a outras coisas, como
em um sistema de referéncias. Assim, acaba-se com uma definicdo do que é um dado
elemento, mas somente em comparagao com outros elementos, em um processo que
€ carregado de valores politicos e hierarquias, ja que quem tem o poder de criar a
definicao, também tem o poder de criar sua exclusao ou negacao (SILVA, 2014).

Isso leva a pensar acerca do estereotipo no entorno das pessoas que estao na
area da computacao que, centrado na figura do nerd, gira no entorno da ideia de um
masculino universal, ou seja, de um homem branco heterossexual de determinada
classe social. Isso, dentro da construcéo de identidade e diferenca, deixa claro quem
ocupa o espaco da norma (identidade) e quem esta no espaco da abjecao (diferenca).

E importante que exista uma consciéncia de que a conex&o entre identidade
e diferenca é crucial para as relagdes sociais, afinal, como defende Silva (2014),
sem uma diferenga ndo pode haver uma identidade. Os jogos de poder, por sua vez,
constroem as disparidades entre os polos. Nas relagdes de género e sexualidade isso
pode ser percebido, principalmente no binario heterossexualidade/homossexualidade,
construcdo que perpassa contextos sociais e traz para a area da computacao estas
hierarquias de poder em um ambiente que, ao se masculinizar cada vez mais, se torna
abjeto ndo somente as mulheres, mas também a demais sujeitos dissidentes.

Os espacos debatidos pela secéo 2 podem ser analisados como possibilidades
de abertura, uma vez que possibilitam atuacao nas esferas do computar por meio de
uma apropriacdo, fora de um viés institucionalizado assimilado. E um processo que
ocorre por meio de uma transformag¢ao do mundo que se da também ao computar, que
€ compreendido criticamente enquanto uma ferramenta no mundo. Essa forma de se
apropriar das possibilidades que a computacao apresenta traz desestabilizacdo nas
hierarquias de poder da area, uma vez que diferentes pessoas podem agir por meio
de seus fazeres e quereres.

E € neste processo de apropriacao, por meio da performatividade e da ocupacao
da fronteira, que se torna possivel atuar de forma a buscar ruptura nos binarismos e
nas construcdes que fazem a computagéo como normativa. Ao caminhar neste sentido,
as abjecoes e precariedades da area poderiam ser desestabilizadas, abrindo espaco
para novas configuragbes socioculturais.

A Teoria Queer acaba desta forma, tornando possiveis novos olhares para a
sociedade e, no caso desta discussao, para o computar, uma vez que um processo de
desconstrucao neste sentido faria com que as dissidéncias trouxessem suas culturas
e valores para uma nova configuracéo da area. Uma reconstru¢cdo que passa também
por uma hackerizacdo do computar, mas ainda, uma hackerizacdo estranhada (ou
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queerizada) que, nao assimilacionista, se faz critica as construgdes normativas.

4| ESTRANHANDO O COMPUTAR: ENTRE O HACKER E O QUEER

Ao dar esta atencao aos espacos Hacker e Maker e compreende-los dentro da
perspectiva de espacos formadores, € possivel questionar suas estruturas dentro das
perspectivas que Louro aponta em seu texto “Estranhar’ o Curriculo” (LOURO, 2016,
p. 57). Como discutido, a formagéo dos sujeitos acontece de maneira que enviesa as
relacdes de poder e saber, em configuracbes de valores e percepcdes que muitas
vezes acabam por desconsiderar, e até mesmo menosprezar, a diferenca nestes pro-
cessos, 0 que fomentaria a construcéo de situacdes abjetas.

A educacédo pensada para a norma e para a hegemonia é questionada e
problematizada pela autora (LOURO, 2016) que acaba por pensar na proposta de
uma concepc¢ao pedagogica que esteja pautada no atrito entre diferengca e norma,
permitindo uma reconstrucdo e reconfiguracdo de estereétipos no decorrer deste
processo. Mas como se daria um processo de estranhamento do computar, quais
seriam seus desdobramentos?

A utilizacdo do termo “estranhar”, é sugerido pela autora em um sentido que
denota desconfianga, desconcerto, transtorno (LOURO, 2016, p. 67). O dicionario
Houaiss define o verbo estranhar como:

1 t.d. admirar-se, surpreender-se em funcado de desconhecimento, por ndo achar
natural, por perceber (alguém ou algo) diferente do que se conhece ou do que
seria de esperar [...] 2 t.d. nao se adaptar, sentir-se incomodado [...] (HOUAISS;
VILLAR, 2009, p. 839 — 840).

Neste verbete, se esclarecem alguns pontos importantes para a tradugéo proposta
por Louro (2016) do queer como estranhamento e que, mais especificamente neste
caso, se atrela a discussao de uma pedagogia de estranhamento. O estranhamento
carrega, no portugués, certo teor que se aproxima do que o queer significa em seu
contexto originario. Desta forma, ao retornar para Louro (2016) pode-se compreender
que o ato de estranhar o curriculo diz respeito a um movimento de desconcerta-lo,
transtorna-lo, ultrapassar seus limites, julgando-o como estranho e o colocando em
davida.

Neste caso, diferente das politicas da diversidade e do multiculturalismo, néo se
trata simplesmente de incorporar novos sujeitos ao curriculo, mas sim de questionar
0 corpo de conhecimentos que esta posto, e desta forma, os caminhos que levaram a
ele. Ainda mais estranhar o curriculo faz pensar sobre a real necessidade da existéncia
deste corpo de conhecimentos pré-estabelecido e visto como seguro (LOURO, 2016).
A discusséo apresentada na secdo 3 sobre as acdes existentes na area atualmente
podem ser resgatadas aqui para pensar as maneiras pelas quais este processo se da
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dentro deste ambito. Essas a¢des estdo atuando de forma a desestabilizar o computar
emsuas estruturas? Como isso se da na pratica, que mudancas significativas de ruptura
elas tem trazido? De alguma forma, € possivel compreendé-las enquanto politicas de
incorporacao de sujeitos/as a uma computacado que se encontra cristalizada e acaba
sendo hostil a quem chega?

E comum em espagos de educagdo, assim como em demais instituicdes, que
questdes sejam deixadas de lado a fim de ndo desestabilizar as maneiras pelas quais
estas instituicdes se percebem e existem, mesmo que isso ocorra de forma limitante
e excludente. E esta € uma construgdo que tem se mostrado presente nos espacos
da computacado. Vé-se aqui uma atuacéo de poder que tenta conservar o status quo
para a permanéncia de uma ordem pré-estabelecida. E possivel questionar, assim,
quais pessoas ficam de fora do computar neste processo? Quem sera jogado a
margem em detrimento da manutengao deste status quo? Este processo de negacéo
da subalternidade enquanto diferenca tem valor para quais estruturas dentro das
hierarquias de poder no entorno do computar?

Mesmo que as pessoas da diferenca sejam necessarias para que se delimite e
criem as pessoas da norma, ao prevalecer a perspectiva dominante, estes acabam
sendo colocados em um patamar de subalternidade, onde s&o apenas “tolerado[s]
como desviante[s] ou diferente[s]” (LOURO, 2016, p. 69). Quem ocupa o espaco
da dissidéncia (neste caso vale retomar os espacos hacker/maker, os labs de
experimentacéo, além dos sujeitos que computam em situacdo de subalternidade)
acaba por ndo ser compreendido como imprescindivel na constituicao sociocultural da
area a partir de uma relacédo mutua e intrinseca entre identidade e diferenga (SILVA,
2014). E importante buscar uma situacdo onde as pessoas que ocupam estes espacos
de norma e de diferenca desestabilizem seus saberes e passem a ter uma consciéncia
critica acerca da relac&o entre identidade e diferenca, formando novas configuracoes
de saber e existir no mundo.

Louro (2016) discute que existem limites para o conhecimento, ndo em um sentido
de que isso configure ignoréncia, mas sim de que existem diferentes constru¢des de
conhecimento. Os polos conhecimento/ignoréncia sao problematizados pela autora
quando ela defende que o conhecimento é fragmentado, se d4 em diferentes jeitos e
formas de conhecer, além de ser especifico para diferentes grupos sociais. Ou seja,
o conhecimento de um pode ser a ignorancia de outro e vice-versa. A valorizacéo de
um conhecimento em detrimento de outro passa a ser, entdo, uma questao de poder.
O que faz da ignoréncia “também, uma forma de conhecimento” (LOURO, 2016, p.71)

Esta questao pode ser explicada a partir da ideia de que para que se construa
0 conhecimento, é preciso delimitar a ignorancia. Assim, para formular problemas e
questdes, isto precisa acontecer em consonancia com determinada légica que permitira
a formulacao. Ao construir uma teoria, por exemplo, lida-se com esta situacdao ao
delimitar que corpo de saberes estara no interior desta formulacéo, assim configurando
0 conhecimento, e quais saberes seréo deixados de lado e cairdo consequentemente
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no polo da ignorancia. Neste processo, o que se encontra além das fronteiras de
determinada l6gica passa a ser ignorado, deixando de fora outros problemas e outras
perguntas (LOURO, 2016). No computar, por exemplo, assim como em outras areas,
existe um corpo de saberes bem delimitado, que costuma girar no entorno de seus
saberes candnicos e que, muitas vezes, acaba por deixar de lado os saberes e fazeres
comunitarios, das dissidéncias, disseminados na sociedade, como é o caso das
cullturas hacker e maker.

Vale refletir, entdo, sobre que saberes estdo permeados nos processos
pedagdgicos e nos curriculos da area da computacdo. Como discutido, se o binarismo
ignorancia/conhecimento for explorado a fundo, serdo desveladas a influencia das
relacdes de poder que constroem um determinado campo de saber. Neste processo,
guais pessoas seriam compreendidas como as que constroem a area da computacao
e, consequentemente, quais sdo os conhecimentos trazidos por estas pessoas?

A delimitagéo de saberes, seja por negagdo ou resisténcia, naturalmente deixa
de fora outros saberes, que caindo no espectro da ignorancia, acabam nao fazendo
parte deste campo. Assim, quais s&o os saberes que reiteradamente tem se tornado
ignoréncia na area da computacédo? Quais sao os sujeitos que dominam os saberes
canbnicos da area e, nesta luta de poder, acabam por ditar quem entra e quem sai
dela? E quanto aos saberes que foram ignorados, quem os domina, quem os constitui?

Na hipotese de uma desconstrucéo desta situagcao, por meio do estranhamento e
guestionando a ignorancia ndo como falta de conhecimento, mas sim como uma forma
de saber, novos saberes poderiam ser incorporados, reformulando o computar em suas
bases. Esta € justamente a perspectiva que esta proposta defende. Da mesma forma
que os espacos/culturas hacker e maker desestabilizam a maneira como as pessoas
compreendem o trabalho, conforme discutiu Himanen (2003), eles também podem
trazer novos olhares para as questdes que estdo no entorno das relagbes de género
e da sexualidade dentro da area de computacao. Isso se da devido a estes espacos/
culturas terem como base uma formacao horizontalizada, descentralizada, por meio
de redes que se apropriam dos saberes e fazeres do computar e, incorporando 0s
seus desejos e visdes de mundo, o transformam.

Este caminho, ao ser analisado sobre a ética de Butler (2009), mostra que
ao se apropriarem do computar, as pessoas podem se utilizar do mecanismo da
performatividade na construcdo dos discursos tecnoldgicos, em suas brechas e
rupturas, de forma a desestabilizar o computar e a reconstruir um novo a sua maneira,
por suas demandas. Isso se torna possivel uma vez que o binarismo conhecimento/
ignoréncia atua performativamente em um efeito de construcéo e reconstru¢cao dos
saberes e poderes, reafirmando constantemente o que se detém em cada um dos
polos. O que acaba sendo um mecanismo para manutencao da relacéo hierarquica
que existe entre eles.

Entender conhecimento/ignoréncia dentro da perspectiva performativa permite
refletir sobre como determinados grupos negam outros e os compreendem em uma
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perspectiva de ignorancia, construindo abjecédo para as esferas de saber/conhecer
que estao localizados fora do espago da norma.

A construcédo de espacos que conversem com 0Os valores hacker e maker em
uma perspectiva queer poderia tensionar os saberes, quereres e fazeres no entorno
do computar de forma a expandir as barreiras do corpo de conhecimentos que existe
entre norma e diferenca na area, refletindo diretamente no que se espera de um
computar. Isso faz com que seja importante pensar fora da l6gica segura e ultrapassar
os limites esperados para que estes saberes se tornem transponiveis e as situacoes
de abjecao e precariedade diminuam. Por meio da curiosidade e da exploracéo das
paixdes e desejos, caros aos movimentos hacker e maker e a Teoria Queer, que tais
espacos podem ser repensados, estimulando novos processos e transformando as
relacdes educativas por meio de diferentes e (por que nao?) utdpicas perspectivas.
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