Gabriella Rossetti Ferreira
(Organizadora)

Educacdo: Politicas,
Estruturas e Organizag¢do 9

| Atena

Editora
Ano 2019




Gabriella Rossetti Ferreira
(Organizadora)

Educacao: Politicas, Estrutura e
Organizacao

Atena Editora
2019



2019 by Atena Editora
Copyright © da Atena Editora
Editora Chefe: Prof? Dr? Antonella Carvalho de Oliveira
Diagramacao e Edicdo de Arte: Lorena Prestes e Geraldo Alves
Revisao: Os autores

Conselho Editorial
Prof. Dr. Alan Mario Zuffo - Universidade Federal de Mato Grosso do Sul
Prof. Dr. Alvaro Augusto de Borba Barreto - Universidade Federal de Pelotas
Prof. Dr. Antonio Carlos Frasson - Universidade Tecnolégica Federal do Parana
Prof. Dr. Antonio Isidro-Filho - Universidade de Brasilia
Prof? Dr? Cristina Gaio - Universidade de Lisboa
Prof. Dr. Constantino Ribeiro de Oliveira Junior - Universidade Estadual de Ponta Grossa
Prof® Dr® Daiane Garabeli Trojan - Universidade Norte do Parana
Prof. Dr. Darllan Collins da Cunha e Silva - Universidade Estadual Paulista
Prof® Dr® Deusilene Souza Vieira Dall’Acqua - Universidade Federal de Rondonia
Prof. Dr. Eloi Rufato Junior - Universidade Tecnolégica Federal do Parana
Prof. Dr. Fabio Steiner - Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul
Prof. Dr. Gianfabio Pimentel Franco - Universidade Federal de Santa Maria
Prof. Dr. Gilmei Fleck - Universidade Estadual do Oeste do Parana
Prof? Dr? Girlene Santos de Souza - Universidade Federal do Recdncavo da Bahia
Prof? Dr? Ivone Goulart Lopes - Istituto Internazionele delle Figlie de Maria Ausiliatrice
Prof? Dr? Juliane Sant’Ana Bento - Universidade Federal do Rio Grande do Sul
Prof. Dr. Julio Candido de Meirelles Junior - Universidade Federal Fluminense
Prof. Dr. Jorge Gonzalez Aguilera - Universidade Federal de Mato Grosso do Sul
Prof? Dr? Lina Maria Gongalves - Universidade Federal do Tocantins
Prof? Dr? Natiéli Piovesan - Instituto Federal do Rio Grande do Norte
Prof? Dr? Paola Andressa Scortegagha - Universidade Estadual de Ponta Grossa
Prof? Dr? Raissa Rachel Salustriano da Silva Matos - Universidade Federal do Maranhao
Prof. Dr. Ronilson Freitas de Souza - Universidade do Estado do Para
Prof. Dr. Takeshy Tachizawa - Faculdade de Campo Limpo Paulista
Prof. Dr. Urandi Jodo Rodrigues Junior - Universidade Federal do Oeste do Para
Prof. Dr. Valdemar Antonio Paffaro Junior - Universidade Federal de Alfenas
Prof? Dr? Vanessa Bordin Viera - Universidade Federal de Campina Grande
Prof? Dr? Vanessa Lima Goncalves - Universidade Estadual de Ponta Grossa
Prof. Dr. Willian Douglas Guilherme - Universidade Federal do Tocantins

Dados Internacionais de Catalogagcao na Publicagao (CIP)
(eDOC BRASIL, Belo Horizonte/MG)

E24 Educacéo [recurso eletrdnico] : politicas, estrutura e organizagéo 9 /
Organizadora Gabriella Rossetti Ferreira. — Ponta Grossa (PR):
Atena Editora, 2019. — (Educagéo: Politicas, Estrutura e
Organizagéo; v. 9)

Formato: PDF

Requisitos de sistema: Adobe Acrobat Reader
Modo de acesso: World Wide Web

Inclui bibliografia

ISBN 978-85-7247-310-1

DOI 10.22533/at.ed.101190304

1. Abordagem interdisciplinar do conhecimento. 2. Curriculo
escolar — Brasil. 3. Educagao — Pesquisa — Brasil. 4. Politicas
educacionais. |. Ferreira, Gabriella Rossetti. Il. Série.

CDD 370.1

Elaborado por Mauricio Amormino Jinior — CRB6/2422
O conteldo dos artigos e seus dados em sua forma, correcao e confiabilidade sao de
responsabilidade exclusiva dos autores.
2019
Permitido o download da obra e o compartilhamento desde que sejam atribuidos créditos aos

autores, mas sem a possibilidade de altera-la de nenhuma forma ou utiliza-la para fins comerciais.
www.atenaeditora.com.br




APRESENTACAO

A obra “Educacao: Politicas, Estrutura e Organizacdo — Parte 9” traz capitulos
com diversos estudos que se completam na tarefa de contribuir, de forma proficua,
para o leque de temas que envolvem o campo da educacéo.

A educacéo € uma atividade que se expressa de formas distintas, envolvendo
processos que tem consequéncias nos alunos, possui métodos que precisam ser
compreendidos; envolve o que se pretende, o que se transmite, os efeitos obtidos,
agentes e elementos que determinam a atividade e o conteudo (forcas sociais,
instituicdo escolar, ambiente e clima pedagoégico, professores, materiais e outros)
(SACRISTAN, 2007).

O conceito de educacgao é inseparavel do ente subjetivo que lhe dao atributos
diferenciados. A educacao é algo plural que ndo se da de uma unica forma, nem
provém de um unico modelo; ela ndo acontece apenas na escola, e as vezes a escola
nem sempre é o melhor lugar para que ela ocorra. A escola deve estar pronta para
atender a diversidade cultural, conduzindo a aceitacdo e o respeito pelo outro e pela
diferenca, pois se valoriza a ideia de que existem maneiras diversas de se ensinar
e consequentemente diferentes formas de organizagdo na escola, onde seja levado
em consideragdo a complexidade da criagdo de um curriculo que atenda o desafio
de incorporar extensivamente o conhecimento acumulado pela heranga cultural sem
perder a densidade do processo de construcdo do conhecimento em cada individuo
singular.

A escolaridade faz parte da realidade social e € uma dimensao essencial para
caracterizar o passado, o presente e o futuro das sociedades, dos povos, dos paises,
das culturas e dos individuos. E assim que a escolarizagao se constitui em um projeto
humanizador que reflete a perspectiva do progresso dos seres humanos e da sociedade.

Em uma escola democratica ndo ha barreiras educacionais, eliminam-se a
formacao de grupos com base na capacidade dos alunos, provas preconceituosas e
outras iniciativas que tantas vezes impedem o0 acesso e permanéncias de todos na
escola, proporcionando um ensino de qualidade para todos, sem excluséao.

Gabriella Rossetti



SUMARIO

(03X =] 1 U] 1 1 1

NA CAMINHADA PARA EDUCAR JOVENS E ADULTOS PERPASSEI PELA
ALFABETIZACAO E PELO LETRAMENTO

Keila Nubia Barbosa Ibrahim Abdelkarem
DOI 10.22533/at.ed.1011903041

(03X =1 1 U] 1 10 2R 12
NAO EXISTE PECADO DO LADO DE BAIXO DO EQUADOR: A LINHA TENUE
ENTRE SEGREGAR E RESISTIR

Enéas Machado
Sandra Regina Trindade de Freitas Silva

DOI 10.22533/at.ed.1011903042

(03X =] 1 U] 1o 1< J O 20

NAO TE ESCUTO: (SOBRE)VIVER NAS INSTITUICOES DE ENSINO SUPERIOR

Leonardo Farias de Arruda
Ricard José Bezerra da Silva
Juliana Fonséca de Almeida Gama

DOI 10.22533/at.ed.1011903043

(03X =] 1 U 1 1 31

NIM: EFICIENTE RECURSO DIDATICO NA APRENDIZAGEM DA DIVISAO

Méarcia Aparecida de Macédo Silva
Josélia Paes Ribeiro de Souza
Fernanda Viana de Castro

DOI 10.22533/at.ed.1011903044

(03X = 1 W U o 1 J RS 47

NOTICIAS DA EDUCACAO BRASILEIRA: DO PASSADO AS INOVACOES
EDUCACIONAIS DOS SECULOS XX E XXI, EM BUSCA DE UMA EDUCACAO DE
QUALIDADE

Solange de Carvalho Guedes
DOI 10.22533/at.ed.1011903045

(03X =] 1 U] 1 X TR 60

O BIOMA CERRADO: PLANTANDO NO PRESENTE OS DESEJOS PARA O FUTURO

Marcelo Duarte Porto

Everson Inacio de Melo

Sheyla de Oliveira Martins
Thiago Gongalves dos Santos
Stefania Amaral Ricardo Ferreira
Leticia Sousa Silva

Ronivaldo Silva Leal dos Santos
Vanusa Rodrigues Caixeta

DOI 10.22533/at.ed.1011903046




(07X =1 1 W U 1 o Ty 200 66

O CONTO DE FADAS NO DESENVOLVIMENTO DA ORALIDADE EM ALUNOS DO
ENSINO ESPECIAL

Keila Nubia Barbosa Ibrahim Abdelkarem
Marta Brugger

DOI 10.22533/at.ed.1011903047

(03X 2] 1 U] 1o X J 76

O CORTIGCO: LEITURAS POSSi\(EIS ATRAVES DAS CONTRIBUICOES DA
ESTETICA DA RECEPCAO E DO METODO RECEPCIONAL NOS CONTEXTOS DE
SALA DE AULA DA EJA

Ferdiramar Farias Freitas
DOI 10.22533/at.ed.1011903048

(03X = 1 U] o X TSR 84

O CURRICULO ESCOLAR NA PERSPECTIVA DE UMA GESTAO DEMOCRATICA
DE UMA ESCOLA MUNICIPAL

Maria Luiza de Santana Gomes
Hariel Regina Dias de Lima

DOI 10.22533/at.ed.1011903049

(03X = 1 U] 1 15 (o 94

O ENSINO DA ARTE E A SUSTENTABILIDADE: UM DESPERTAR DO SENSO
AMBIENTAL NO ENSINO FUNDAMENTAL

Jodo Victor Batista da Conceicao
Leidiane dos Santos Lima
Romildo de Araujo Sousa

DOI 10.22533/at.ed.10119030410

(03X = 1 U] o 15 s TSRS 103

O ENSINO DA LINGUA PORTUGUESA: UMA VIA DE INSERCAO SOCIAL PARA OS
IMIGRANTES HISPANO HABLANTE EM RORAIMA

Maria Betania Gomes Grisi

Cila Verginia da Silva Borges
Hilton de S& Rodrigues

Maria de Fatima Freire de Araujo

DOI 10.22533/at.ed.10119030411

(03X =] 1 U] o 15 -2 115

O ENSINO DE MATEMATICA NOS ANOS INICIAIS DO FUNDAMENTAL: DA BNCC
A ARGUMENTACAO EM PAUTA

Joyce Almeida Ataide Alves
Maria José Guerra

DOI 10.22533/at.ed.10119030412

(03X =] 1 U] W o I SRR 125

O ENSINO TECNICO A LUZ DA DIMENSAO ETICA DISCENTE

Geise Franciele Ferreira Neves
Luciana Maria Caetano
Betania Alves Veiga Dell’Agli

DOI 10.22533/at.ed.10119030413




(03X = 1 U] o I 1 SRR 142

O ESPACO DA COORDENP:QAO COLETIVA NA FORMACAO CONTINUADA DE
PROFESSORES: PERCEPCOES E DESAFIOS NO CONTEXTO DE DUAS ESCOLAS
PUBLICAS DO DISTRITO FEDERAL

Loryne Viana de Oliveira
Suzana Medeiros de Souza Aguiar
Monica Angélica Barbosa de Almeida

DOI 10.22533/at.ed.10119030414

(03X =] 1 U] o 15 13NN 152

O ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO NA FORMACAO INICIAL DO
PROFESSOR DE MATEMATICA

Cristh Junior Pereira Carvalho
Janeisi de Lima Meira
Mauricio Castro Gongalves de Jesus

DOI 10.22533/at.ed.10119030415

(03X =] 1 U 1 1 - 161

ESTAGIO SUPERVISIONADO: UMA EXPERIENCIA COM ENFASE NA PESQUISA
NO CURSO DE PEDAGOGIA DA UEG - CAMPUS FORMOSA

Karina dos Reis Bittar
Marilda de Paula Mamedio
Sonia Bessa

DOI 10.22533/at.ed.10119030416

(03X =1 1 U] 1o 15 250 173

O ESTIMULO DA FAMiLIA E A PROMO(}AO DA APRENDIZAGEM DE UMA
EDUCANDA COM SINDROME DE DOWN

Xénia da Mota Araujo Lima

Ingrid da Mota Araujo Lima;

DOI 10.22533/at.ed.10119030417

CAPITULOD 18 oottt eeeeeeeeetsseessssssmeesessssssssssnssssssssesssesneesnssssesssesnsesnessesssnssnsssnnsnn 184

O [NTERPRETE NA FIGURA(}AO DO ENSINO SUPERIOR: REFLEXOES E
PRATICAS A PARTIR DE NORBERT ELIAS

Euluze Rodrigues da Costa Junior

Reginaldo Célio Sobrinho

Lucyenne Matos da Costa Vieira-Machado

DOI 10.22533/at.ed.10119030418

(03X =] 1 U] o 15 - R 195

O JOGO “CARTADA ORGANICA” COMO ESTRATEGIA DE METODOLOGIA NO
ENSINO EM QUIMICA

Cynthia Pereira dos Santos
Gilson Silva Filho

Otoniel de Aguino Azevedo
Bruna D’nadai do Nascimento
Eliana da Silva Santos

Cintia Cristina Lima Teixeira

DOI 10.22533/at.ed.10119030419




CAPITULOD 20 ..o eeeeeeeeetseeeesssssneesesssssssesnsssessssesssssnsssnssssesssesnsssnsssnssssssnsesnnsns 203

O JOGO DO SOBE E DESCE COMO RECURSO METODOLOGICO NAS AULAS DE
MATEMATICA NO 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Amanda Juvino Soares
Méonica Augusta dos Santos Neto
Claudiene dos Santos

DOI 10.22533/at.ed.10119030420

(03X =] 1 U] o 1 SRR 214

O JOGO NA EDUCACAO BASICA: INSTRUMENTO DE CRIACAO A PARTIR DA
LINGUAGEM TEATRAL

Pedro Paulo Galdino Vitorino Dias.
Clarice da Silva Costa.

DOI 10.22533/at.ed.10119030421

(03X =] 1 5 U] 1o 102 231

O MOVIMENTO E A INTERACAO NO DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA POR
MEIO DE BRINCADEIRAS

Luzia Xavier de Oliveira
Andressa Nayara Barros Correa Freitas
Sidney Benedito da Silva

DOI 10.22533/at.ed.10119030422

(03X =] 1 U] o 1K S 245

O MUNDO DO TRABALHO PARA ANALFABETOS E PARA ALUNOS DO 1°
SEMESTRE DO PRIMEIRO SEGMENTO DA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

Arthur Ferreira da Costa Lins
Keila Nubia Barbosa Ibrahim Abdelkarem

DOI 10.22533/at.ed.10119030423

(03X =] 1 U] o 10 SRR 256

O PACTO NACIONAL DE AL~FABETIZAQAO NA IDADE CERTA E AVALIACAO
NACIONAL DE ALFABETIZACAO (ANA): BREVE RELATO

Edson Vieira da Silva
DOI 10.22533/at.ed.10119030424

(03X =] 1 i U] 1o 1SN 263

O PAPEL DOS MOVIMENTOS ESTUDANTIS NO PROCESSO DE RESISTENCIA
AO NEOCOLONIALISMO

Anna Marina Paes Montysuma
Hildo Cezar Freire Montysuma

DOI 10.22533/at.ed.10119030425

(03X =] 1 U 1o 1< 275

O PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO E AVALIACAO DE JOGOS COGNITIVOS
DIGITAIS: CONTRIBUICOES A APRENDIZAGEM NO CONTEXTO ESCOLAR

Daniela Karine Ramos
Bruna Santana Anastéacio

DOI 10.22533/at.ed.10119030426




(03X = 1 W U 1 1y A SRR 288

O PROGRAMA BOLSA FAMILIA (PBF) E O PROCESSO DE REPRODUQAO
SOCIAL: UMA ANALISE CRITICA A LUZ DOS/AS PROFISSIONAIS E GESTORES
DA ESCOLA NAZINHA BARBOSA DA FRANCA

Celyane Souza dos Santos

Maria Nazaré dos Santos Galdino

Eryenne Lorrayne Sayanne Silva do Nascimento

Amanda Raquel Medeiros Domingos

Maria de Fatima Leite Gomes

DOI 10.22533/at.ed.10119030427

(03X =] 1 U] o 1 SRR 208

O PROJETO ESCOLA DE TEMPO INTEGRAL (PROETI) COMO POLITICA PUBLICA
EM ESCOLAS DE EDUCA(;AO BASICA EM DIAMANTINA-MG: MAIS TEMPO DE
UMA OUTRA EDUCAQAO?

Wanderléia Lopes Liborio Figueiredo

Maria do Perpétuo Socorro de Lima Costa

DOI 10.22533/at.ed.10119030428

(03X =] 1 U] o 1= 310

O PROTAGONISMO NARRATIVO DO JOVEM: UMA (NOVA) CONSTITUICAO DO
SABER

Isadora Ortacio Schmidt Buske
Cilene de Lurdes Silva

DOI 10.22533/at.ed.10119030429

(03X =] 1 U] 1o 1< {0 320

“O SONHO DE MARIA” UMA EXPERIENCIA NO CAMPO DE ALFABETIZACAO DE
JOVENS E ADULTOS EM AMARAJI/PE

Aparecida do Carmo Fernandes Cheroti
DOI 10.22533/at.ed. 10119030430

(03X = 1 U] W 1< 5 IO SRR 326

O TEATRO COMO METODOLOGIA ATIVA NO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM: UM RELATO DE EXPERIENCIA

Elvira Santana Amorim da Silva
Maria Magaly Vidal Maia
Andreyna Javorski Rodrigues
Juliana Lemos Zaidan

Pryscyla Dayane das Chagas Lira

DOI 10.22533/at.ed.10119030431

(03X =] 1 U] 1o I 770 331

O TEATRO NA CONSTRUCAO DO LETRAMENTO DOS ESTUDANTES DA
EDUCAQAQ BASICA- RELATO DE UMA EXPERIENCIA DO PIBID — LETRAS
PORTUGUES

Luana Ewald

Andressa Regiane Gesser
Larissa Patricia Theiss
Suelen Ramos

Henrique Mengisztki




Silvane Terezinha de Oliveira
DOI 10.22533/at.ed.10119030432

(03N =3 1 o U] o T Fc 346

O TRABALHO DO PROFESSOR MT NAS ESCOLAS DE CABO FRIO
Helaine Soares

DOI 10.22533/at.ed.10119030433

SOBRE A ORGANIZADORAL........cocittiinrninnriss s s ssss s ssss s ssssasss s ssssssnsas 358




CAPITULO 4

NIM: EFICIENTE RECURSO DIDATICO NA APRENDIZAGEM

Marcia Aparecida de Macédo Silva
aparecidamarcynha@gmail.com

Josélia Paes Ribeiro de Souza
Joselia.paes@ifpi.edu.br

Fernanda Viana de Castro
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RESUMO: Os jogos, especificamente o NIM,
sao extremamente importantes na sala de aula,
pois séo atividades ludicas e facilmente detém
a atencdo das criancas, servindo também
para a aprendizagem da divisdao. O NIM é um
jogo que utiliza palitos de fésforo, com uma
organizacao funcional que pode servir como
auxilio no ensino e na aprendizagem das
quatro operacdes aritméticas, particularmente
a Divisdao. Objetivou-se com este trabalho,
verificar como o jogo matematico NIM pode
facilitar a aprendizagem dos alunos do 5° ano
(quinto) ano oriundos de trés escolas do Ensino
Fundamental do municipio de Guadalupe -
Pl, referente ao contetdo Divisdo simples. A
metodologia adotada baseou-se na realizacéo
de uma pesquisa exploratéria, utilizando-se
um questionario estruturado com questbes
objetivas. Os resultados mostraram que o
jogo NIM, adequadamente aplicado, contribuiu
positivamente na aprendizagem dos discentes
concernente a divisdo matematica. Diante
dessa experiéncia observou-se que o0 empenho
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dos alunos em desenvolver os calculos
matematicos e em explanar o que conseguiram
assimilar sobre o conteudo trabalhado, resultou
numa aprendizagem mais dinamica e efetiva.
Pois 0 método utilizado diferenciou-se de uma
aula convencional de matematica, buscando
contextualizar os aspectos necessarios para a
aquisicdo do conhecimento tdo importante na
formacéo dos alunos do 5° (quinto) ano.

PALAVRAS-CHAVE: Divisao; Jogo matematico;

5° ano.

ABSTRACT: Games, specifically the NIM, are
extremely important in the classroom because
they are playful activities and easily holds the
children’s attention, also serving the learning
of the division. The NIM is a game that uses
phosphor sticks, with a functional organization
that can serve as an aid in teaching and learning
the four arithmetic operations, particularly the
Division. The objective of this work was to verify
how the mathematical game NIM can facilitate
the learning of 5th year students (fifth) year from
three elementary schools in the municipality of
Guadalupe - PI, referring to the content Simple
division. The methodology adopted was based
on the accomplishment of an exploratory
research, using a structured questionnaire with
objective questions. The results showed that
the NIM game, properly applied, contributed
positively to the students’ learning concerning
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the mathematical division. In view of this experience, it was observed that the students’
commitment to developing mathematical calculations and explaining what they were
able to assimilate over the content worked resulted in a more dynamic and effective
learning. For the method used was differentiated from a conventional mathematics class,
seeking to contextualize the aspects necessary for the acquisition of the knowledge so
important in the training of students in the 5th (fifth) year.

KEYWORDS: Division; Mathematical game; 5th year.

INTRODUGCAO

Os jogos sao atividades ludicas que facilmente detém a atencao das criancgas.
Renomados autores como, Elkonin (2001) e Vygotsky (1998), defendem sua utilizacao,
pois quando a crianca joga ela compreende o conteudo abordado com mais facilidade,
e as atividades escolares ficam mais proximas das atividades cotidianas das criancas.
“E no brinquedo que a crianca aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés de uma
esfera visual externa, dependendo das motivag¢des e tendéncias internas, e nao pelos
incentivos fornecidos pelos objetos externos”, Vygotsky (1998).

Assim, com o passar dos anos, os jogos foram se tornando eficazes para o
ensino e a aprendizagem, a ponto de terem sua utilizacdo em sala de aula, defendida
inclusive pelos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997), pois auxiliam no
desenvolvimento de aspectos importantes para a aprendizagem dos discentes, como
o psicologico e cognitivo. Os jogos ajudam as criancas a estarem desde cedo aptas
ao trabalho em grupo e a entenderem a necessidade de seguir regras, condicoes
necessarias para o entendimento da vida em sociedade e a compreensdao da
Matematica.

Os jogos podem aproximar a Matematica da realidade vivenciada pelos discentes
para que estes a percebam de maneira concreta e ndo como uma ciéncia abstrata,
porque na experiéncia ludica a crianca cultiva a felicidade, vivencia a¢des baseadas
nos valores, fraternidade, amizade e respeito, e desenvolve uma cultura critica, criativa
e solidaria, segundo Silva (2015). Uma vez que os jogos funcionam como uma proposta
metodoldgica de ensino e aprendizagem em Matematica, os discentes a perceberam
como algo que na verdade esta presente em tudo que os circunda, facilitando sua
compreensao.

Neste sentido, a utilizagdo de jogos pode ser usada como ferramenta na ardua
tarefa de despertar nos discentes o interesse pela aprendizagem o interesse pela
aprendizagem das quatro operacgoes, principalmente a divisdo. Para isto, existem
varios jogos que podem ser desenvolvidos em sala de aula. No trabalho supracitado,
0 jogo apresentado € o NIM, atividade ludica que utiliza palitos (madeira, plastico,
fosforo), para resolver operagcdes matematicas e tem suas regras estabelecidas entre
0s jogadores antes das partidas.

Aescolhadojogo NIM, justifica-se pela simplicidade do entendimento por criancas
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das séries iniciais, e por ser capaz de facilmente adaptar-se para o desenvolvimento
em sala de aula, visto que o investimento € minimo. O docente, metodologicamente,
pode aproximar alunos com aprendizagens semelhantes em duplas e assim iniciar o
jogo, possibilitando uma aprendizagem realmente eficaz.

Assim, objetivou-se com esse trabalho verificar como a utilizacdo do jogo
matematico NIM pode facilitar na aprendizagem da divisao por parte dos alunos do 5°
(quinto) ano, de trés escolas do Ensino Fundamental | no municipio de Guadalupe —
Piaui, sendo uma particular, uma publica municipal (na cidade) e uma terceira, publica
municipal (na zona rural).

NIM: EFICIENTE RECURSO DIDATICO NA APRENDIZAGEM DA DIVISAO
REFLEXOES SOBRE 0S JOGOS

Definir jogo € algo complexo, pois este detém varios conceitos, até porque em
cada contexto em que se insere, é denominado de uma maneira diferente, dependendo
ainda da época e sociedade em que esta atribuido. Entretanto, independente da sua
conceitualizacao, ele esté relacionado a espontaneidade.

A utilizacédo de jogos como instrumento pedagodgico nas escolas, passou a ser
defendida a partir dos ideais escolanovistas que, no contexto brasileiro, emergiram
como uma forte corrente pedagdgica nas décadas de 1920 e 1930 (GRILL et al, 2016).

No bojo da Escola Nova, o jogo tornou-se uma atividade necessaria nas séries
iniciais também no ambiente escolar, pois até entéo era algo peculiar da cultura infantil.
Entretanto, ele se fez necessario para aprendizagem escolar, porque conseguia fazer
os discentes canalizarem suas energias e compreenderem melhor a partir dessa
metodologia. Fez-se, entdo, imprescindivel transforma-lo em um meio de ensino
(recurso didatico), partindo de um velho adagio: “pode-se aprender brincando” (GRILL
et al., 2016).

Os jogos sao ferramentas muito importantes, pois desenvolvem aspectos
relevantes nas criangas, como 0 cognitivo, por conseguinte, sua utilizagao por parte
da escola interfere positivamente no ensino e na aprendizagem da Matemética.

O desenvolvimento cognitivo do individuo ocorre através das adaptacdes, e
cada uma possui dois componentes indissociaveis e complementares, assimilagao
e acomodacao. O primeiro consiste na incorporacao, pelo sujeito, de um elemento
do mundo exterior as suas estruturas. No segundo, o individuo se modifica a fim de
se ajustar as diferencas impostas pelo meio, (BONA et al., 2015). Sendo o0 somatério
desses dois componentes importantes a aprendizagem eficaz da Matematica, os jogos
séo habeis para auxiliarem o desenvolvimento desses aspectos nas criangas.

O uso dos jogos, pela humanidade, é considerado uma pratica que acompanha a
vida das pessoas ao longo das geracdes. A préatica do jogo pode estar atrelada a
momentos de descontracéo, prazer, competico, aprendizagem e coletividade. O
termo jogo foi definido por diversas maneiras, de acordo com o contexto histérico
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e cultural que esta imerso. Mais independente da definic&o a ele designada, o jogo
esta relacionado a uma pratica espontanea (CARCANHOLO, 2015).

Os jogos sao importantes para o desenvolvimento das criancas, pois estas
aprendem com situa¢des que possibilitem a imitac&do, a observacao e a compreensao
(ANTONIO, 2010). Quando a crianga brinca, ela elabora hipéteses para resolucéo de
seus problemas e toma atitudes além do comportamento habitual de sua idade.

A autonomia do aluno é importante no processo de descoberta da sapiéncia em
prol da criatividade no pensar e no fazer, em relagdo ao conhecimento e aos contextos
de onde ele surge e onde é concretizado. E preciso ainda que haja compreenséo das
interpretacées nas comunicacdes de conhecimentos matematicos, (MAIA et al, 2015).
Posto entao, os jogos tém forte indicio nessa aprendizagem onde se englobam esses
aspectos e sdo de fato alcangados.

Os jogos desempenham um papel vital na aprendizagem, pois, através desta
pratica o sujeito resgata experiéncias pessoais, valores, conceitos, buscam solu¢des
diante dos problemas e tem a percepg¢ado de si mesmo como parte integrante no
processo de construcao de sua aprendizagem, que resulta numa nova dinamica de
acao, possibilitando uma construcao significativa (PINTO, 2010).

METODOLOGIA ALTERNATIVA NO ENSINO DE MATEMATICA

A Matematica sempre foi e sempre sera, uma area fundamental em todos os
sistemas de ensino. Assim, é ensinada com caréater obrigatorio durante largos anos
de escolaridade e tem sido convocada para um importante papel de sele¢cao social.
E considerada, ainda, uma linguagem absoluta, um padréo infalivel, a chave para o
progresso (OLIVEIRA et al., 2015). Por isso sua compreensao deve ser tao relevante
e 0S jogos podem auxiliar em tal quesito.

Desde os primordios da humanidade a Matematica esteve presente na atividade
do homem. Por Matematica, segundo o Dicionario Aurélio (2010) entende-se, ciéncia
qgue investiga relacdes entre entidades definidas abstrata e logicamente. Ela € um
campo vasto que leva o aluno a pensar, desenvolvendo o raciocinio-l6gico, segundo
os PCN’s:

A Matematica comporta um amplo campo de relagdes, regularidades e coeréncias
que despertam a curiosidade e instigam a capacidade de generalizar, projetar,
prever e abstrair, favorecendo a estruturacéo do pensamento e o desenvolvimento
do raciocinio légico. (BRASIL, 1997)

A Matematica é uma ciéncia de notdrio saber, considerada abstrata e muito
dificil historica e culturalmente. Na escola basica esta visédo ainda permanece, pois 0s
professores destacam que os estudantes nao tém interesse em aprender Matematica
por ser dificil, lamentando que as aulas sejam complicadas e que eles ndo entendem
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nada (BONAet al., 2015). Por conseguinte ha necessidade de técnicas de aproximacéo
dos discentes ao conhecimento matematico para uma aprendizagem eficaz e os jogos
l6gicos matematicos sao ferramentas habeis para tal objetivo.

O carater prazeroso proporcionado pelo jogo possibilita a aprendizagem
significativa nas aulas de Matematica e quando seguido de objetivo, pode tornar-se
altamente pedagdgico (CARRENHO, 2013).

O ensino de Matematica nos anos iniciais, a constru¢cao e a representacéo do
numero e do sistema de numeracdo sao temas que merecem destaque. Trata-se de
conceitos cuja ndo compreensao desdobra-se em dificuldades de aprendizagem por
toda a vida (SILVA et al., 2015). Por tudo, surge necessidade de técnicas e ferramentas
para contribuir na elaboracéo dessa aprendizagem, como 0s jogos l6gicos matematicos.

Para a maioria dos estudantes, a Matemética ndo passa de numeros, um conjunto
de regras e féormulas dificeis. Eles ndo percebem que, constantemente, usam esse
conhecimento. A todo instante, intuitivamente, habilidades de contagem, medicéo,
localizac&o e muitas outras capacidades que abarcam seus conceitos séo utilizados
pelas mais variadas pessoas, (SOUSA, 2010). Por isso os jogos l6égicos matematicos
se fazem tao importantes, porque aproximam realidade e o conhecimento técnico
matematico.

E importante ressaltar que os contetidos matematicos precisam ser explorados
na escola, da forma mais ampla possivel, para habilitar os alunos a construcéo e
a apropriagédo de conhecimentos que lhes permitam compreender e transformar a
realidade. Além disso, é importante que o ambiente de sala de aula favoreca a criacéo
de estratégias, a argumentacéo, a criatividade, o trabalho coletivo, a iniciativa pessoal,
a comunicacgao de ideias, a negociacdo de significados e a autonomia e, também,
a confianga na propria capacidade de conhecer e enfrentar desafios (SOUZA et al.,
2015).

Para tanto, é importante que a Matematica desempenhe, equilibrada e
indissociavelmente, seu papel na formacdo de capacidades intelectuais, na
estruturacdo do pensamento, na agilizagcao do raciocinio dedutivo do aluno, na
sua aplicacéao a problemas, situacdes da vida cotidiana e atividades do mundo do
trabalho e no apoio a construcdo de conhecimentos em outras areas curriculares
(BRASIL, 1997).

Usar brincadeiras e jogos desafiadores constitui importante recurso pedagoégico
no ensino da Matematica, concedendo a essa disciplina um carater prazeroso, que por
sua vez faz com que o educando aprenda de forma ludica (CARRENHO, 2013).

No que tange os conceitos matematicos, a crianga inicia sua aproximagao
com o Sistema de Numeracdo Decimal e com as quatro operacbes basicas de
forma sistematica passando a seguir as regras e nao mais a intuicdo. Muitas séo as
dificuldades enfrentadas na compreensao destes conceitos, muitas vezes a aversao a
Matematica surge nesta etapa da vida, (ABRAO et al., 2011). Por isso os jogos 16gicos
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matematicos se fazem tdo importantes e quanto antes forem introduzidos no intuito da
aprendizagem, o resultado positivo sera alcangcado mais rapidamente.

Considerando que a crianga gosta mesmo € de brincar, cabe ao professor, principal
mediador do conhecimento, motivar e despertar o interesse da Matematica pelo
educando, utilizando variados recursos dindmicos e ludicos para que a aprendizagem
se torne satisfatoria. Deste modo, o educando continua brincando e construindo
conhecimento, e a Matematica vai ganhando forma concreta (CARRENHO, 2013).

Por conseguinte os jogos sao ferramentas importantes nas atividades, na forma
de fazer os discentes entenderem os conteudos abordados, pois geram interesse neles,
aproximando-os assim, da Matematica. Os PCN'’s relatam sobre essa importancia dos
jogos sobre o ensino.

(...) aspecto relevante nos jogos é o desafio genuino que eles provocam no aluno,
que gera interesse e prazer. Por isso, é importante que 0s jogos facam parte da
cultura escolar, cabendo ao professor analisar e avaliar a potencialidade educativa
dos diferentes jogos e o0 aspecto curricular que se deseja desenvolver (BRASIL,
1997).

O uso de materiais concretos tem sido uma ténica nas metodologias mais
recentes. No entanto, nem sempre é facil utiliza-los com o intuito de dar suporte ao
desenvolvimento do raciocinio matematico do aluno. O material oferece ao aluno e
ao professor um modelo do conteudo matematico, com o qual o aluno pode realizar
operagcdes mentais de forma concreta. Nesse sentido, a orientacdo para seu uso é
importante na condug¢do de uma abordagem efetiva (CARVALHO, 2010).

Os materiais concretos ainda sédo importantes pelo fato deles moldarem a
Matematica, para que sendo manipulavel pelos discentes compreendam-na mais
facilmente. Os jogos, por exemplo, sdo umas das ferramentas mais acessiveis e
de facil manipulacdo ao alcance de professores e alunos, sejam eles eletrénicos ou
concretos.

O jogo é um recurso didatico bastante recomendado pelos estudos em Educacao
Matematica e esta muito presente nos livros dos anos iniciais do Ensino Fundamental.
Além de valorizarem o aspecto ludico da aprendizagem, os jogos tém papel
importante na integracdo da crianca ao contexto escolar. (CARVALHO, 2010).

Entretanto, a cautela se faz necessaria, pois 0s jogos sozinhos ndo se transformam
em conhecimentos. Eles devem ser utilizados a partir de contextos didaticos que
materializam determinado conteudo e seus objetivos, além disto, cada faixa etaria
requer um determinado tipo de jogo capaz de |he facilitar a aprendizagem.

Os jogos sao muito importantes no desenvolvimento de processos basicos para
o ser humano como o psicologico, ensinando desde sempre sobre regras e como
segui-las corretamente, ja integrando, dessa forma, conhecimentos matematicos e
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seus procedimentos.

Os PCN'’s relatam que além de ser um objeto sociocultural em que a Matematica
esta presente, o jogo € uma atividade natural no desenvolvimento dos processos
psicol6gicos basicos; supbe um “fazer sem obrigacdo externa e imposta”, embora
demande exigéncias, normas e controle. (BRASIL, 1997).

(...) o jogo & mais um recurso para a aprendizagem da Matematica. Contudo, &
muito importante deixar que a crianca o viva, de inicio, em seu aspecto puramente
ludico, sem grandes interrupcdes. Pode haver situacdes em que a exploracéo e a
sistematizacao dos conteudos envolvidos ndo surjam naturalmente ao longo das
partidas. (CARVALHO, 2010)

A Matematica, por ser tdo abstrata e as vezes longe da realidade dos discentes,
€ uma das disciplinas que mais requerem novas metodologias para o0 seu ensino e
aprendizagem, isto amplia a importancia dos jogos légico-matematicos.

Aaprendizagem dos numeros e operacdes é um dos principais objetivos do ensino
de Matematica nos primeiros anos do Ensino Fundamental. Essa aprendizagem deve
progredir de atividades bem concretas para, gradativamente, chegar ao conceito de
numero. A contextualizagdo do conhecimento e o uso de materiais de manipulacao
sao essenciais para a construcéo do conceito de numero. (CARVALHO, 2010).

Arelacdo da Matematica com a vida cotidiana dos alunos vem sendo discutida de
forma ampla nos ultimos anos, sobretudo as quatro operacgdes, pelo fato da importancia
de ambas para a compreensao dessa area do conhecimento. D’ Ambrosio (1996), fala
da relacdo com a Matematica, que é inerente ao ser humano.

Isto nos conduz a atribuir a Matematica o carater de uma atividade inerente ao
saber humano, praticada com plena espontaneidade, resultante de seu ambiente
sociocultural e consequentemente determinada pela realidade material na qual o
individuo esta inserido (D’ AMBROSIO, 1996).

Técnicas e instrumentos tém seu valor no conhecimento matematico, contudo,
se ndo forem aliados a compreensao conceitual de cada contetudo a ser estudado
trazem um ensino cada vez mais voltado a aprendizagem receptiva e mecéanica, sem
real interesse na significancia que o ensino deve proporcionar ao aluno (FETZER et
al., 2011).

Os PCN’s Matematica (1997) ao abordarem sobre o aluno e o conhecimento
matematico, retratam a importancia da interacéo da realidade fora da escola e da
vivenciada dentro dela para a aprendizagem eficaz, onde os discentes realmente
entendem o que esta sendo abordado em sala de aula pelo fato da Matematica estar
sendo manipulavel.
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As necessidades cotidianas fazem com que os alunos desenvolvam uma inteligéncia
essencialmente pratica, que permite reconhecer problemas, buscar e selecionar
informacdes, tomar decisbes e, portanto, desenvolver uma ampla capacidade para
lidar com a atividade matematica. Quando essa capacidade é potencializada pela
escola, a aprendizagem apresenta melhor resultado. (BRASIL, 1997).

Perante tudo, ainda retratam sobre as qualificagbes que a pratica traz para quem
estuda Matematica, pois aprende a lidar com os conceitos e problemas necessarios
ao seu entendimento. As qualificagcdes que o cotidiano exige, ensinam definicdes que
corroboram em uma aprendizagem, mas facil. E quanto ao fato dessas potencializacao
que os jogos elaboram, demandam melhores resultados, ou seja, tem-se uma melhor
educacéao e, contudo, discentes mais preparados.

Os PCN’s Matematica (1997), falam sobre os jogos e sua importéncia para a
aprendizagem da Matematica, pelo prazer que geram nos alunos e pelo fato de serem
interessantes, e poderem ser por realizados por analogias, para criangas menores e
com regras quando elas sdo maiores, aproximando assim mais a Matematica a cada
fase que passa. Por isso, em meio a tantos instrumentos que podem ser utilizados
para ensinar Matematica, os jogos se apresentam como uma das ferramentas mais
eficazes.

Sobretudo, da importancia dos jogos para a Matematica é necessario analisar
um ponto relevante, existem jogos para cada conteudo e cabe ao professor ter esse
discernimento, porque 0s jogos como estao sendo debatidos nesse trabalho cientifico
sédo apenas uma ferramenta, o trabalho deve ser do professor e aprendizagem dos
alunos, portanto para isso € importante jogos contextualizados com a realidade
vivenciada por eles.

O JOGO NIM

O NIM é um jogo diversificado, pois pode ser utilizado para a aprendizagem de
diversos conteudos matematicos, entretanto, ele sera empregado para o ensino da
diviséo, que é considerada a operacéo aritmética basica mais complexa.

Os jogos, sobretudo vém ganhando espaco nas salas de aula nos ultimos
anos, pela praticidade de muitos deles, pelo interesse que os alunos tém em pratica-
los e pela proximidade deles com a realidade vivenciada pelos discentes fora da
ambiente escolar. Eles podem ser adaptados ainda para serem praticados desde os
computadores na sala de computacao das escolas, até a reciclagem e nao obstante
podem ser adaptados para a sala da aula de acordo com necessidades dos alunos,
como o NIM.

O NIM é um jogo relativamente antigo, data-se aproximadamente do comeco
do século XX e seu provavel surgimento foi na China. Gardner (1967) retrata sobre
esse jogo matematico, com especificidades tao particulares, como néo ter regras pré-
determinadas. Paises como Estados Unidos e Inglaterra ja estudaram sobre ele, no
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primeiro foi criado uma maquina que tinha como fung¢ao exclusiva jogar NIM, na década
de 1940 e no segundo foi criado um rob6é com a mesma fungéo, na década de 1950.

O NIM é um jogo que é realizado através de combinacdes de jogadas e apesar
de sua utilizacdo ser viavel para conteudo de combinacéo, ele pode também ser
aplicado na aprendizagem das quatro operacdes aritméticas basicas, especificamente
a divisao.

O NIM INTERVINDO NA APRENDIZAGEM DA DIVISAO

Qualquer instrumento, utilizado de maneira isolada, ndo consegue levar uma
mensagem, assim, as atividades ludicas e consequentemente 0s jogos necessitam
estarem contextualizados, esclarecendo e ilustrando cada contetudo a ser abordado
em sala de aula. Neste sentido, o NIM, pode somar, pode intervir positivamente na
aprendizagem da tabuada e consequentemente da divisao.

Se os jogos forem participados por grupos, desenvolvem o sistema cognitivo
de forma mais perspicaz. A participacdo em jogos de grupo significa uma conquista
emocional, moral e social para a crianca e um estimulo para o desenvolvimento do seu
raciocinio légico (BRASIL, 1997). Caracteristicas presentes no NIM, além de todos os
beneficios para a aprendizagem da Matematica.

Buscando estabelecer uma analogia entre a resolugéo de problemas e a partida
de um jogo de regras, pode-se considerar que 0s conhecimentos acerca do conteudo
do problema séo, no jogo, a ciéncia de suas regras. Os procedimentos necessarios
para a solugcao do problema tém como equivalentes, no jogo, a pratica de suas regras,
e a selecdo de quais conceitos serao utilizados para resolvé-lo pode ser interpretada,
no jogo, como o desenvolvimento de estratégias eficientes para vencé-lo. (SILVA et al,
2012).

A Revista do Professor de Matematica (1985, n° 6), traz uma frase sobre o jogo
NIM, demonstrando quéo eficaz ele pode ser para a aprendizagem matematica, “jogo
do NIM, que estimula a divisdo, conversao para binario, e até mesmo equacdes de
primeiro grau”.

Assim, ciente de que nao existe um caminho que possa ser identificado como
unico e melhor para o ensino, € fundamental que o professor conheca diversas
possibilidades de trabalho em sala de aula, para que construa sua pratica. Ha diversos
modos de conceber, desenvolver e usar os conteudos matematicos, mas encontrar
boas representacdes desses contetdos, que propiciem uma real aprendizagem, assim
como o NIM se faz para a aprendizagem da divisdo, é uma tarefa complexa, vinculada
ao modo como os alunos aprendem, as facilidades e dificuldades que enfrentam nesse
processo, as aproximagdes com o contexto social e cultural no qual se inserem, entre
outros elementos. (SOUZA et al, 2015).

O jogo, disputado por dois jogadores, € estabelecido da seguinte forma: 1. a
quantidade de palitos deve ser um numero impar; 2.cada jogador retira, por sua vez,
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uma determinada quantidade de palitos, sendo que esta quantidade deve ter um limite
minimo e um maximo, previamente fixados; 3.perde aquele que retirar o ultimo palito.
Estratégia para vencer: Determinada a quantidade de palitos que comporao a fileira e
também determinada a quantidade maxima para que o jogador possa retirar em uma
jogada, temos entdao um probleminha de diviséo e resto. (REVISTA DO PROFESSOR
DE MATEMATICA, 1985, n° 6).

A Revista do Professor de Matematica (1985, n°6), demostra como o jogo deve
ser estabelecido, pois apesar das regras serem decididas por professor e alunos em
consenso, tem objecdes a serem seguidas, como o numero de jogadores, que deve
ser dois e a quantidade de palitos que deve ser impar. A regra dessa consonancia é
quantidade de palitos minimos e maximos que podem ser retirados em cada jogada,
sendo assim estabelecida a necessidade das quatro operacbes dependendo da
decisao previamente tomada.

METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada na cidade de Guadalupe, centro sul do estado do Piaui.
No municipio existem 09 escolas de Ensino Fundamental, 07 pré-escolas e 03 escolas
de Ensino Médio (IBGE, 2016).

A metodologia adotada foi a pesquisa exploratéria, a fim de proporcionar maior
familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito. Pesquisas como
esta, objetivam o aprimoramento de ideias ou a descoberta de instituicoes e seu
planejamento € bastante flexivel, de modo que possibilita a consideracdo dos mais
variados aspectos relativos ao fato estudado GIL (2010).

A coleta de dados foi realizada entre os dias 06 a 10 de marco de 2017 (na escola
particular), 13 a 17 de marco de 2017 (na escola publica urbana) e 20 a 24 de marco
de 2017 (na escola publica rural) com discentes do 5° ano do Ensino Fundamental das
trés instituicoes, Instituto Educacional de Ensino Basico — IEEB (escola particular),
Unidade Escolar Alexandrino Mousinho (escola publica municipal — zona urbana) e
Escola Municipal Manoel Matias (escola publica municipal — zona rural). Houve a
participacao de 18 discentes na escola particular, 18 discentes na escola publica da
zona urbana e 4 discentes na escola publica da zona rural, sendo que em todas as
instituicdes, houve a contribuicdo das professoras de Matematica.

A principio houve entre a pesquisadora e os discentes, uma conversa sobre
Matematica, sobre as quatro operacdes aritméticas basicas, especificamente sobre
divisdo. Depois 0 jogo foi apresentado para os discentes, que formaram duplas e
comecgaram a jogar, seguindo as regras apresentadas.

O jogo realizado com os alunos do 5° ano foi proposto da seguinte maneira: foram
dispostos quinze palitos de fosforos, em trés fileiras distintas, sendo que a primeira
tinha quatro palitos, a segunda tinha cinco palitos e a terceira tinha seis palitos. Na
sequéncia os discentes comecaram a jogar principiando com a tabuada de dois até
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a de cinco, respectivamente. O jogador 1 era perguntado por seu oponente, jogador
2, valores da divisao referente a tabuada que estava sendo estudada, se o jogador 1
respondesse correto retirava aquela quantidade de palitos correspondente ao valor, se
nao soubesse a resposta adequada, passava a vez sem retirar nenhum palito. Perdia
quem retirasse o ultimo palito.

Para finalizar, quando demonstraram ter compreendido as regras, 0 jogo em si e
aprendido mais sobre divisdo, realizou-se um questionario fechado, para verificagéo
da compreensédo dos discentes sobre Matematica, mais especificamente sobre a
operacao divisao e sobre o jogo NIM. Foi aplicado um “Teste-Piloto (pré-teste), em que
ocorre a classificacdo em Sim ou Nao, e esse método é caracterizado pela facilitacao
para o pesquisador na determinacdo de unidades de anélise, métodos de coleta/
analise de dados” (PRODANOV, 2013).

RESULTADOS

Os dados obtidos durante o desenvolvimento desta investigacéo escolar foram
relevantes para que se avaliese como esta a aprendizagem dos discentes em relagao a
operagao matematica da divisdo, no municipio de Guadalupe — PI. Esses dados foram
organizados de maneira a elucidar os procedimentos dos estudantes e as habilidades
envolvidas, na realizacéo do jogo NIM e na resolucdo do questionario fechado.

Na escola particular, quando os discentes foram perguntados se gostavam
ou ndo de Matematica, eles ficaram euféricos, queriam contar casos, entretanto,
demonstraram ter dificuldades até para diferenciar a divisédo e da multiplicagéo, mas,
demonstraram interesse, sobretudo, no primeiro momento quando foi revelado que a
atividade era sobre Matematica.

Os discentes da escola publica urbana, quando foram perguntados se gostavam
de Matematica, disseram em unanimidade, que sim. Porém, quando a atividade foi
proposta, logo no primeiro momento comecaram a questionar, por se tratar desta
disciplina, eles consideravam que tudo que vinha dela era “chata e complicada’.

Na escola publica rural os discentes relataram que a Matematica é complicada
para entender, pois sdo “tantas contas no quadro”. Porém, admitiram que se a mesma
pudesse ser divertida e se utilizassem jogos constantemente poderia ser até que eles
tivessem mais interesse e conseguissem aprender mais facilmente.

Os discentes da escola particular disseram que o jogo NIM é interessante,
especialmente, por utilizar algo que é tdo comum para eles, como palitos de fésforos,
para realizar o jogo e entenderem a Divis&o.

Quando os discentes da escola publica urbana foram questionados a respeito do
jogo NIM, ocorreu unanimidade em dizer que o0 jogo era interessante. Estes, diferente
dos discentes das demais escolas, quando estavam jogando, realmente demonstraram
interesse em compreender aquele jogo e os beneficios que ele poderia agregar ao
conhecimento matematico deles.
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Para os discentes da escola publica rural, o jogo NIM é divertido, eles acharam
diferentes, “um jogo com palitos de fosforo”, e como ainda ndo haviam estudado a
divisdo, no comec¢o nao entenderam muito, entretanto, quanto mais jogavam, mais iam
aprendendo e conseguiram compreender a tabuada da divisao de 2 e 3.

NIM: UM JOGO INTERESSANTE
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Fonte: Elaborado pela propria autora

O jogo matematico NIM ajudou os discentes a ampliarem a compreensao da
operacao Divisdo. Isto foi comprovado pela autonomia que demonstravam a cada
partida que jogavam, e porque 0S erros eram menores com o passar do tempo.

Na escola particular a maioria dos discentes adquiriram no¢cdes mais concretas
da divisao a partir do jogo, além de diferencia-la das outras operacdes aritméticas
basicas, principalmente da multiplicacéo.

Quando os discentes da escola publica urbana foram questionados a respeito do
conhecimento sobre divisdo, a maioria disse ter algum entendimento, e a partir do jogo
conseguiram diferenciar multiplicacdo da divisdo, respondendo as contas basicas,
mesmo que fosse necessario um tempo para pensar a respeito.

Na Escola Publica da zona Rural os discentes relataram que conseguiram
aprender a Diviséo a partir do jogo NIM, embora 75% da turma fossem de repetentes
e somente 25% dos discentes tivessem a minima nogao sobre a operagao Divisao.
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NIM FACILITANTO A APRENDIAGEM DA DIVISAO

ESCOLA PUBLICA MUNICIPAL RURAL

) 11%
ESCOLA PUBLICA MUNICIPAL URBANA

89%

11%
ESCOLA PARTICULAR
B0 jogo NIM ndo facilitou a 89%

aprendizagem da divisdo

B0 jogo NIM facilitou a I | : | ‘ | |
aprendizagem da divisdo 0% 20% 40% 60% 0% 100% 0%

Fonte: Elaborado pela prépria autora

Quando os discentes da escola particular foram perguntados sobre 0 que mais
gostaram no jogo NIM, eles disseram que se divertiram jogando esse jogo t&o novo
para eles, e que é interessante ver a Matematica sendo demonstrada por meios
simples, como palitos de fosforo.

Os discentes da escola publica urbana foram questionados sobre o que mais
tinham gostado neste jogo, as respostas foram variadas, entretanto, tinham um mesmo
objetivo a ser demonstrado, compreensao das contas até a diferenciacao da divisao e
multiplicag&o, incluindo o material utilizado, palitos de fosforo.

Os discentes da escola publica rural foram questionados sobre o que mais tinham
gostado no NIM. Eles disseram que era uma atividade diferente e que aprenderam a
operacao matematica da Diviséo utilizando um material tdo simples, o palito de fosforo.

CONCLUSOES

Para os discentes da Escola Particular o jogo matematico NIM, foi eficiente para
a aprendizagem da Divisdo, em sua maioria. Esse fato foi perceptivel pelo questionario
fechado respondido pelos discentes e porque conseguiram, ao final do jogo e da
pesquisa, responder as contas de divisdo que o jogo propunha.
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Os discentes da Escola Publica Urbana ainda ndo dominavam o conteudo diviséo.
ApoOs a pratica do jogo NIM, passaram a entender a divisdo e conseguiram resolver
os calculos sugeridos, devido a percep¢ao que o jogo trouxe, de que a divisdo é algo
real, que nao esta apenas nos livros didaticos, esta presente em tudo, podendo ser
materializada por meio de simples palitos de fosforo.

Na Escola Publica Rural, os discentes ainda ndo tinham estudado a operagéo
da divisdo, mas com algumas explicacbes sobre essa operacédo e jogando o NIM
conseguiram responder tabuadas simples como a de 2 e 3. Os alunos perceberam
através de uma metodologia ludica que era possivel aprender a operacdo mais
complexa dentre as quatro. Outro fator relevante € que eles ndo haviam estudado
este contetdo com antecedéncia, e isso os levou a praticar a divisao sem nenhuma
barreira, o que certamente os difere de quem ja conhece o conteudo.
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