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APRESENTACAO

A obra “Educacao: Politicas, Estrutura e Organizacado — Parte 8” traz capitulos
com diversos estudos que se completam na tarefa de contribuir, de forma proficua,
para o leque de temas que envolvem o campo da educacgdo. A educacdo € uma
atividade que se expressa de formas distintas, envolvendo processos que tem
consequéncias nos alunos, possui métodos que precisam ser compreendidos; envolve
0 que se pretende, 0 que se transmite, os efeitos obtidos, agentes e elementos que
determinam a atividade e o contetdo (forcas sociais, instituicdo escolar, ambiente e
clima pedagogico, professores, materiais e outros) (SACRISTAN, 2007). O conceito
de educacgao é inseparavel do ente subjetivo que Ihe d&o atributos diferenciados. A
educacéao é algo plural que ndo se da de uma unica forma, nem provém de um unico
modelo; ela ndo acontece apenas na escola, e as vezes a escola nem sempre € 0
melhor lugar para que ela ocorra.

A escola deve estar pronta para atender a diversidade cultural, conduzindo a
aceitacao e o respeito pelo outro e pela diferenca, pois se valoriza a ideia de que
existem maneiras diversas de se ensinar e consequentemente diferentes formas de
organizacao na escola, onde seja levado em consideracéo a complexidade da criacéo
de um curriculo que atenda o desafio de incorporar extensivamente o conhecimento
acumulado pela heranca cultural sem perder a densidade do processo de construcéo
do conhecimento em cada individuo singular.A escolaridade faz parte da realidade
social e € uma dimensao essencial para caracterizar o passado, o presente e o futuro
das sociedades, dos povos, dos paises, das culturas e dos individuos. E assim que
a escolarizacao se constitui em um projeto humanizador que reflete a perspectiva do
progresso dos seres humanos e da sociedade.

Em uma escola democratica ndo ha barreiras educacionais, eliminam-se a
formacao de grupos com base na capacidade dos alunos, provas preconceituosas e
outras iniciativas que tantas vezes impedem 0 acesso e permanéncias de todos na
escola, proporcionando um ensino de qualidade para todos, sem exclusao.

Gabriella Rossetti Ferreira



SUMARIO

(03X =] 1 U] 1 1 R 1

GESTAO DEMOCRATICA DA EDUCACAOQ: UMA VISAO CRITICA

Lorena Braga Siqueira
Simone Braz Ferreira Gontijo

DOI 10.22533/at.ed.0951903041

(07X = 1 5 U] 1 10 SRR 9

GOOGLE DOCS E PESQUISA: UM RELATO DE EXPERIENCIA NA INICIACAO
CIENTIFICA

Rosane Teresinha Fontana
Giovana Wachekowski

Silézia Santos Nogueira Barbosa
Marcia Betana Cargnin

Jane Conceicéo Perin Lucca
Zaléia Prado de Brum

DOI 10.22533/at.ed.0951903042

(03X 2] 1 U] 1o 1< T 17

HISTORIA DAS PRATICAS DE ALFABETIZADORAS DE GOIATUBA E BURITI
ALEGRE — GO ENTRE 1979 A 2015

Heloisa Maria Prado

Cristina Aparecida de Carvalho
Michelle Castro Lima

Marco Anténio Franco do Amaral

DOI 10.22533/at.ed.0951903043

(03X =1 1 U] 1 1 28

Il MOSTRA INTERDISCIPLINAR DE CURTAS: DAS PAGINAS PARA AS CAMERAS

Eduardo Paré Gltck
Maria Helena Albé

DOI 10.22533/at.ed.0951903044

(07X = 1 U o 1 J RS 38

IMPLEMENTATION OF ALTERNATIVE METHOD FOR A DIFFERENTIATED
APPROACH ABOUT MEIOSIS

Fabiana América Silva Dantas de Souza
DOI 10.22533/at.ed.0951903045

(03X =] 1 U] 1 1 SR 47

IMPLEMENTATION OF COMPLEMENTARY METHODOLOGY FOR THE
OPTIMIZATION OF KNOWLEDGE ABOUT STRUCTURAL AND NUMERICAL
CHROMOSOMAL ALTERATIONS

Fabiana América Silva Dantas de Souza
DOI 10.22533/at.ed.0951903046




(07X =1 1 5 U 1 o Ty 200 56

IMPLICACOES DAS POLITICAS EDUCACIONAIS NA MOTIVACAO PARA
APRENDER: UM ESTUDO NO CAMPO DA MATEMATICA COM ESTUDANTES DO
ENSINO MEDIO

Mateus Gianni Fonseca

Matheus Delaine Teixeira Zanetti
Cleyton Hércules Gontijo

Juliana Campos Sabino de Souza

DOI 10.22533/at.ed.0951903047

(03X =] 1 U] o - TR 63
IMPLICACOES NA FORMACAO HUMANA DOS ESTUDANTES NO ENSINO MEDIO:
A LEI 13.415/2017 EM DEBATE

Guilherme Antunes Leite
Dalva Helena de Medeiros

DOI 10.22533/at.ed.0951903048

(03X =] 1 U] o X Y 75

IMPOBTANCIA DO ESTAGIO EM DOCENCIA NA FORMACAO DO PROFISSIONAL
NA POS-GRADUACAO

Tamiris Alves Rocha

Danielle Feij6 de Moura

Marllyn Marques da Silva

André Severino da Silva

Gisele Priscilla de Barros Alves Silva
José André Carneiro da Silva
Georgia Fernanda QOliveira

Dayane de Melo Barros

DOI 10.22533/at.ed.0951903049

(03X =] 1 U] 1 15 (o 80

INCLUSAO DIGITAL E TECNOLOGIAS VOLTADAS A PESSOA IDOSA NO CENTRO
MUNICIPAL DE CONVIVENCIA DE IDOSOS EM CAMPINA GRANDE-PB

Juliana Gabriel do Nascimento
Leonardo Afonso Pereira da Silva Filho
Ligia Pereira dos Santos

DOI 10.22533/at.ed.09519030410

(03X 1 U] W 15 TR 89

INDICADORES DE CONCLUSAO DE CURSO: PERFIL DOS CURSOS TECNICOS
DO IFBA- SIMOES FILHO

Eliana Maria da Silva Pugas
DOI 10.22533/at.ed.09519030411

(03X 1 0 U] W o 15 -2 96

INFORMAQOES QUE FORMAM MINHAS OPINIOES
Aldenice de Souza Araujo

DOI 10.22533/at.ed.09519030412




CAPITULOD 13 eeeeeeeeeeeee e eeeeeeeesssessmeesessssesnsesnsssnsassesssssnnssnesssnsssesnsssnessnnssnssnsssnsenn 102

INSTRUMENTOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM NOS ANOS INICIAIS DO
ENSINO FUNDAMENTAL: A SELECAO E UTILIZACAO PELOS PROFESSORES

Viridiana Alves de Lara
Mary Angela Teixeira Brandalise

DOI 10.22533/at.ed.09519030413

(03X =] 1 U o I SRR 116

INTERVENCAO MATEMATICA: UMA REFLEXAO NECESSARIA

Francisca Maiane da Silva
Valdicleide Rodrigues das Neves Bezerra
Erica Morais Cavalcante Pereira

DOI 10.22533/at.ed.09519030414

(03X =] 1 U] o 15 13 123
INVESTIGANDO OS DISCURSOS DE GENERO E SEXUALIDADE EM LIVROS
DIDATICOS DE CIENCIAS DO ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS FINAIS

Marcos Felipe Silva Duarte
Hellen José Daiane Alves Reis
Jackson Ronie Sa-Silva
Jucenilde Thalissa de Oliveira

DOI 10.22533/at.ed.09519030415

(03N =] 1 U] 1 15 - 127

JOGO DIGITAL DE EDUCACAO EM SAUDE: CONSTRUGAO E VALIDACAO NO
CONTEXTO DA EDUCACAO INFANTIL

Gabriela EyngPossolli
Alexa Lara Marchiorato

DOI 10.22533/at.ed.09519030416

(03X 1 U] 1o 15 220N 143

JOGOS PEDAGOGICOS: UMA PROPOSTA ALTERNATIVA PARA ESTUDAR
QUIMICA

Tiago Barboza Baldez Solner
Sandra Cadore Peixoto
Leonardo Fantinel

Liana da Silva Fernandes

DOI 10.22533/at.ed.09519030417

(03X =] 1 U] o 15 - R 156

LACOS DA EDUCAGCAO POPULAR EM SAUDE: HA BRACOS QUE SAO AUSENTES

Ricard José Bezerra da Silva
Leonardo Farias de Arruda

DOI 10.22533/at.ed.09519030418




(03X = 1w U] o 15 [ SRR 166

LER E CONTAR HISTORIAS NA EDUCACAO INFANTIL: RELATO DE EXPERIENCIA
DO PIBID PEDAGOGIA-UEL

Isabela Beggiato Baccaro

Viviane Aparecida Bernardes de Arruda
Natalia Mateus Tiossi

Thais Borges Duré&o

Anilde Tombolato Tavares da Silva
Marta Silene Ferreira Barros

DOI 10.22533/at.ed.09519030419

(03X = 1 U] o 1o SRR 170

LITERATURA INFANTIL NA ESCOLA: UMA EXPERIENCIA DE HUMANIZAQAO
Silvana Mansur Assad

DOI 10.22533/at.ed.09519030420

(03X =] 1 U] 1o 10 185

LIVROS DIDATICOS DE BIOLOGIA NO ENSINO MEDIO: ANALISE DO CONTEUDO
MANGUEZAL

Jordan Carlos Coutinho da Silva
Rayane Lourenco de Oliveira
Paulo Augusto de Lima Filho

DOI 10.22533/at.ed.09519030421

(03X =1 1 U] 1o 12 197

A LUDICIDADE EM CIENCIAS: IMPLICACOES DIDATICO PEDAGOGICAS NO
FAZER DOCENTE

Gabriel Jerbnimo Silva Santos
Plauto Simao De-Carvalho
Sabrina do Couto de Miranda

DOI 10.22533/at.ed.09519030422

CAPITULOD 23 ..eeeeeeeeeeeeee e ee et sesessssssmeesesssssssssnsssesassesssesneesnssssesssesnsesnessnsssnssnsssnsenn 205

LUDICIDADE NO ENSINO DE QUIMICA: ATIVIDADES LUDICAS COMO EXERCICIO
DE FIXAQAO DE CONCEITOS ENVOLVENDO ESTEQUIOMETRIA
Lazaro Amaral Sousa

Rener dos Santos Cambui
Marilia de Azevedo Alves Brito

DOI 10.22533/at.ed.09519030423

(03X =] 1 U] o 10 N 212

MAPEANDO OS SINAIS PAITER SURUI PARA OS PROCESSOS PROPRIOS DE
ENSINO APRENDIZAGEM DA EDUCAQAO ESCOLAR INDIGENA

Rosiane Ribas de Souza Eler

Luciana Coladine Bernardo Gregianini

Miria Gil de Lima Costa

Jodo Carlos Gomes

Joaton Surui

DOI 10.22533/at.ed.09519030424




CAPITULOD 25 .. ceeeeeeeeeeeeeeeeteeeeeseessmeesessssesssssnessesaseesssesneesnessensssesnsssnessenssnssnsssnnens 223

MATEMATICA EM FOCO: A ARTE DOS NUMEROS
Felipe de Azevedo Maciel

DOI 10.22533/at.ed.09519030425

(03X =] 1 W U] 1o 10T SRR 234

MEDIACAO NA RESOLUCAO DE CONFLITOS

Diana Socorro Leal Barreto

Maria Raimunda Valente de Oliveira Damasceno
Nilda Miranda da Silva

Irany Gomes Barros

Simonne Lisboa Marques

DOI 10.22533/at.ed.09519030426

(03X =] 1 5 U] 1o 1y 250 245

MESA DE PROVOCAGOES: UMA AGAO  PEDAGOGICA  DE
INTERDISCIPLINARIDADE NOS CURSOS TECNOLOGICOS DA UNIVERSIDADE
DE SOROCABA

Adilson Aparecido Spim
Osmil Sampaio Leite
Valmir Aparecido Cunha
Vania Regina Boschetti

DOI 10.22533/at.ed.09519030427

CAPITULOD 28 .....ecucucereerceresesesssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssnssnsasssssassssssssns 252
METODOLOGIA ATIVA PARA UMA APRENDIZAGEM VISIVEL EM RELA(}AO AO
PROFESSOR E ALUNO

Lufs Fernando Ferreira de Araujo

DOI 10.22533/at.ed.09519030428

CAPITULOD 29 ..ot eeeeeteeeesseessneesesssssssssnssssssssesssesnnesnesssesssesnsesnessnessnssnsssnssnn 261

METODOLOGIA DO ENSINO DE BIOLOGIA:O PROFESSOR DE BIOLOGIA FRENTE
AO DESAFIO DE CONFRONTAR AS TEORIAS SOBRE A ORIGEM DA VIDA NA
PRIMEIRA SERIE DO ENSINO MEDIO

Erivaldo Correia da Silva
DOI 10.22533/at.ed.09519030429

(03X =] 1 U] o 1< 1o SR 272

METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO SUPERIOR: UM RELATO DA MONITORIA
DE PSICOLOGIA EDUCACIONAL

Tatiana Cristina Vasconcelos
Maria das Dores Trajano

Thayna Souto Batista

Joselito Santos

Alex Gabriel Marques dos Santos
Nadia Farias dos Santos

DOI 10.22533/at.ed.09519030430




(03N = 1 U] o T & SR 284

MONITORIA DA DISCIPLINA DE FISIOLOGIA GERAL: UM RELATO DE
EXPERIENCIA

Livia Maria de Lima Leoncio
Rhowena Jane Barbosa de Matos

DOI 10.22533/at.ed.09519030431

(03N =3 1 o U] o 1< 7~ 203

MONTANDO ESTRUTURAS SIMPLES PARA O ENSINO DA TRIGONOMETRIA NO
TRIANGULO RETANGULO

Silvio César Lopes Silva
José Robson Nunes Gomes
Céassia de Sousa Silva Nunes

DOI 10.22533/at.ed.09519030432

(031N = 1 i U] Mo T K R 303

MUSICA NA ESCOLA: UMA PESQUISA-ACAO

Giacomo de Carli da Silva
Cristina Rolim WolffenbUttel

DOI 10.22533/at.ed.09519030433
SOBRE A ORGANIZADORA........ccoottmnnmrrmisnserissssrassssssssssss s s ssss s ssssssssessnssseas 314




CAPITULO 17

JOGOS PEDAGOGICOS: UMA PROPOSTA ALTERNATIVA

Tiago Barboza Baldez Solner
Universidade Franciscana, Programa de Pés-
graduacao em Ensino de Ciéncias e Matematica

Santa Maria, RS
Sandra Cadore Peixoto

Universidade Franciscana, Programa de Pos-
graduacéo em Ensino de Ciéncias e Matemética

Santa Maria, RS
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graduacao em Ensino de Ciéncias e Matematica

Santa Maria, RS
Liana da Silva Fernandes

Universidade Franciscana, Programa de Pés-
graduacao em Nanociéncia

Santa Maria, RS

RESUMO: Os jogos pedagdgicos exercem um
papel importante no &mbito da educacéo, pois
proporcionam desafios didaticos aos alunos,
estimulando o desenvolvimento intelectual e
social do estudante, constituindo-se de um bom
recurso didatico para a obtencéo de resultado
significativonoprocessodeensino-aprendizagem.
Este trabalho tem como objetivo mediar o
aprendizado da quimica de forma diferenciada
em sala de aula, utilizando diferentes tipos de
jogos pedagdgicos para os alunos do Ensino
Médio, auxiliando na interacao entre eles e na
compreensao dos conteudos de quimica. Para
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PARA ESTUDAR QUIMICA

isto, os jogos foram planejados, elaborados e
aplicados em uma escola publica do municipio
de Santa Maria/RS, onde pode-se constatar
que a utilizagdo dos mesmos contribuiu para o
processo de ensino-aprendizagem, favorecendo
o entendimento dos conceitos, despertando
assim o interesse e a curiosidade dos alunos com
relacdo aos conteudos quimicos envolvidos.

PALAVRAS-CHAVE: Ludico;
aprendizagem; Interatividade.

Ensino-

ABSTRACT: The pedagogical games play an
important role in the education, as they provide
didactic challenges to the students, stimulating
the student’sintellectual and social development,
constituting a good didactic resource to obtain
a significant result in the teaching-learning
process. This work aims to mediate the learning
of chemistry in a differentiated way in the
classroom, using different types of pedagogical
games for the students of High School, helping
in the interaction between them and in the
understanding of the contents of chemistry. For
this, the games were planned, elaborated and
applied in a public school of the municipality
of Santa Maria / RS, where it can be seen that
the use of these contributed to the teaching-
learning process, favoring the understanding of
the concepts, thus awakening the interest and
the curiosity of the students with respect to the
chemical contents involved.
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KEYWORDS: Ludic; Teaching-learning; Interactivity

11 INTRODUCAO

A palavra ludico, do latim /udus, tem sido relacionada ao jogo, divertimento. Por
isso o tema ludicidade € um assunto que vem conquistando muitos pesquisadores
nas mais diversas areas da educacgao, por permitirem em seu trabalho a producéo
de conhecimento, aprendizagem e desenvolvimento. Segundo Proenca (2002) o jogo
oferece tanto um espaco de vivéncia e apreciagcao quanto de experimento e reflexao
através do contato simulado com a realidade modelada. O que ira distinguir a forma de
compreender esses modelos é a dindmica e o universo ludico do proprio jogo.

Aludicidade também tem sido utilizada como uma ferramenta para auxiliar o ensino
de quimica. Ramos, dos Santos e Laburl (2017) demonstraram que a utilizagao de
atividades ludicas favorece a socializagao entre os educandos, pois 0s mesmos podem
comportarem-se de forma livre, envolvendo-se e interagindo em grupo construindo
conhecimentos. Os mesmos autores, ainda, salientam a diferenciacdo na concepcgéao
de jogo. Pois 0 jogo se apresentar o intuito de ensinar, torna-se educativo, mas se for
abordado na forma de diversao e entretenimento, torna-se uma atividade ludica.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais — PCNs (1999), o “Ensino de
Quimica deve possibilitar ao aluno a compreenséao tanto de processos quimicos em
si, quanto da construcdo de um conhecimento cientifico em estreita relacdo com as
aplicacdes tecnoldgicas, suas implicacbes ambientais, sociais, politicas e econémicas”.
O que confirma que deve-se aprimorar novas maneiras de abordar os conteudos diante
dos alunos, sempre buscando alternativas inovadoras para uma aula mais dinamica e
atrativa, substituindo aos poucos assim, a aula “tradicional” por uma aula diferenciada
e interativa.

Os jogos tém papel muito importante no &mbito da educagéo, pois proporcionam
aos alunos solucionar desafios estimulando-os para uma busca mais criativa de
solugdes, possibilitando um resultado satisfatério no contexto ensino-aprendizagem.
Esta ferramenta pode ser usada como um complemento na fixacdo do conteudo,
contribuindo para uma maior interacao entre professor-aluno e aluno-aluno, além de
instigar o interesse dos mesmos para o aprendizado.

Mesmo diante da tecnologia inovadora no dmbito da educac&o, como recursos
multimidia, softwares, e até mesmo a internet, percebe-se que alguns professores
ainda sentem uma grande dificuldade no que diz respeito a motivacado do aluno em
relacdo ao ensino de quimica. Em virtude das circunstancias sabe-se que uma aula
mais dinamica e elaborada requer mais trabalho por parte do professor, porém o retorno
sera bastante significativo, e as aulas “tradicionais” seréo substituidas por aulas mais
criativas, chamando a atencao dos alunos e despertando seu interesse em aprender.

E importante ressaltar que os alunos necessitam muito mais que apenas ouvi,

Educacao: Politicas, Estrutura e Organizacao 8 Capitulo 17



escrever e resolver exercicios que atendam ao programa ou conteudo proposto no
inicio do ano letivo. Esse algo a mais cabe, também, aos educadores como uma
maior responsabilidade frente aos novos desafios, de uma educacdo que apresente
alternativas para o melhoramento do processo de ensino-aprendizagem. Essa busca
por melhor capacitacdo e entendimento, aplicado aos estudantes, dos fenémenos
que regem a formacédo académica, por parte dos professores, deve ser calcada em
praticas educacionais relevantes que transmitam, principalmente, seguranca na forma
do aprendizado, refletindo uma melhor qualidade de ensino.

Portanto, este trabalho visa apresentar a importancia de jogos didaticos nas aulas
de quimica, como uma ferramenta de apoio, constituindo elementos Uteis no reforco de
conteudos ja aprendidos e na constru¢cdo de uma aula mais dindmica e atrativa para
os alunos. Nesse sentido, a presente pesquisa tem por objetivo mediar o aprendizado
da quimica de forma diferenciada e divertidas em sala de aula, utilizando diferentes
tipos de jogos pedagdgicos para os alunos do primeiro ano do ensino médio, como
forma de auxilid-los na compreensdo do conteudo de quimica, para que possam ter
a oportunidade de patrticipar de aulas diversificadas, com o intuito de fortalecer mais
seus conhecimentos.

21 JOGOS COMO FERRAMENTA DE APRENDIZAGEM

A preocupacao em si com a aula tradicional (rotineira) ndo comecgou hoje, pois
segundo Freinet (1975) é necessario que o professor desenvolva sua sensibilidade
e seja capaz de perceber a importancia da atualizagcdo de sua pratica docente. O
professor deve refletir sobre suas praticas de ensino com o intuito de desenvolver
novas metodologias, as quais estimulem seus alunos com uma aula mais atrativa,
despertando em si um maior interesse no aprender. Essa reflexdo permite aos
professores uma qualificacdo na sua desenvoltura frente as aulas mais dinémicas,
contudo, exige também uma maior responsabilidade na transmissdo dos conteudos
aos seus alunos.

No ensino de quimica, de um modo geral, € necessario que se utilize temas
geradores de determinados conteudos que possam ser relacionados ao cotidiano de
uma pessoa ou grupo de individuos, podendo ser melhor influenciados e inseridos no
aprendizado do conteudo. O Ministério da Educacdo (MEC) a partir dos Pardmetros
Curriculares Nacionais (PCN) apresenta guias de apoio aos professores, como auxilio,
na escolha de mecanismos para criar uma diversidade maior nas salas de aula
(ALBUQUERQUE et al., 2012).

Com isso, é possivel escolher e delimitar um tema central ou gerador como a
abordagem quimica de alguns conteudos relacionados ao cotidiano de um grupo de
individuos e, consequentemente, estabelecer um tema secundéario ou transversal,
igualmente importante. A partir desses temas, central e secundario, ha possibilidade
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do desenvolvimento da contextualizagdo, tanto recomendada por diversos autores.
Demo (1990) relata sua preocupacdo quando a educacdo se apresentar fora de
contextualizacdo ndo conseguindo atividade autossustentavel, de interesse da
comunidade emgeral. Ele salienta, ainda, umarelac¢ao de utilidade praticacom contetdo
pedagdgico ministrado em sala de aula, enfatizando a associacao entre a educacéao
e o contexto socioeconémico, politico e social. Os Parametros Curriculares Nacionais
orientam sobre a contextualizagdo do ensino com a realidade dos alunos (BRASIL,
1999) a ndo se limitar aos pontos especificos das disciplinas, mas também em relacao
a um exercicio de docéncia mais amplo, com situagdes reais como estimulo (MELLO;
COSTALLAT, 2011). Essas realidades devem se apresentar como modificadoras, em
todo momento, conforme Chassot (1990), onde o ensino de quimica precisa aproximar
mais a teoria da pratica.

As aulas, muitas vezes, tornam-se uma mera repeticéo de conteudos seguidas de
exercicios propostos pelo professor, tornando-se muitas vezes tradicionais, rotineiras
e desinteressantes. Encontramo-nos em uma época em que a tecnologia avanca
aceleradamente inclusive na educacéo, por isso as atividades ludicas, juntamente com
a contextualizacdo do ensino, jamais devem ser esquecidas no ambito da educacao.
Como relata Ronca (1989, p. 27) “o movimento ludico, simultaneamente, torna-se
fonte prazerosa de conhecimento, pois nele a crianga constroi classificagdes, elabora
sequéncias logicas, desenvolve o psicomotor e a afetividade e amplia conceitos das
varias areas da ciéncia”.

Para Vigotsky (1989, p. 84) “as criancas formam estruturas mentais pelo uso de
instrumentos e sinais. Abrincadeira, a criacao de situacdes imaginarias surge da tenséo
do individuo e da sociedade. O ludico liberta a crianca das amarras da realidade”.
Verificamos, entdo, que a crianca a partir da brincadeira trabalha seus mais diversos
sentimentos, revelando entdo na brincadeira o que tem dificuldade em expressar em
palavras. Piaget (1975), afirma também, que por meio de jogos a criangca constroi
conhecimentos sobre o mundo fisico e social, desde o periodo sensério-motor até o
periodo operatério formal.

Para Brasil (1999) o jogo oferece estimulo e o ambiente necessarios para
propiciar o desenvolvimento espontaneo e criativo dos alunos, além de permitir que o
professor amplie seus conhecimentos sobre técnicas ativas de ensino e desenvolva
suas capacidades pessoais e profissionais, estimulando-o a recriar sua pratica
pedagdgica. Reforcando entdo a ideia que vem desde 1975 por Freinet (1975) sobre
a total importancia das técnicas inovadoras de ensino.

N&o pode-se esquecer que O jogo além de proporcionar novas técnicas de
aprendizagem, ele também oferece uma aproximacdo entre os alunos fazendo-os
aprenderem a trabalhar em grupos como afirma Friedmann (1996, p. 41), “os jogos
ludicos permitem uma situacéo educativa, cooperativa e interacional, ou seja, quando
alguém joga esta executando a identificagcdo das regras do jogo e ao mesmo tempo,
desenvolvendo regras de interacdo e cooperagao que estimulam a convivéncia em
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grupo’.

Seguido de Kischimoto (1993, p. 110), “Brincando (...) as criangas aprendem (...)
a cooperar com os companheiros (...), a obedecer as regras do jogo (...), a respeitar
os direitos dos outros (...), a acatar a autoridade (...), a assumir responsabilidades, a
aceitar penalidades que Ihe sao impostas (...), a dar oportunidades aos demais, enfim,
a viver em sociedade”.

Rizzi (1998) assegura também que é jogando que a criangca aprende o valor
do grupo como forca integradora, o sentido da competicéo salutar e da colaboracéao
consciente e espontanea. Afirmando a importancia de oferecer aos professores uma
visdo do valor da atividade ludica no desenvolvimento e educagado da crianca e do
jovem ao lado de subsidios te6ricos que auxiliem no trabalho docente, com sugestoes
praticas de planejamento e execucéao das atividades diarias na sala de aula.

Maluf (2003) nos afirma que a dimens&o do brincar, n&o é vista somente como
uma diversdo, mas como a primeira etapa educacional, pelas proprias caracteristicas
da idade da crianga, pelo gosto, pelo prazer e pelo aprendizado, promovendo assim a
preparacao para a vida. Contribuindo, entédo, para a constru¢ao de sua personalidade
como afirma Feijé (1992, p. 02) “o ludico € uma necessidade basica da personalidade,
do corpo e da mente, fazendo parte das atividades essenciais da dinamica humana
caracterizada por ser espontanea funcional e satisfatoria”.

A atividade ludica tem relacdo com a motivagao do aluno, por dar significado aquilo
que ele aprende ndo se esquecendo de inserir 0 que esta aprendendo com exemplos
do seu cotidiano. Através dessa atividade, o aluno faz uma ligacéo entre teoria e a
pratica, o que esta previsto na Lei de Diretrizes e Bases (LDB) e nos Parametros
Curriculares Nacionais (BRASIL, 1999) que definem Ciéncia como uma elaboragéo
humana para a compreensao do mundo.

3| PERCURSO METODOLOGICO

Visando a importéancia do ludico para o processo de ensino-aprendizagem optou-
se pela area da quimica com énfase no conteudo programatico do primeiro ano do
Ensino Médio. Esta escolha ocorreu a partir das seguintes consideracdes: a falta de
motivacdo demonstrada pelos alunos nas aulas de quimica e por ter um eixo norteador
com caracteristicas e curiosidades bastante significativas.

Depois de estabelecidos os conteudos que seriam abordados, de acordo com
a série a que se propde esta metodologia, partiu-se para a elaboracéo dos diferentes
tipos de jogos de cartas, enfatizando os conteudos ministrados no ensino de quimica
desta série do Ensino Médio, os quais foram aplicados em uma Escola Estadual do
municipio de Santa Maria, RS, com alunos da primeira série do Ensino Médio.

Os nomes dos seis (6) jogos pedagogicos elaborados, bem como os conteudos
programaticos abordados, as instrucées dos jogos e algumas informacdes gerais,

Educacao: Politicas, Estrutura e Organizacao 8 Capitulo 17 147



estao descritas abaixo:

3.1JOGO 1:

Nome do Jogo: JOGO DA MEMORIA

Conteudos abordados:

Fases de um sistema.

Processos de separacéo de misturas.

Aprendendo mais sobre o laboratério de Quimica.

Instrucao do jogo: O jogo sera aplicado da seguinte maneira: a turma sera
dividida em dois grandes grupos onde seréo elaborados dois jogos da memoria. O
primeiro jogo abordara os seguintes contetdos: Fases de um Sistema e Processos
de Separacao de misturas. E 0 segundo jogo abordara o contetdo: Aprendendo mais
sobre o laboratério de Quimica.

Embaralhe o jogo e distribua todo o mago de cartas, uma por uma, com a face
virada para a mesa. Nao faz diferenca se as cartas sao dispostas em linhas e colunas
organizadas ou de forma aleatéria. Depois de decidir qual o aluno que comecga o
jogo, ele funcionara da seguinte forma: uma jogada consiste em virar uma carta,
depois outra. Todos os jogadores olham as cartas que foram viradas. Se elas forem
equivalentes, retire-as da mesa e separe. Jogue outra vez. Se as duas cartas viradas
nao se equivalerem, acabou a sua jogada. Coloque as cartas em seus lugares, com a
face virada para baixo. E assim, o proximo aluno continua o jogo.

Pontuacao: quando todas as cartas forem pegas, conte-as; quem tiver o maior
namero de pares de cartas € o vencedor.

Numero de jogadores: No maximo 15 em cada grupo.

As cartas: Numero total de 60 cartas (30 em cada jogo) totalizando 15 pares em
cada grupo (Figura 1).

Figura 1: Jogo da Memodria.

Fonte: Construgcéao dos autores.

3.2J0GO 2:

Nome do Jogo: SHOW DE PONTOS
Conteudos abordados:

Os modelos atémicos;
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A utilizacao de modelos para representar e explicar a natureza,;

O modelo atdmico de Dalton;

A natureza elétrica da matéria: o modelo atbmico de Thomson;

O modelo atdémico de Rutherford: o nucleo atémico;

O numero atémico, o nUmero de massa, is6topos, is6tonos e isdbaros;

Noc¢des elementares do modelo atdmico de Bohr;

Linguagem quimica; representacado simbdlica dos elementos e das moléculas;
Equacgdes quimicas.

Instrucao do jogo: O jogo sera de perguntas e respostas, de multiplas escolhas
com quatro alternativas de respostas (a, b, ¢, d). Cada carta ira ter um valor, dependendo
do grau de dificuldade. As cartas serao embaralhadas e o aluno que comecar, pega
a carta e |é em voz alta e, apds, responde a pergunta. Se acertar fica com a carta, se
errar coloca de volta no baralho. Como cada carta ir4 ter uma pontuagcédo quando o
jogo terminar, o aluno que tiver mais pontos ganhara o jogo.

Numero de jogadores: No maximo 30.

As cartas: Numero total de 25 cartas (Figura 2).

Figura 2: Jogo Show de Pontos.

Fonte: Construgdo dos autores.

3.3J0GO 3:

Nome do Jogo: CARA A CARA COM A TABELA PERIODICA.

Conteudos abordados:

Evolucéo da Tabela Periddica;

Relacao entre propriedades das substancias e posicao dos elementos na Tabela
Periddica;

Propriedades periddicas: raio atbmico, energia de ionizagéo, afinidade eletronica;

Obtencédo, utilizagdo e propriedades dos elementos mais conhecidos e seus
compostos.

Instrucao do jogo: O jogo pode ser jogado em equipes ou individualmente,
ficando assim a critério do professor. As duas equipes de estudantes devem se colocar
frente a frente, visualizando as proprias cartas dispostas numa mesa ou superficie,
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nao deixando de maneira alguma, que o adversario a veja. A seguir, cada jogador/
equipe retira (sem deixar o adversario ver) uma carta do baralho. Esta é colocada de
forma a nao permitir a visualizagcédo pela equipe adverséaria.

O desafio do jogo é descobrir qual a carta que esta com o adversario. Portanto,
cada equipe fara, na sua vez, uma pergunta que devera ser respondida pela equipe
adversaria, apenas utilizando as palavras “SIM” ou “NAO”.

As equipes decidem quem fara a primeira pergunta. A equipe oposta tera sempre
o direito a mais uma pergunta, de forma que as duas equipes tenham a mesma chance,
independente de qual equipe iniciou o jogo.

Quando um jogador/equipe descobre qual a figura que estd nas maos do
adversario, na sua vez, pode lancar um palpite falando o nome da figura (na parte
superior da carta). O jogador/equipe adversaria confirma ou n&o o palpite emitido.

Mas cuidado! Se estiver enganado perdera o jogo!

O vencedor sera o jogador ou a equipe que primeiro descobrir o nome da figura
que esta nas maos do adversario. As cartas sorteadas voltam para o baralho que esta
com o professor. S4o novamente embaralhadas e sorteadas, iniciando-se, assim, uma
nova partida.

Numero de jogadores: No maximo 30.

As cartas: Numero total de 35 cartas (Figura 3).

Figura 3: Jogo Cara a Cara com a Tabela Periddica.

Fonte: Construgcéao dos autores.

3.4 JOGO 4:

Nome do Jogo: QUIZ DAS LIGACOES.

Conteudos abordados:

O modelo da estabilidade e as limitagdes da teoria do octeto;

Representacéo de Lewis;

Ligacao/Modelo i6nico, covalente e metélica;

Conceito de eletronegatividade, polaridade e no¢des de geometria.

Instrucao do jogo: A turma sera dividida em duas equipes, onde o professor
distribuird para cada equipe o total de 15 cartas, contendo em cada carta uma
pergunta referente ao conteudo ja abordado. Juntamente com as cartas, receberdo 15
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mini cartas com as letras V/F para responder as perguntas se apresentarem carater
verdadeiro (V) ou falso (F).

Os alunos de cada equipe terdo que colocar uma carta abaixo da outra, e para
cada carta colocar uma mini carta ao lado com a intencao de verificar se a pergunta da
carta € verdadeira (V) ou falsa (F).

Depois das duas equipes ja terem concluido esta parte, o professor passa em
cada equipe e confere 0 numero de acertos, ganha o jogo quem tiver maior numero de
acertos, e consequentemente com um “QUIZ” mais alto.

Numero de jogadores: No maximo 30.

As cartas: Numero total de 25 cartas e 25 mini cartas (Figura 4).

Figura 4: Jogo Quiz das Ligacoes.

Fonte: Construcdo dos autores.

3.5J0GO 5:

Nome do Jogo: DORMINHOCO DA QUIMICA.

Conteudos abordados:

Acidos: acido cloridrico, acido nitrico, acido sulfarico e acido fosférico;

Bases: aménia, hidroxido de aluminio, hidroxido de calcio, hidroxido de magnésio
e hidroxido de sodio;

Sais: carbonatos, fosfatos, halogenetos, nitratos e sulfatos;

Oxidos: 6xidos de aluminio, 6xidos de calcio, 6xidos de carbono, éxidos de
enxofre, 6xidos de ferro, 6xidos de magnésio e 6xidos de nitrogénio.

Instrucao do jogo: Dividir a turma em equipes com oito alunos cada, logo apos,
formar em cada equipe quatro duplas, e esses alunos sentardo ao redor de uma mesa
ou superficie quadrada onde se posicionardo uma dupla alternada de frente para outra.

O professor embaralha as cartas e entrega a cada dupla de alunos 5 cartas. As
equipes escolhem a dupla que comeca o jogo e dao a partida.

Se a dupla (dois) comecar o jogo, ambos selecionardo todas as cartas que se
encaixam dentre as cinco entregues pelo professor, e passarao a carta que nao se
encaixa com a face virada para baixo para proxima dupla, e assim sucessivamente
até o final do jogo.
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Vence a dupla que formar as cinco cartas relacionadas entre si, e os demais
seréao os dorminhocos do jogo.

Numero de jogadores: No maximo 4 alunos.

As cartas: 20 Cartas (Figura 5).

Figura 5: Jogo Dorminhoco da Quimica.

Fonte: Construgéo dos autores.

3.6 JOGO 6:

Nome do Jogo: QUEBRA-CABECA DAS REACOES

Conteudos a serem abordados:

Reacdes de sintese ou de adicao;

Reacdes de analise ou decomposicao;

Reacdes de deslocamento ou de simples troca;

Reacoes de dupla troca.

Instrucao do jogo: A turma sera dividida em grupos de cinco alunos, onde sera
entregue a cada grupo de alunos, oito cartas contendo parte de reacbOes separadas
(reagentes e produtos), e quatro cartas contendo o nome das reacgoes.

O objetivo do jogo é formar corretamente as quatro reacdes e ao lado colocar as
cartas referentes ao nome correspondente da reacéo quimica. Vence o jogo o primeiro
grupo que montar seu quebra-cabeca corretamente das reagdes quimicas.

Numero de jogadores: No maximo 30.

As cartas: total de 32 cartas (Figura 6).
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Figura 6: Jogo Quebra-Cabeca das Reacbes.

Fonte: Construcéo dos autores.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os seis jogos foram aplicados em uma Escola Estadual de Ensino Médio do
municipio de Santa Maria, RS, em duas turmas de 12 série do Ensino Médio, contando
com a participacao de trinta e trés (33) alunos, sendo vinte e quatro (24) do turno da
manha e nove (9) do turno da noite, com o intuito de validar a metodologia proposta
neste trabalho em sala de aula.

Aos alunos, primeiramente, foram apresentados os diferentes tipos de jogos e
o conteludo que cada um abordava, tais como, fases de um sistema, processos de
separacao de misturas, aprendendo mais sobre o laboratério de quimica, atomo e a
evolucao atébmica, tabela periddica, ligagdes quimicas, funcdes inorganicas e reacoes
quimicas. E, posteriormente, explicadas as regras de cada um dos jogos. A turma foi
separada em grupos e cada grupo escolheu um jogo.

ApOs a utilizagdo dos jogos pelos alunos, foi proposto um questionario de acordo
com os objetivos tragados no decorrer do trabalho.

A partir dos dados analisados foi observado que trinta (30) alunos, dos trinta
e trés (33) participantes desta pesquisa, constataram que os jogos estavam claros
e de facil entendimento, sendo que somente trés (3) ndo concordaram com a ideia,
enfatizando que ndo haviam entendido a parte tedrica do conteudo abordado em sala
de aula pelo professor regente da turma.

Um dos pontos positivos da aplicacédo foi observar que todos os alunos
concordaram em participar da atividade proposta e que a aplicagdo da mesma
favoreceu para um melhor entendimento dos contetdos. De acordo com os relatos
dos alunos, os professores deveriam utilizar mais vezes estes tipos de jogos para uma
melhor compreensdo dos conceitos quimicos, como mostram as respostas abaixo:

“O jogo nos mostrou um jeito legal de se divertir e estudar”.

“Algumas curiosidades que eu ndo sabia, contribuiu melhor para eu entender o
que era. E tipo uma dica para conseguir guardar alguns elementos”.
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Praticamente a totalidade da turma (aproximadamente 90%) ndo encontrou
nenhuma dificuldade com relag&o aos jogos, ao contrario enfatizaram que a aula ficou
divertida e prazerosa dando-lhes mais vontade de estudar.

Somando-se a estes resultados, 100% dos estudantes informaram que a
utilizacéo dos jogos contribuiu para o processo de ensino-aprendizagem favorecendo
o entendimento dos conceitos quimicos. E que esse tipo de atividade deveria ter sido
iniciada antes em sala de aula. Segundo um dos alunos “o jogo esta perfeito, devia
nos ajudar antes, agora a matéria ja esta dada. Acho que se tivesse jogado antes teria
me ajudado muito na hora da prova’. O que comprova a importéancia da utilizagcao de
atividades diferenciadas em sala de aula, despertando o interesse e a curiosidade dos
alunos com relagao aos conteudos quimicos.

A aplicacéo dos jogos para os alunos do turno da noite foi muito compensadora,
pois um dos alunos argumentou que “os professores deveriam aplicar mais destas
atividades para nds do noturno, pois trabalhamos o dia inteiro e quando chegamos
na aula estamos cansados, e estes jogos nos divertem e fazem com que aprendamos
melhor’. Demostrando que a ludicidade no ensino nao tem idade, desde que seja de
forma correta e que ainda 0 mesmo sirva para favorecer ainda mais a aprendizagem
do conteudo ja abordado em sala de aula, tornando a aula divertida e interessante
para os alunos.

Diante deste cenario observou-se que professores devem buscar ferramentas
de ensino diferenciadas, a fim de diversificar suas aulas, e torna-las mais atrativas
e motivadoras para seus alunos. O trabalho com jogos € uma das alternativas que
visa atender essa necessidade como opcéo diferenciada, que pode ser utilizada como
reforgo para contetudos previamente trabalhados em sala de aula.

CONSIDERACOES FINAIS

Através deste trabalho, foi possivel observar que os jogos auxiliaram os estudantes
na assimilacdo de conhecimento e ainda possibilitaram uma forte interacado entre os
jogadores, contribuindo com o trabalho em equipe. Outro ponto relevante, é que todos
0s jogos confeccionados foram construidos a partir de materiais simples e acessiveis,
o que favoreceu a sua aplicacdo. Além disso, sdo ricos enquanto instrumento
metodoldgico de aprendizagem e motivadores devido o seu carater ludico.

Aos alunos deve ser dado o direito de aprender. De forma que o conhecimento
adquirido seja significativo, onde o0 aluno seja o protagonista, raciocinando,
compreendendo e ainda demostrando um interesse pelo contetdo abordado em sala
de aula. Pois deste modo, estaremos estimulando o aluno a ser critico, reflexivo e
criativo. Contribuindo, também, para a formacdo de um cidaddo capaz de fazer
descobertas, inventar e, principalmente, provocar as mudangas necessarias para
fazer a sociedade mais justa e melhor.

Cabe ressaltar, que os jogos aplicados em sala de aula, ndo podem substituir
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outros métodos de ensino, como as aulas. Contudo, eles servem como ferramenta de
apoio ao ensino, para reforcar o conteudo ja abordado favorecendo a assimilacéo de
forma divertida, esponténea e prazerosa.
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