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APRESENTACAO

Neste quarto volume do livro Grandes Temas da Educacéo Nacional as tematicas
educativas sdo tomadas e apresentadas a partir do viés da diversidade de ideias
inseridas em cada capitulo, podendo ser apreciadas pelos inumeros e auténticos
leitores das finalidades comunicativas que esta obra propde: informar e revelar como
as competéncias desenvolvem-se na interacdo com cada um dos textos que dao forma
a esta coletanea.

As reflexdes inseridas e propostas neste livro fazem jus a identidade da obra.
Os temas sao grandes porque promovem a interacao entre as diferentes areas do
conhecimento e criam um mosaico da educacgao nacional pela multiplicidade de ideias
e argumentos produzidos por um grupo de pesquisadores comprometidos na funcao
de estabelecer elos comunicativos e, ao mesmo tempo, apresentar as convicg¢oes
formuladas no itinerario de realizacdo dos eventos de aprendizagens propostos nos
capitulos.

Aidentidade assumida por esta obra faz mencéao a grandiosidade do nosso pais,
porque revela nos vinte e um capitulos a aproximacao entre as teorias e as praticas
utilizadas por seus autores, pois ao colocarem-se na fun¢cdo de autoria, colocam-
se também como leitores e interlocutores dos argumentos capazes de trazer outros
leitores para o evento interativo da aprendizagem e desenvolvimento das habilidades
necessarias: enxergar que cada texto é um texto e cada texto simboliza um evento de
comunicagao.

O autor do primeiro capitulo propde elos dialégicos entre o género textual
argumentativo Artigo de opinido e a obra A Experiéncia do fora, de Tatiana Salem
Levy. Além disso, reitera que as marcas enunciativas no género de texto permitem ao
sujeito a experiéncia e a defesa das ideias-chaves, tendo o texto como um processo
de comunicacéo entre sujeitos. No segundo capitulo, as Tecnologias da Informagéao
e Comunicacdo Moveis e Sem fio contribuem com o processo de aprendizagem
significativa, pois consideram a importancia da insercdo dos recursos tecnoldgicos
nas acoes de ensino e aprendizagem.

As discussdes propostas pelo terceiro capitulo, além de apresentar um panorama
discente sobre 0 uso da webconferéncia, cumpre a funcionalidade de inserir as acdes
da educacéao a disténcia na orientacao e aplicagdes futuras de aprendizagem em que
a webconferéncia simbolize 0 meio dessa interacdo. No quarto capitulo, uma breve
reflexao voltada a experiéncia de iniciacao ao ensino de monitoria a partir do Projeto
Atos de fazer, Observar, Caminhar, Visitar, Ler e Expor o Desenho, da disciplina
Fundamentos do Desenho | e Il, dos cursos de Artes Visuais, da Universidade Federal
de Pelotas é apresentada ao leitor.

No quinto capitulo, a satisfacdo discente acerca do uso de flashes cards, como
método, apresenta as intervengdes de aprendizagem baseadas em problemas. O sexto
capitulo preocupa-se no desenvolvimento da empatia em estudantes de medicina a
luz das politicas de inclusédo, baseando-se nas experiéncias que sao apresentadas e



analisadas.

O sétimo capitulo parte do trabalho reflexivo com alunos de graduacgéo de vérias
areas como propostas de orientacdo de intervencdo e reestruturacdo de praias,
aproximando os saberes dos cursos de Engenharia Ambiental e Sanitaria, Geografia
e Ciéncias Marinhas. No oitavo capitulo averigua-se a possibilidade de existéncia
quanto ao plano da diferenciagao significativa na anélise de textos cientificos.

As reflexdes inseridas no nono capitulo correlacionam a didatica utilizada no
ensino de Financas e Contabilidade. No décimo capitulo a tematica da educacao
ambiental representa o ponto de partida no estudo e no combate a degradacéo
urbana e ribeirinha como forma de estruturacdo dos cursos de artesanatos utilizando
as cascas dos mariscos. Ja o décimo primeiro capitulo, o ensino de biologia parte do
levantamento e da analise dos Objetos de Aprendizagem, entre eles, uma incursao no
site Rede Internacional Virtual de Educacéo (Rived).

No décimo segundo capitulo ha uma proposta discursiva sobre o ensino hibrido
no curso Técnico em Informatica na modalidade semipresencial, apresentando os
resultados na implantacé&o dos modelos de rota¢ao por estacéo e laborat6rio rotacional.
No décimo terceiro capitulo o autor avalia a percepcédo dos professores do curso de
Medicina Veterinaria da Estacio a luz da utilizagdo do Facebook como ferramenta
auxiliadora das aprendizagens.

No décimo quarto capitulo o uso de portfélios € tomado como instrumento de
aprendizagem na visdo de alunos egressos do curso de Enfermagem, a partir da
realizacdo da pesquisa descritiva em uma abordagem qualitativa. O décimo quinto
capitulo compartilha a pratica em mediacdo que os alunos do curso Direito realizaram
no Nucleo de Pratica Juridica da Unile&o, além de demonstrar a relevancia da formacéao
profissional para atuagdo em novos métodos de resolucéo de conflitos.

No décimo sexto capitulo, os autores comparam os efeitos de dois tipos de som
(musica devocional/religiosa e ruido de estatica) sobre a germinagdo de sementes
de abobrinha italiana (Curcubita pepo). J& o décimo sétimo capitulo circunscreve-se
ao aparato tedrico-metodologico da Analise do Discurso Francesa a luz dos dominios
postulados por Pécheux.

Um estudo da histéria das guerras a partir de jogos de simulagao em tabuleiros
historicos e geograficos é apresentado no décimo oitavo capitulo. S&o analisadas
questdes relativas as obras de José de Anchieta em Latim e na manutencdo da
latinidade do contexto do Brasil quinhentista, bem como da investigacao do trabalho
desenvolvido pelo fil6logo e linguista Armando Cardoso, principal editor, no décimo
nono capitulo.

No vigésimo capitulo, discute-se a origem do Grupo Experimental de Dang¢a Da
Silva, além de refletir de que forma a atividade corporal contribui para a desconstrucéo
de padrbes corporais sexistas, associados ao género feminino. Por fim, no vigésimo
primeiro capitulo os autores examinam a poesia de Durvalino Couto a partir do plano
da cognoscibilidade e na aproximacao com a semiose dos signos verbais no poema.



Os muitos autores que constroem uma verdadeira cartografia de ideias nas
paginas desta obra, permitem-se ser lidos e estudados por outros interlocutores de
seus textos, pois € somente por meio da experimentacdo do texto como evento de
comunicacéo e realizagdo da linguagem que o convite a desbravar outros saberes é
reinventado. Assim, deseja-se que cada leitor enxergue nos textos um reflexo da propria
experiéncia e as razdes para construir-se na aprendizagem e pela aprendizagem.

Prof. Me. Ivan Vale de Sousa
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CAPITULO 22

ESTRATEGIAS NA PROFISSIONALIZACAO DA VIDEOAULA
COMO RECURSO POTENCIALIZADOR DO APRENDIZADO

Jacqueline de Oliveira Lameza
Belas Artes - jacqueline.lameza@belasartes.br

Joao Paulo Tenério da Silva
Belas Artes - joao.tenorio@belasartes.br

Livia Moreira Quintana
Belas Artes - livia.quintana@belasartes.br

Lucas de Mattos Millan
Belas Artes - lucas.millan@belasartes.br

RESUMO: O artigo propde apresentar relatos
de experiéncias na profissionalizagcdo de
videoaulas, como recurso didatico motivador e
potencializador da aprendizagem. As videoaulas
compdem parte do material didatico do Centro
das disciplinas
presenciais dos cursos de graduacdo e pos-

Universitario Belas Artes,

graduacao e sdo definidas, pelo professor-autor,
a partir dos cinco temas mais importantes do
conteudo (“TOP FIVE”), trabalhados por Etapa.
Demonstra-se, aqui, a composi¢cao das Etapas
dos conteudos, o processo de elaboracédo dos
roteiros didaticos e técnicos, as estratégias
utilizadas na producdo das videoaulas, bem
como, os profissionais envolvidos. Por fim,
destaca-se a importancia do uso das videoaulas
para uma aprendizagem ativa, isto é, como
ferramenta constante que assiste a exploragao
do conhecimento.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdao a Distancia;
videoaula; customizagao; aprendizagem
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11 CONSIDERAGCOES INICIAIS

Arapida evolugcéo da Educacgéao a Distancia
(EaD) no Brasil marca a insercdo de novas
ferramentas e tecnologias que possam permitir
a comunicacao e mediacéo professor- aluno de
modo mais eficiente e significativo. Os processos
cognitivos de aprendizagem e as diferentes
necessidades dos estudantes requerem que,
no processo de aprendizagem, sejam ofertadas
“oportunidades e atividades de aprendizagem
ativa, praticas e colaborativas” (MAIA, p. 94,
2012). Assim, com a implementacéo das novas
tecnologias, cursos e ambientes virtuais de
aprendizagem (AVA) adquirem flexibilidade e
possibilitam a utilizacdo de diferentes modelos
de ensino, os quais, de acordo com Moran
(2009), promovem mudangas qualitativas na
aprendizagem ao integrar um mix de midias
educacionais: “telematicas, audiovisuais,
textuais, orais, musicais, ludicas e corporais”.
(MORAN, 2009 apud MAIA, p. 95, 2012)

Aintegracao dessas tecnologias, segundo
Moran (2002), promove um salto qualitativo
nos cursos em EaD “que nos empolga, nos
surpreende, nos faz pensar, nos envolve
ativamente, traz contribuicées significativas e
nos pde em contato com pessoas, experiéncias
e ideais interessantes”. Os diferentes usos da

interatividade constituem “uma estratégia para
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promover uma aprendizagem significativa, envolvendo o estudante em processamento
ativo do material educacional’ (TAROUCO, p. 89, 2012). Entre os modelos estratégicos
adotados nesta modalidade estéo a teleaula, ou a videoaula. Moran (2009) cita que
este modelo é comumente acrescido mediante leituras, atividades presenciais e
virtuais (“modelo/tele/videoaula”).

Como estratégia didatica, as videoaulas s&o recursos utilizados visando a garantir
o envolvimento do aluno, alcangando, assim, uma aprendizagem ativa. Bates (2016)
destaca que a versatilidade dos contetudos em video utilizados em EaD como sendo:

(...) muito mais rica do que texto e audio, pois para além de sua capacidade de
oferecer texto e som, pode também oferecer imagens dindmicas ou em movimento.
Assim, conquanto possa oferecer todas as possibilidades do audio, e algumas do
texto, também apresenta caracteristicas pedagogicas especificas. (BATES, p. 307,
2016).

As videoaulas utilizadas como recurso didatico: visam a apoiar a aprendizagem;
permitem recriar situacdes reais e contextualizar situacdes problematicas; inter-
relacionam a atencdo, a percepcdo e a memoria; despertam no estudante
questionamentos provocativos; informam ao aluno a aplicabilidade do novo
conhecimento; reforcam a dindmica e as estratégias facilitadoras da aprendizagem
(atividades de fixacao, autoavaliacéo, leituras complementares, elementos multimidia);
e instigam os alunos a reflexéo.

2| OBJETIVOS

O artigo objetiva apresentar a producao customizada de videoaulas como recurso
didatico motivador napotencializagao do aprendizado dos alunos do Centro Universitario
Belas Artes. As disciplinas dos cursos presenciais de graduagao e pés-graduacédo em
EaD integram, no ciclo de aprendizagem, recursos audiovisuais (videoaulas) e textuais
que auxiliam o aprendizado e a relagao do aluno com o conteudo.

31 METODOLOGIA E ESTRATEGIAS NA PRODUCAO DE VIDEOAULA COMO
MATERIAL POTENCIALIZADOR DA APRENDIZAGEM

No Centro Universitario Belas Artes de Sao Paulo, o material didatico institucional
€ dividido em duas categorias: on-line e off-line. O material on-line € composto de
telas interativas, denominadas Easy Scroll Interativo, por meio das quais o aluno pode
caminhar pelo conteddo com o simples deslizar dos dedos nos dispositivos méveis
ou utilizando-se do mouse para acessar os conteudos em desktops. Optou-se por um
material fluido, disruptivo, apresentado através de paginas em HTML5 e CSS3, e pela
utilizagcdo de exercicios interativos de autoavaliagcdo. O material off-line, por sua vez,
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o qual é disponibilizado no AVA para download, pretende ser uma alternativa para o
aluno acessar o conteudo sem internet, adaptando o conteudo em HTML a um formato
PDF. Tal adaptacao consiste em uma adequacéo discursiva (melhor integracéo entre
os paragrafos), concepcao de novas artes visuais por parte dos designers multimidia
gue melhor encaixem na nova diagramagao, inclusdo de QR codes para conteudo
externo e ajustamento das interatividades a um formato de impressdo em A4. O
material off-line pode ser visualizado em dispositivos moveis e no desktop, e o aluno o
levara consigo apos a concluséo do curso.

Na estrutura curricular dos cursos presenciais de graduacao e de pos-graduagao
da Belas Artes, as disciplinas EaD sé&o divididas em oito Médulos, sendo cada um
deles contemplados com cinco secdes. A cada secao ha uma atividade de interagao,
que pode ser do tipo palavras-cruzadas, arraste e solte, relacione etc.

Os Mbdulos dos cursos estdo organizados em trés Etapas: Etapa 1 (Mddulos
1, 2 e 3), Etapa 2 (Mddulos 4 e 5) e Etapa 3 (Modulos 6, 7 e 8). Ao término de cada
Etapa, encontra-se a publicacdo das videoaulas, compostas pelos cinco temas mais
importantes do conteudo, o denominado “TOP FIVE’. O professor-autor, juntamente
com os designers instrucionais e os preparadores e revisores de texto, delimita o tema
do conteudo e os objetivos norteadores do roteiro didatico.

De acordo com este roteiro didatico, designers instrucionais, com o auxilio dos
designers multimidia, elaboram um roteiro técnico para padronizar e customizar as
videoaulas, as quais serdo disponibilizadas no AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem).
Em paralelo a disponibilizacdo do contetudo on-line, designers multimidia elaboram a
arte visual do conteudo didatico, na verséao e-book (off-line) e sua impressao.

Avideoaula apresenta, além da figura do professor-autor, a insercéo de imagens,
animacoes, textos, vinhetas, e diversos elementos auxiliares, visando a enriquecer
a absorc¢ao do conteudo pelo aluno. Possui, ainda, um design customizado e segue
a identidade visual da disciplina ofertada, favorecendo a imersdo e o auxilio no
aprendizado do aluno.

Na Belas Artes, as videoaulas assumem caracteristicas motivadoras a
aprendizagem, onde a funcéo do professor-autor como mediador do conhecimento se
torna mais humanizada e integrada a facilitacdo da aprendizagem. Sua funcédo como
material didatico € ser tanto informativa quanto motivadora.

3.1 O processo

A fim de garantir a eficiéncia e a qualidade da producdo das videoaulas, o
planejamento é integrado por uma equipe multidisciplinar, composta pelos seguintes
técnicos e especialistas: gestora, professores-autores, designers instrucionais,
preparadores e revisores de texto, designers multimidia, equipe técnica do LIS
(Laboratério de Imagem e Som) e maquiador.

O fluxo de atividades determina um cronograma especifico para cada profissional
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envolvido, considerando a delimitagdo do tempo necessario da gravacao do video a
publicagao no AVA:

0°-0°-0°0-0

Professor-autor: Designer instrucional: Preparador e revisor de Professor-autor: Designer multimidia:

selegdo do conteldo. elaboragéo do roteiro textos: revisdo do roteiro validagédo do roteiro. elaboragéo das artes
didatico e indicagdo e adaptacdo da linguagem. e fechamento do
das artes. pacote PSD.

0°-0°-0-°0"

Professor-autor: Estidio: gravagao Designer multimidia e editor Designer instrucional: Designer multimidia:
validagédo das artes. das videoaulas. de video: pos-produgéo e validagdo da videoaula. publicagdo no AVA.
edigio dos videos.

Imagem 1 = Fluxo de produciio de videoaula

3.2 Etapas de producao da videoaula

Neste primeiro passo define-se, de acordo com o roteiro técnico, a duragcao média
de todos os videos e a selecédo do conteudo pelo professor-autor que sera destacado
na videoaula, denominada “TOP FIVE”. A duragao de cada uma nao depende apenas
do conteudo disponivel, pois caso este resulte excessivo, dever-se-a priorizar a
experiéncia do aluno e sintetiza-lo de maneira a ndo torna-lo cansativo e prejudicar
sua compreensao. Isso se determina por meio de pesquisas que definem o perfil do
aluno-cliente, ou seja, sua persona.

Assim, considerando o publico aluno-cliente, as videoaulas da Belas Artes
apresentam o0s 5 temas principais abordados em cada Etapa, com uma duracao
média de 8 minutos.

3.3 Roteirizacao

Preparar o conteudo de uma boa videoaula envolve uma etapa extensa de pré-
producao, na qual sdo determinados os conteudos que seréao apresentados no video,
tarefa realizada anteriormente pelo professor-autor. As ideias s&o registradas em um
documento, denominado roteiro, que orientara a gravacgao.

O designer instrucional e o professor-autor trabalham no roteiro visando a um
video de estilo espontaneo, com uma narrativa que contemple o comec¢o, meio e fim,
dos conceitos mais importantes para os alunos.

O roteiro deve: ser objetivo, explicitando o conteudo sem perder as propriedades
estilisticas do professor-autor; apresentar a descricdo dos elementos que irdo compor
a videoaula; e, além das narrativas, prever as imagens e 0s recursos visuais utilizados
para transmitir as ideias.

Existem diferentes tipos de roteiro educacional (mapas conceituais, estruturacéo
de topicos ou textos elaborados) que podem ser utilizados na criacéo de entrevistas,
documentarios, séries tematicas e narrativas instrucionais. Na videoaula da Belas
Artes, utiliza-se o roteiro a partir de textos previamente elaborados, adaptados e com
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a adicdo de imagens, pronuncias, mengdes a pausas, vinheta de abertura, efeito de
transicéo e vinheta de encerramento. Uma vez concluida a confecgéo do roteiro, este
€ revisado por meio de leituras em voz alta para certificar-se da fluidez fonética do
texto. Utilizam-se, também, as indicacdes das artes a serem inseridas em cada cena
a partir de um padrao de artes pré-definidas.

O roteiro observa, também, o ciclo de aprendizagem do aluno, relacionando o
conteudo da videoaula a leituras do conteudo off-line.

Por fim, destaca-se o papel do preparador e revisor de texto, responsavel por
assegurar a clareza, a coeséo, a objetividade e a harmonia da estrutura textual,
compreensivel ao leitor, aluno.

3.4 Padronizacao de arte

Por meio do projeto gréafico, o designer multmidia apresenta a padronizagcao
aplicada ao roteiro técnico e indica a nog¢ao visual da producéo das cenas, tanto para
analise posterior do designer instrucional, quanto para a equipe técnica envolvida
na gravacdo. O designer multimidia enumera e nomeia cada arte desenvolvida no
programa Adobe Photoshop, tal e como pode ser observado abaixo:

Destaque '. | J Destaque
m\'m Texto
Destaque
1 Texto
2 Texto
Nomedop e 3 Texto

Imagem 2 — Pagina 1 do manual de aplicacio de anes.

O designer multimidia seleciona o tamanho das fontes e as imagens utilizadas
para que o aluno visualize o texto tanto em desktop como em dispositivos moveis.
As imagens utilizadas sao adquiridas em bancos de imagens e respeitam os direitos
autorais. A cor branca é utilizada como fundo da videoaula, o branco, pois permite que
0 video se destaque junto com a cor de fundo da identidade visual do curso na pagina
em HTML.

O processo de desenvolvimento das artes em videoaula possui uma ligagéo
emocional e cognitiva com o publico-alvo (SANTAELLA, 2001), o que reforca a
importancia do papel do designer multimidia no processo criativo.

A identidade visual de cada curso também é aplicada no arquivo-base do
Photoshop e, ao final, tem-se um conjunto de layers, isto é, um pacote de camadas
que contém todas as artes de cenas do roteiro. Este arquivo possui a extensao “psd”
e, posteriormente, € encaminhado ao setor de pré-producéo para edicao.
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3.5 Concepcao da vinheta

Avinheta de abertura das etapas da videoaula da Belas Artes foi concebida a partir
de um brainstorme é composta por referéncias visuais relacionadas a tecnologia, meios
de comunicacao eletrénicos, movimento e criatividade. Estas imagens, articuladas
com o som e as animagoes da vinheta, estimulam os sentidos da percepc¢ao. Em seu
sentido etimolégico de uni&o, juncéo e sensacgao, a sinestesia da audicéo, o som, pode
provocar uma experiéncia visual.

A musica certamente atua no inconsciente do aluno, e por isso serve como
motivacdo no grande investimento da pesquisa pela muasica-tema na criacdo das
vinhetas de abertura. Ferraretto (2000, p.286) afirma que “a musica e os efeitos
exploram a sugestéo, criando imagens na mente”. A musica desempenha um papel
relativo ao estimulo emocional, dai sua importancia nas vinhetas. Articulada com
a imagem, seguindo certos principios, ela pode, segundo Samuel (1964, p. 605),
“representar um elemento unificador, pode acentuar um efeito, sugerir um movimento
e criar uma atmosfera” (DORNELES, 2011, p.48).

Para o projeto da vinheta de abertura do “TOP FIVE” foi utilizado um efeito criativo
e dindmico, adquirido no Videohive e implementado por meio do programa Adobe After
Effects. Nele, as imagens se fundem dentro de um circulo que exibe uma contagem
regressiva, do “5” ao “1”. A fonte Steelfish, sem serifa, favorece a boa legibilidade das
palavras-chave. Por meio da elaborag¢ao do storyboard é possivel informar visualmente
todas as etapas e controlar o projeto de maneira mais efetiva.

A trilha sonora escolhida foi Fly Tonight (Final Demo) da banda In This Decade,
lancada em 2013 e seguindo o estilo rock alternativo, que consegue reforcar o sentido
de afinidade entre imagem e som para o publico-alvo. A escolha da musica é tao
importante quanto a concepg¢ao do design. Esses dois elementos somados consistem
em um importante fato no processo criativo.

3.6 Producao

Na producéao, o video toma corpo. Nela, cabe a “previsdao de necessidades”, as
quais podem ser de carater material ou humano (equipamentos, cenario, maquiagem,
técnicos e a propria filmagem).
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Antes de ir para a gravacao da videoaula, prepara-se o TP (teleprompter) para que
o professor-autor confira as informagdes contidas no texto, previamente aprovadas no
roteiro. Nesse momento, para uma maior eficacia na gravacéo, o preparador e revisor
de texto atua juntamente ao teleprompter, realizando adequacodes, se necessarias, ao
discurso oral, evitando a juncao de palavras foneticamente complexas e sinalizando
com clareza o ritmo a ser seguido, sem que este comprometa a inteligibilidade do
conteudo. Em suma, o preparador e revisor de texto trabalha e adequa a linguagem
a um contexto distinto ao escrito, considerando a especificidade dos interlocutores,
daqueles que protagonizam as aulas em video; assegura que nenhuma alteracéo de
sentido em relagao ao conteudo original tenha sido feita por acidente ou consequéncia
do processo de confeccéo das etapas anteriores.

O designer instrucional ocupa uma posi¢ao estratégica durante o processo de
gravacao, juntamente ao preparador e revisor de texto; tal como um diretor, acompanha
e assiste diretamente cada etapa da gravagcao: monitora o desenvolvimento do roteiro;
orienta e realiza a mediacdo entre professores-autores e equipe técnica; adverte
quanto a necessidade de ajustes técnicos nos aparelhos; observa enquadramento e
posicionamento de cameras.

O maquiador também tem um papel importante no processo de producéo
da videoaula, pois a maquiagem além de ser um excelente recurso para disfarcar
pequenas marcas de pele, ajuda a controlar o brilho excessivo ocasionado pelo calor
dos relfetores. Isso permite a valorizacdo da imagem do professor-autor, bem como a
qualidade do material didatico produzido.

Imagem 4 —.G rawaciu d nev Leite. Videoaula de um curso de pos-graduagso,

Outra informacgao importante oferecida aos professores-autores diz respeito ao
uso de vestimentas que favorecam a captacéo da imagem no video. Para o estudio,
o roteiro técnico designa algumas orientacdes padréo, tais como: posi¢cdo da camera,
iluminacéo, resolu¢do de video, definicbes do audio, posicdo do professor-autor no
video e plano de enquadramento, que nesta tarefa se usou o plano médio. Durante
a gravacao é imprescindivel o siléncio e que 0s equipamentos estejam devidamente
ligados e posicionados no lugar. Observou-se que, com a capacitacao recebida, os
professores- autores evoluiram a cada gravagdao em sua apresentacao, na exposicao
do conteudo e adaptacado ao estudio de gravagao.
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3.7 Pés-producao

Na pds-producédo ocorre a finalizacao do trabalho, desde a pré-edi¢cao do video
até a disponibilizacédo para os alunos. O editor de video recebe a gravacao e inicia a
decupagem, ou seja, a preparacao do video para a edi¢ao, auxiliado pelo roteiro que
recebeu do designer instrucional. A edi¢do inicia-se no programa Adobe Premiere,
onde sao ajustadas qualidade da imagem, som e posicionamento do professor-autor
na tela. Em seguida, o video é exportado para o After Effects, onde sdo desenvolvidas
e integradas as vinhetas de abertura e a animag&o no pacote com todas as cenas de
artes desenvolvidas pelo designer multimidia no Adobe Photoshop. As animagdes em
motion graphics sao aplicadas em balbes de texto, setas, caixas de realce, pontos de
interacao, além do GC e das cenas de transicéo.

3.8 Publicacao das videoaulas no Ambiente Virtual de Aprendizagem

Apoés a edicao do video, envia-se o conteudo para o designer multimidia quem,
com a aprovacgao do DI, o disponibiliza no AVA. Para a integracéo do video a pagina
em HTML, tem-se em consideracdo questdes técnicas: adequacdo do tamanho
do arquivo, tipos de resolucdo (tamanho de tela) e infraestrutura de servidores
responsaveis pela transmisséo do conteudo via streaming. Antes de disponibilizar o
conteudo, conferem-se novamente os aspectos técnicos supracitados e se realizam
as alteracdes pertinentes. Por exemplo, a resolugdo do video, cuja escolha requer
familiaridade com dispositivos de reproducéo e suas respectivas telas. De acordo
com Carlos Sanches (2015), consultor em tecnologia educacional, os tamanhos mais
comuns e utilizados (em pixels, os menores componentes de uma imagem ou video
digital) sdo: 320 x 240; 640 x 480; 720 x 480; 800 x 480; 1280 x 720, no formato L x A
(largura ou comprimento x altura). No entanto, convém lembrar que quanto menor a
resolucédo, menor sera a qualidade.

el

Imagem 5 - Print sreen da videcaula na péqlm(uilﬁ‘\lz@a‘do curso de é:an&hg.

A plataforma utilizada pela Belas Artes esta programada para suportar duas
versbes do mesmo arquivo de video. Ao ser acessado via smartphone, exibe-se a
versdo de menor qualidade, acelerando o acesso. As extensdes de video mais
utilizadas sdo o mp4, o wmv e o flv.

Grandes Temas da Educacao Nacional 4 Capitulo 22




41 CONSIDERACOES FINAIS

No Centro Universitario Belas Artes, a producéo de videoaulas ganha um carater
auxiliar no desenvolvimento do curriculo académico, porém sem negligenciar a
sua potencialidade e buscando direcionar todas as etapas do processo produtivo a
eficiéncia e a qualidade. Isso é possivel por meio de uma “separacgéo integrada” do
fluxo de trabalho, considerando a funcé&o de cada profissional vinculado de maneira
ao mesmo tempo individual e coletiva; compreendendo a especificidade da midia
trabalhada e suas exigéncias estilisticas e técnicas; desenvolvendo de maneira
continua e personalizada a identidade de cada curso e adequando o processo produtivo
(desde a concepcao do design até a disponibilizacdo do conteudo ao aluno) a partir
de pesquisas de marketing que definam, entre outros, o perfil do aluno de cada curso.
Em suma, o Centro Universitario Belas Artes tem ciéncia dos desafios de produgao do
formato e, por isso, procura otimiza-lo ao maximo.
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