Ivan Vale de Sousa

(Organizador)

A A A

AA AR
.. ~t7‘A‘ 1 ¥ ¥

XAXXX XA XX ARGl
- 'Y Y YY)
A A

L e ceelidlitora

1)

Ano 2019



lvan Vale de Sousa
(Organizador)

Atena Editora
2019



2019 by Atena Editora
Copyright © da Atena Editora
Editora Chefe: Prof? Dr? Antonella Carvalho de Oliveira
Diagramacao e Edicdo de Arte: Lorena Prestes e Geraldo Alves
Revisao: Os autores

Conselho Editorial
Prof. Dr. Alan Mario Zuffo — Universidade Federal de Mato Grosso do Sul
Prof. Dr. Alvaro Augusto de Borba Barreto - Universidade Federal de Pelotas
Prof. Dr. Antonio Carlos Frasson - Universidade Tecnolégica Federal do Parana
Prof. Dr. Antonio Isidro-Filho - Universidade de Brasilia
Prof? Dr? Cristina Gaio - Universidade de Lisboa
Prof. Dr. Constantino Ribeiro de Oliveira Junior - Universidade Estadual de Ponta Grossa
Prof® Dr® Daiane Garabeli Trojan - Universidade Norte do Parana
Prof. Dr. Darllan Collins da Cunha e Silva - Universidade Estadual Paulista
Prof® Dr® Deusilene Souza Vieira Dall’Acqua - Universidade Federal de Rondonia
Prof. Dr. Eloi Rufato Junior - Universidade Tecnolégica Federal do Parana
Prof. Dr. Fabio Steiner - Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul
Prof. Dr. Gianfabio Pimentel Franco - Universidade Federal de Santa Maria
Prof. Dr. Gilmei Fleck - Universidade Estadual do Oeste do Parana
Prof? Dr? Girlene Santos de Souza - Universidade Federal do Recdncavo da Bahia
Prof? Dr? Ivone Goulart Lopes - Istituto Internazionele delle Figlie de Maria Ausiliatrice
Prof? Dr? Juliane Sant’Ana Bento - Universidade Federal do Rio Grande do Sul
Prof. Dr. Julio Candido de Meirelles Junior - Universidade Federal Fluminense
Prof. Dr. Jorge Gonzalez Aguilera - Universidade Federal de Mato Grosso do Sul
Prof? Dr? Lina Maria Gongalves - Universidade Federal do Tocantins
Prof? Dr? Natiéli Piovesan - Instituto Federal do Rio Grande do Norte
Prof? Dr? Paola Andressa Scortegagha - Universidade Estadual de Ponta Grossa
Prof? Dr? Raissa Rachel Salustriano da Silva Matos - Universidade Federal do Maranhao
Prof. Dr. Ronilson Freitas de Souza - Universidade do Estado do Para
Prof. Dr. Takeshy Tachizawa - Faculdade de Campo Limpo Paulista
Prof. Dr. Urandi Jodo Rodrigues Junior - Universidade Federal do Oeste do Para
Prof. Dr. Valdemar Antonio Paffaro Junior - Universidade Federal de Alfenas
Prof? Dr? Vanessa Bordin Viera - Universidade Federal de Campina Grande
Prof? Dr? Vanessa Lima Goncalves - Universidade Estadual de Ponta Grossa
Prof. Dr. Willian Douglas Guilherme - Universidade Federal do Tocantins
Dados Internacionais de Catalogagcao na Publicagao (CIP)
(eDOC BRASIL, Belo Horizonte/MG)
G752 Grandes temas da educagao nacional 4 [recurso eletrénico] /

Organizador lvan Vale de Sousa. — Ponta Grossa (PR): Atena
Editora, 2019. — (Grandes Temas da Educagéo Nacional; v. 4)

Formato: PDF

Requisitos de sistema: Adobe Acrobat Reader
Modo de acesso: World Wide Web

Inclui bibliografia

ISBN 978-85-7247-234-0

DOI 10.22533/at.ed.340190204

1. Educagao e Estado — Brasil. 2. Educagéo — Aspectos sociais.
3. Professores — Condigbes de trabalho. 4. Professores — Formacao.
I. Sousa, Ivan Vale de. Il. Série.
CDD 379.81
Elaborado por Mauricio Amormino Jinior — CRB6/2422
O contelido dos artigos e seus dados em sua forma, correcao e confiabilidade sdo de
responsabilidade exclusiva dos autores.

2019
Permitido o download da obra e o compartilhamento desde que sejam atribuidos créditos aos
autores, mas sem a possibilidade de altera-la de nenhuma forma ou utiliza-la para fins comerciais.
www.atenaeditora.com.br




APRESENTACAO

Neste quarto volume do livro Grandes Temas da Educacéo Nacional as tematicas
educativas sdo tomadas e apresentadas a partir do viés da diversidade de ideias
inseridas em cada capitulo, podendo ser apreciadas pelos inumeros e auténticos
leitores das finalidades comunicativas que esta obra propde: informar e revelar como
as competéncias desenvolvem-se na interacdo com cada um dos textos que dao forma
a esta coletanea.

As reflexdes inseridas e propostas neste livro fazem jus a identidade da obra.
Os temas sao grandes porque promovem a interacao entre as diferentes areas do
conhecimento e criam um mosaico da educacgao nacional pela multiplicidade de ideias
e argumentos produzidos por um grupo de pesquisadores comprometidos na funcao
de estabelecer elos comunicativos e, ao mesmo tempo, apresentar as convicg¢oes
formuladas no itinerario de realizacdo dos eventos de aprendizagens propostos nos
capitulos.

Aidentidade assumida por esta obra faz mencéao a grandiosidade do nosso pais,
porque revela nos vinte e um capitulos a aproximacao entre as teorias e as praticas
utilizadas por seus autores, pois ao colocarem-se na fun¢cdo de autoria, colocam-
se também como leitores e interlocutores dos argumentos capazes de trazer outros
leitores para o evento interativo da aprendizagem e desenvolvimento das habilidades
necessarias: enxergar que cada texto é um texto e cada texto simboliza um evento de
comunicagao.

O autor do primeiro capitulo propde elos dialégicos entre o género textual
argumentativo Artigo de opinido e a obra A Experiéncia do fora, de Tatiana Salem
Levy. Além disso, reitera que as marcas enunciativas no género de texto permitem ao
sujeito a experiéncia e a defesa das ideias-chaves, tendo o texto como um processo
de comunicacéo entre sujeitos. No segundo capitulo, as Tecnologias da Informagéao
e Comunicacdo Moveis e Sem fio contribuem com o processo de aprendizagem
significativa, pois consideram a importancia da insercdo dos recursos tecnoldgicos
nas acoes de ensino e aprendizagem.

As discussdes propostas pelo terceiro capitulo, além de apresentar um panorama
discente sobre 0 uso da webconferéncia, cumpre a funcionalidade de inserir as acdes
da educacéao a disténcia na orientacao e aplicagdes futuras de aprendizagem em que
a webconferéncia simbolize 0 meio dessa interacdo. No quarto capitulo, uma breve
reflexao voltada a experiéncia de iniciacao ao ensino de monitoria a partir do Projeto
Atos de fazer, Observar, Caminhar, Visitar, Ler e Expor o Desenho, da disciplina
Fundamentos do Desenho | e Il, dos cursos de Artes Visuais, da Universidade Federal
de Pelotas é apresentada ao leitor.

No quinto capitulo, a satisfacdo discente acerca do uso de flashes cards, como
método, apresenta as intervengdes de aprendizagem baseadas em problemas. O sexto
capitulo preocupa-se no desenvolvimento da empatia em estudantes de medicina a
luz das politicas de inclusédo, baseando-se nas experiéncias que sao apresentadas e



analisadas.

O sétimo capitulo parte do trabalho reflexivo com alunos de graduacgéo de vérias
areas como propostas de orientacdo de intervencdo e reestruturacdo de praias,
aproximando os saberes dos cursos de Engenharia Ambiental e Sanitaria, Geografia
e Ciéncias Marinhas. No oitavo capitulo averigua-se a possibilidade de existéncia
quanto ao plano da diferenciagao significativa na anélise de textos cientificos.

As reflexdes inseridas no nono capitulo correlacionam a didatica utilizada no
ensino de Financas e Contabilidade. No décimo capitulo a tematica da educacao
ambiental representa o ponto de partida no estudo e no combate a degradacéo
urbana e ribeirinha como forma de estruturacdo dos cursos de artesanatos utilizando
as cascas dos mariscos. Ja o décimo primeiro capitulo, o ensino de biologia parte do
levantamento e da analise dos Objetos de Aprendizagem, entre eles, uma incursao no
site Rede Internacional Virtual de Educacéo (Rived).

No décimo segundo capitulo ha uma proposta discursiva sobre o ensino hibrido
no curso Técnico em Informatica na modalidade semipresencial, apresentando os
resultados na implantacé&o dos modelos de rota¢ao por estacéo e laborat6rio rotacional.
No décimo terceiro capitulo o autor avalia a percepcédo dos professores do curso de
Medicina Veterinaria da Estacio a luz da utilizagdo do Facebook como ferramenta
auxiliadora das aprendizagens.

No décimo quarto capitulo o uso de portfélios € tomado como instrumento de
aprendizagem na visdo de alunos egressos do curso de Enfermagem, a partir da
realizacdo da pesquisa descritiva em uma abordagem qualitativa. O décimo quinto
capitulo compartilha a pratica em mediacdo que os alunos do curso Direito realizaram
no Nucleo de Pratica Juridica da Unile&o, além de demonstrar a relevancia da formacéao
profissional para atuagdo em novos métodos de resolucéo de conflitos.

No décimo sexto capitulo, os autores comparam os efeitos de dois tipos de som
(musica devocional/religiosa e ruido de estatica) sobre a germinagdo de sementes
de abobrinha italiana (Curcubita pepo). J& o décimo sétimo capitulo circunscreve-se
ao aparato tedrico-metodologico da Analise do Discurso Francesa a luz dos dominios
postulados por Pécheux.

Um estudo da histéria das guerras a partir de jogos de simulagao em tabuleiros
historicos e geograficos é apresentado no décimo oitavo capitulo. S&o analisadas
questdes relativas as obras de José de Anchieta em Latim e na manutencdo da
latinidade do contexto do Brasil quinhentista, bem como da investigacao do trabalho
desenvolvido pelo fil6logo e linguista Armando Cardoso, principal editor, no décimo
nono capitulo.

No vigésimo capitulo, discute-se a origem do Grupo Experimental de Dang¢a Da
Silva, além de refletir de que forma a atividade corporal contribui para a desconstrucéo
de padrbes corporais sexistas, associados ao género feminino. Por fim, no vigésimo
primeiro capitulo os autores examinam a poesia de Durvalino Couto a partir do plano
da cognoscibilidade e na aproximacao com a semiose dos signos verbais no poema.



Os muitos autores que constroem uma verdadeira cartografia de ideias nas
paginas desta obra, permitem-se ser lidos e estudados por outros interlocutores de
seus textos, pois € somente por meio da experimentacdo do texto como evento de
comunicacéo e realizagdo da linguagem que o convite a desbravar outros saberes é
reinventado. Assim, deseja-se que cada leitor enxergue nos textos um reflexo da propria
experiéncia e as razdes para construir-se na aprendizagem e pela aprendizagem.

Prof. Me. Ivan Vale de Sousa
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CAPITULO 23

POS-GRADUAGAO EM CINEMA: UM ROTEIRO TEORICO-
PRATICO EM EDUCAGAO A DISTANCIA

Francisco Carlos Tadeu Starke Rodrigues
Belas Artes - francisco.starke @belasartes.br

Guilherme Bryan
Belas Artes - guilherme.bryan@belasartes.br

Jacqueline de Oliveira Lameza
Belas Artes - jacqueline.lameza@belasartes.br

Joao Tenério da Silva
Belas Artes - joao.tenorio@belasartes.br

Lucas de Mattos Millan
Belas Artes - lucas.millan@belasartes.br

RESUMO: O presente artigo relata o processo
de concepcdo do Curso de PoOs-Graduacéo
em Cinema EaD do Centro Universitario Belas
Artes, cuja principal diretriz consiste em oferecer
ao aluno uma experiéncia académica teérico-
pratica abrangente e referéncia em qualidade no
mercado de cursos na modalidade a distancia
no Brasil. Neste artigo, portanto, justificam-se
as escolhas curriculares, de design instrucional
e de design multimidia, além de apresentar-se
os resultados da pesquisa de reacao, essenciais
para o aprimoramento futuro.
PALAVRAS-CHAVE: Cinema. Pds-graduacéo.
EaD. Educacgao a Distancia.

11 CONSIDERACOES INICIAIS

Nesta segunda década do século XXI,
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os estudos das producdes audiovisuais tém
apontado para uma multiplicacdo de telas, o
que faz com que muitos realizadores e grandes
produtoras pensem em novas estratégias,
inclusive de linguagem, para se comunicar com
mais eficiéncia com novos publicos. Por sua
vez, houve um barateamento dos equipamentos
de filmagem e dos softwares de edigéo, o que
resultou numa maior possibilidade de que
muitas pessoas se aventurassem a realizar
filmes e outros tipos de produtos audiovisuais
(LIPOVETSKY; SERRQY, 2009). Desse modo,
a matriz curricular foi organizada em quatro
frentes principais. A primeira frente tem como
intuito levar o estudante a conhecer e refletir
a respeito do atual mercado audiovisual, com
énfase no Brasil, entrando em contato, por
exemplo, com as formas de producéao (valendo-
se das leis de incentivo proporcionadas pelo
governo nos ambitos municipal, estadual e
federal), de distribuicdo (pensando nas janelas
de exibicdo e na nova frente aberta pela
internet e por plataformas como o Youtube e
o Netflix) e de exibicdo (como, por exemplo,
0 desenvolvimento de uma nova dimensao
da imagem resultante das gravacbes pelos
dispositivos moveis). Com esse intuito,
pensamos nas disciplinas Cinema Digital e

Producéo e Distribuicdo (ambas na modalidade
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a distancia) e Financiamento e Captacéo de Recursos (presencial, como uma oficina
de seis horas, com foco, por exemplo, na inscricéo de editais).

Em conjunto com essa frente, temos as disciplinas institucionais, que carregam
a esséncia de todos os cursos do Centro Universitario Belas Artes de Sao Paulo.
Sao elas Economia Criativa e Cidades, Empreendedorismo, Designing Your Life e
Metodologia de Pesquisa Cientifica. Seus principais objetivos incluem despertar e
incentivar a criatividade dos alunos, assim como torna-los empreendedores capazes
de desenvolver seus proprios negécios na area audiovisual. Esse intuito esta
totalmente de acordo com o atual momento do audiovisual em que as produtoras
brasileiras com mais visualiza¢des e assinantes no Youtube, por exemplo, surgiram no
modelo de startups. Sao elas, a KondZilla, criada pelo diretor Konrad Dantas e voltada
principalmente para o segmento musical do funk ostentacdo; e a Bromélia Filmes,
produtora responsavel pelos videoclipes infantis estrelados pela Galinha Pintadinha.

A segunda frente é voltada a historiografia do cinema nos principais centros de
producdo mundiais — Estados Unidos e Europa — e no Brasil. O principal objetivo
dessas trés disciplinas € demonstrar aos estudantes como é importante para eles
terem referéncias para realizarem seus préprios trabalhos. Acreditamos que, sem esse
conhecimento do que ja foi realizado de mais importante pelos principais realizadores
ao longo da histéria, torna-se praticamente impossivel ser criativo e inovador na area
audiovisual.

A terceira frente conta com disciplinas que ensinam, de modo geral, como &
realizado um filme, desde a etapa da pré-producéo e elaboragcéo do roteiro, até a
pds-producéo e a edicdo de som e imagem, aliada a insercao de efeitos visuais e
sonoros, passando pela flmagem propriamente dita. Por isso, temos as disciplinas
Roteiro, Producao e Distribuicao, Direcéo de Arte, e Edicdo, cada uma delas com suas
especificidades e muitos exemplos praticos, utilizados em filmes bastante conhecidos
e importantes, mas também pelos professores, com grande experiéncia pratica no
mercado audiovisual.

Porém, reconhecendo a dificuldade em se ministrar algumas etapas de realizagao
no modelo a distancia, optamos por oferecer algumas oficinas presenciais, tornando o
encontro presencial um evento que vai além da simples avaliacao presencial exigida
por lei; trata-se de um dia de culminacdo da experiéncia académica do aluno, de
experiéncia in loco de seus tutores e colegas de curso. Elas sao realizadas, em sua
totalidade, nos estudios do Laboratorio de Imagem e Som (LIS) da Belas Artes e sao
voltadas para Direcéo, Direcéo de Fotografia e Sonoplastia e Edicédo de Som.

Desse modo, o intuito principal deste curso é especializar profissionais e torna-
los capazes de produzir seu proprio material audiovisual, em diferentes regides e
lugares do Brasil, a partir de referéncias e conhecimentos aqui adquiridos, a fim de
produzirem documentos importantes de registro ndo apenas das muitas realidades,
mas também dos diversos imaginarios que marcam o brasileiro. Acreditamos, assim,
que quanto maior for a democratizagéo ao acesso da producgéo audiovisual, valendo-
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se de conhecimentos adquiridos na universidade, mais facil sera a construgédo de uma
sociedade mais plural, justa e igualitaria.

2| PROPOSTA METODOLOGICA

O principal objetivo desta Pds-Graduagdo em Cinema EaD consiste em oferecer
ao aluno uma experiéncia académica teorico-pratica abrangente e referéncia em
qualidade no mercado na modalidade a distancia no Brasil. Sua concepcéo, portanto,
levou em consideracdo uma série de preceitos metodoldgicos e interdisciplinares
definidos, tal e como sera exposto a seguir, pelas competéncias do conjunto de membros
do Departamento de Educacéo a Distancia da Belas Artes, a fim de potencializar sua
qualidade.

2.1 Design instrucional

O modelo de design instrucional adotado no curso de Cinema é fechado. Nele, o
Designer Instrucional comeca a trabalhar em uma tela vazia e toma todas as decis6es
relacionadas as partes do fluxo de aprendizagem — que serdao automatizadas —
as regras de estruturagcéo, as interacbes sociais e ao grau dessas interagdes, tudo
mediante critérios institucionais qualiquantitativos claros e inalteraveis, conforme cita
Filatro (2008). Trata-se de um modelo imersivo, com o conteudo estudado via internet
e com a interacao entre alunos e tutores feita de maneira on-line por meio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA) da webAula a cada Médulo com durag¢ao de 2 meses.
Finalmente, os Modulos sao concluidos com um encontro presencial composto pela
avaliacdo presencial (4h) e uma oficina (6h).

Apesar da natureza fechada do design instrucional, o aluno dispde de feedbacks
personalizados e contextualizados. Para tal, requer-se a participacdo de um Professor-
Tutor durante todo o percurso, caracteristica do design instrucional contextualizado
(FILATRO, 2007). Apenas as autoavaliagdes e as avaliagbes a distancia contam com
correcao e feedbacks automatizados, 0s quais, por sua vez, potencializam a autonomia
do aluno.

Foi definida uma pré-estrutura que contempla quatro unidades, cada uma
delas contendo introducéo, objetivos desenvolvidos a partir da taxonomia de Bloom,
desenvolvimento de um assunto especifico dividido em cinco se¢des. Cada secao
conta com uma videoaula, a fim de garantir que o aluno possa conciliar o conhecimento
tedrico adquirido na leitura com a contextualizacao pratica e com o aprofundamento
proposto, conforme enfatizado por Machado e Moraes (2015). Além disso, um video
introduz e outro encerra cada unidade, reforcando a presenca do autor como guia da
disciplina. Para cada unidade, quatro atividades avaliativas: Forum de Discussao, que
foca em um processo avaliativo interativo e colaborativo; Trabalho, que consiste em
atividades praticas, momento em que o aluno desenvolve, pouco a pouco, uma etapa
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do seu projeto de audiovisual, sempre com a devolutiva do Tutor EaD, uma premissa
basica para que o aluno possa ir crescendo a cada unidade; e avaliagao da unidade,
que possui carater conceitual.

Um ponto alto do curso, apesar de ser ndao avaliativo, € o Chat semanal. Nele,
um tema é lancado com antecedéncia, motivando os alunos a participar dando
ideias, trocando experiéncias, contribuindo com sugestdes etc. Este chat acontece
via WhatsApp, escolhido pela sua praticidade e agilidade, integrando o curso ao
quotidiano dos alunos. Tendo em mente justamente essa maior acessibilidade, optou-
se, em todo o curso, por uma linguagem dialdgica, por sua capacidade de aproximar
alunos e professor.

Definido o tipo de design instrucional, a preocupacao foi disponibilizar para
esse publico um curso dindmico, com diversas intera¢des dentro e entre as paginas
em HTML5, com videos que fossem um diferencial na mais perfeita integracéo
entre as midias, que funcionassem como uma pilula que fornecesse um refor¢o dos
pontos principais. Videos curtos (entre 1min30s e 2min), no tempo da internet e dos
dispositivos méveis, que facilitassem o exercicio da autonomia do aluno, que poderia
decidir a quanto de conteudo iria se dedicar por vez. A op¢éo pelo uso de elementos
periféricos favoreceu a arquitetura da informacao: Multimidia, Mais, Reflex&do, Atencéo,
Curiosidade e Glossario, cada um deles em locais estratégicos para despertar a
curiosidade do aluno e garantir a imersao no contetdo trabalhado. Como afirmam
Lima, Silva e Paiva (2010), o aluno precisa ser incentivado a exercitar sua autonomia
para garantir sua aprendizagem. Cabe a ele decidir se ira acessar esses mecanismos
motivacionais para completar seu aprendizado.

Para a roteirizacao das telas em HTML5, o design instrucional considerou as
diversas estratégias pedagdgicas para que o aluno pudesse assimilar o conteudo de
uma forma intuitiva. A teoria escolhida para o curso de Cinema foi a cognitivista, com
enfoque na teoria de inteligéncias multiplas, conforme destacado por Kenski e Schultz
(2015), ja que o conteudo apresentado em cada secao foi desenvolvido através
de diversos recursos: textos, videoaulas, trocas de experiéncias entre os alunos e
experimentacao nas atividades de cada uma das unidades. Tudo isso levando-se em
consideracao que o aluno aprende melhor quando trabalha com uma variedade de
métodos e ferramentas. Para o storyboard, foi pensada uma série de ferramentas de
interatividade, a fim de minimizar a fadiga na leitura e preocupando-se, a0 mesmo
tempo, em ndo sobrecarregar o aluno de estimulos, o que também pode ser prejudicial
ao aprendizado. Em todo o processo de produc¢ao dos materiais, o design instrucional
levou em consideragao alguns pontos importantes para que o curso pudesse, de fato,
ser um sucesso: uso da linguagem dos apaixonados por cinema; design funcional
e esteticamente contextualizado ao conteudo; estimulo do aprendizado em grupo e
individual por meio de atividades relevantes, interessantes e tutoria ativa.

Ao fim de cada Médulo, ha um encontro presencial com um intuito duplo:
avaliar os conhecimentos adquiridos ao longo das trés disciplinas e oferecer aos
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alunos uma experiéncia que resultasse na culminacdo de sua etapa de aprendizado.
Para isso, durante uma jornada letiva presencial, eles se unem em grupos e, sob a
tutela dos trés professores que tiveram durante a etapa on-line, realizam um projeto
gue integre conceitos e técnicas apreendidos durante o Modulo.

2.2 Design multimidia

Cada disciplina do curso de Cinema possui uma identidade visual diferente,
com background, imagens, icone e video colaborando para o ensino. Essa linguagem
visual pedagdgica transcende o layout padréo “defaulf’ de um Learning Management
System (LMS). Para navegar pelo material didatico on-line de cada disciplina dentro
do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), o aluno desliza pelas paginas HTML5 —
na Belas Artes chamamos o material de Easy Scroll Interativo. Esse efeito “parallax”
€, na verdade, uma forma de enganar nosso cérebro utilizando objetos de tamanhos
diferentes e com velocidades diferentes para criar um aspecto de profundidade. O ato
de deslizar o dedo, ou “scrollar’ o mouse, € um habito tao presente entre a populacao
familiarizada com recursos digitais que sua integracdo ao material didatico foi um
caminho 6bvio, a fim de potencializar a familiaridade do aluno.

As disciplinas podem ser acessadas em dispositivos moveis, ja que o material
didatico on-line é responsivo. O aluno também pode acessar o conteudo de maneira
off-line, através de um e-book que é o mesmo conteudo presente no Easy Scroll
Interativo, adequado, porém, ao novo formato, sem suas interatividades e com seu
proprio trabalho de diagramacao. O AVA conta também com banners, agenda, manual
do aluno e folha de resposta padronizada para o trabalho; as identidades visuais de
todos esses itens sdo customizadas segundo a disciplina, sempre em harmonia com
a totalidade do Curso.

Foram vérios testes para o projeto da identidade: tipografias variadas que
remetessem a rolos de filme, ou parecidos aos cartazes no estilo Art Déco. Testamos
usar a cena do filme A chegada de um trem a estacao (Irmaos Lumiére, 1895), onde
um trem se move em direcdo ao publico que assiste, causando medo e tumulto. O
uso desta imagem poderia ocasionar, porém, uma imagem errénea sobre o curso,
jd que nao trata apenas da histéria. Pensando nisso, os profissionais de design da
EaD da Belas Artes optaram por usar uma imagem abstrata de fundo, remetendo
a modernidade e a criatividade. Neste background, foi usada uma paleta de cores
extraido do resultado da experiéncia do painel semantico a seguir.

Figura 1 - Concepcao daidentidade visual do curso de Pés-graduaco de Cinema
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A cor vermelha é fortemente reconhecida através das cortinas de palcos de
teatro, a raiz de um objeto semidtico que representa origem do cinema nas grandes
telas. Vermelho também indica elegancia e atencéao por ser uma cor intensa. A cor é
considerada um recurso expressivo poderosissimo, capaz de retratar sentimentos,
personalidades e, até mesmo, arcos narrativos. Por exemplo, em Moulin Rouge
(2001), a paixao era representada, justamente, pela cor vermelha. Assim, o vermelho
(cor primaria) entrelaca-se com o dégradé com as cores vermelho-arroxeado (cor
terciaria) e violeta (cor secundaria); sdo combinagbes analogas, pois estdo lado a
lado no circulo cromético. As trés cores juntas demonstram lideranca, criatividade
e mistério, respectivamente. Os primeiros filmes coloridos, feitos por Mélies, Pathé
e Gaumont, foram feitos pintados por operarios a mao no principio, mas era muito
trabalhoso conforme os filmes foram ficando maiores (DALPIZZOLO, 2007).

Também usamos a imagem do rolo de camera de filme, aplicado as laterais do
background, e a figura de circulos no centro que colaboram com ideias e imaginacéo,
esta que nos contagia desde a infancia brincando de bolha de sab&o. A psicologia
arquetipica, que estuda a base poética da mente, ndo € gerada na fisiologia do
cérebro nem na estrutura da linguagem, na organizacéo da sociedade ou na analise do
comportamento, mas, conforme James Hillman (1995), nos processos da imaginagao.

CINEMA-DIGITAL

Flgura 2 - Logotpo da Pos-gracuacho Eal de Cinema e as infs canas das decipines da Aotero, Cinema Digital e Erareerdadorsma.

Para a tipografia do logotipo de Cinema, foi utilizada a fonte AKID sem serifa, a
qual lembra a fonte de cartazes de filme antigo de Hollywood e, com estilo Art Déco, com
linhas simples, estilo afinado, facil para os olhos e de leitura confortavel. O ornamento
ao redor do logotipo de Cinema emula os lauréis, simbolo distintivo de premiacdes e
festivais cinematograficos, com uma grande heranga mitica da cultura greco-romana.

O material didatico on-line, além de possuir conteudo interativo com textos,
imagens, videos, periféricos, infograficos, tabelas e autoavaliagdes, possui também
as videoaulas. Para estas, é trabalho do Designer Multimidia desenvolver as artes
que acompanham e ilustram o dito pelo professor, além das artes, frame a frame,
das vinhetas de passagem. A trilha sonora teve um toque especial do profissional
Produtor de Videos EaD, que inicia a vinheta com um mix de sons com um rolo de
filme girando, logo depois de sincronizado com o som de notas de sinfonia de abertura
de um espetaculo. O som do rolo de filme se repete rapidamente nas vinhetas de
passagem e som da vinheta de enceramento foi usado o efeito glitch. Glitch € uma
palavra em iidiche — do alemao glitschen, “deslizar”, “escorregar” — que entrou na
linguagem da informatica para designar um mau funcionamento.

Notavelmente, o visual de uma imagem com o efeito glitch também pode ser
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considerado arte. O erro digital como procedimento artistico e possibilidade estética,

um ponto positivo para usar no material da Belas Artes, também é chamado de “arte
do tilf’.

Dl AC iy <
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0 5 da discipling de Cinema Digital do professor Ninho Moraes e vinheta de encaramento com o efeito gitch,

31 AVALIACAO DE REAGCAO

Para identificar a satisfacdo dos alunos diante do curso ofertado, bem como os
pontos a serem melhorados, foi idealizada a Avaliacao de Reacao contemplando cento
e trinta questdes, divididas em oito grupos importantes: conteudo, material didatico,
ambiente virtual, suporte EaD, tutoria EaD, encontro presencial, gestdo do curso e
gestéo geral EaD. Para cada uma das trés disciplinas do Mddulo, foram analisados
separadamente os itens: material didatico, conteudo e tutoria, que apresentaremos
na média dado o espaco reduzido. Os demais itens foram analisados de modo geral.
Em sua primeira edicdo, o curso esta sendo cada vez mais bem avaliado, Modulo a
Médulo. O Médulo inicial apresentou os seguintes resultados:

— Quase Nunce Conteddo

As

L vezes aplica 2%
1- Atotslidade dos conteddos e @ canga hordria prevista foram cumpridas adequadamente. 0
2- A sequénels & 3 organizsgio dos conteddos forsm sdequadas. 0
3.0 o teidos e of recursos diditicos na discipling foram
4 - Nas disciplinas, h Avaliagio da liagBes, trabalhos, chats e foruns de discussBo) com o conteddo
5 - Mas disciplinas, & diversidade dos instrumentos de avalisgSo (avalisgBes, trabalhos e féruns de discusso) foi adequada.
6 - Nas disciplina, o ndmero de atividades avaliativas e d iagio foi adeguada tidade d dees do cursa.
7- No desenvolvimento das disciplinas, ficou garantida a relaglio teoria-pratica e respeitadas as especificidades do curso. 66%
8 - A carga hordria das disciplinas especificas (20 haras) e instituclonals (40 horas) fol adequada com o contedda.

3 - Houve disponibilidsde de tempo para o estudo & para o desenvolvimento de atividades relaclonadas és disciplinas.
10 - Vocs ficou satisfeito com a api das
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Figurad - Contetdo

O conteudo foi avaliado com 86% de satisfacdo, uma vez que € o que totaliza
quando se soma “Sempre” e “Quase sempre”. Os alunos avaliaram bem desde o
cumprimento dos conteudos e carga horaria, bem como classificaram as atividades
como compativeis com o conteudo e concluiram que a relacado teoria-pratica foi
garantida, uma grande preocupacao da Designer Instrucional desde o inicio do projeto.
Os dois itens com menor avaliagdo foram a relagéo do proprio aluno em se dedicar ao
estudos dos conteudos e em relagéo a carga horaria, ambos estdo ligados. Na verdade,
em conversa com o0s alunos nos encontros presenciais, lamentaram ter pouco tempo
para a disciplina de Roteiro por ser mais pratica. Individualmente, tivemos Cinema
Digital com 97%, Roteiro com 75% e Empreendedorismo com 95%.




Quas
Perguntas % ‘:“ ME Material didatico
1 - Para cada Unidade de Aprendizagem, o material didético contemplou o conteddo de forma sistemdtica e organizada. 7 2 a ] o
2 - Os elementos periféricos (Mals, AtengBo, Multimidia, ReflexSo, Na Prética, Fora da Calxa, Glossérlo) estavam contextualizados com o & i o n a 1
conteddo apresentado.
3 - O material didatico estava estruturade em linguagem dialigica, de modo a promaver a sua ia, d sua para ¥ " " - " “
[aprender e controlar o proprio desenvolvimento.
4 - O material didético forneceu para vocé uma viso geral da metodologia em educagio a distincia a ser lilizada no curso, tendo em vista = . | 5
ajudar seu planejamenta inicial de estudes e em favor da construclio de sua autenomia.
5 - O material didatice detalhou que competéncias cognitivas, habilidades e atitudes vocé deveria alcangar no fim de cada unidade, segio e 3 . 5 - &
cursa, oferecendo-lhe oportunidades sistematicas de autcavaliagio.
6 - O materlal diddtico indicou bibliografia e sites complementares, de maneira a Incentivar o aprofundamento e a complementacde da g 1 5 i 0
aprendizagem.
7 - As ches estio a i que seu no intuito de 5 4 0 0 0
dificuldades na aprendizagem e de sand-las ainda durante o processo de ensino-aprendizagem.
8 - A gqualidade dos materiais e da um processo nas fases de 6 3 0 0 0
e avallagBo dos materiais disponibilizados no curso, considerando, ainda, & sua realidade e o atendimento de suas necessidades.
9 - As videoaulas L a0 final de cada seg8o, cantribuiram para seu g lzada. 6 2 1 ] o
10 - O material didatico disponibilizadeo fol de boa qualidade. T 2 o ] o

Figura 5 - Material dhdatco

O material didatico na soma de “Sempre” com “Quase sempre” totalizou 99%,
tendo sido avaliados itens como organizac¢do, qualidade, articulagao das atividades
avaliativas e de autoavaliacdo, e, ainda, a contribuicdo das videoaulas para o
aprendizado.

B Nio se

Perguntas Nunca BSOS Ambiente Virtual
1- Alinterface do Ambiente Virtual de Aprendizagem fol fcll e intuitiva, permitindo que vock localizasse as sulss e as stividades com facilidade. 3 6 o o a
2 - 0 sistema do Ambiente Virtual de Ap gem @ estival, @ nfio houve quedas d i ou erros d i o 3 4 o 0
3-Sua ipagh ivi como fdruns de dit 3o e chats, bem come as entregas de trabalho, foi simgles e objetiva, sem gerar " a 5 " »
dificuldades.

4 - O Ambi Virtual de permitiu a & hver, dez, as questies ao material diditico ¢ aos seus = 5 o " i
conteddos,

5 - 0 ambiente Virtual de Aprendizagem favoreceu a Interatividade entre voré & seus Tutores Eall. 1 7 1 o 0
6 © Ambiente Virtual de Aprendizagem i o vock ¢ seus colegas 3 5 1 [ [l
7- 0 Ambiente Virtual de Aprendizagem favoreceu as, s relatives & orientaglo de aprendizagem como um todo, 7 Z o o a
8 - Woc fol informado sobre as possiveis formas de contatar seus Tutores EaD ou seu Suporte EaD, como numero de telefone, e-mail, hordrios & 5 2 2 0 0
nomes de responsiveis.

9 - 0 ambiente Virtual de Aprendizagem facilitou & interagio entre os . por meio de atividades coletiva: . como féruns de d & = i 5 %
chats,

-0 i Virtual permitiu ficil acesso a esta avaliagio? 7 2 o o L]

Figura-Amberta Virua

Ao avaliar o Ambiente Virtual de Aprendizagem, a soma de “Sempre” com “Quase
sempre” totalizou 89%. O item menor avaliado foi o da estabilidade da plataforma,
do servidor; comprova-se, porém, através do contato com os alunos através do
suporte, que este fator esteja mais ligado a conexao do aluno do que por problemas
de infraestrutura da plataforma. De todas formas, trabalha-se com afinco, em parceria
com a plataforma webAula, para minimizar incidéncias e garantir que ela esteja no ar
99,9% do tempo, conforme clausula contratual, cabendo até mesmo a possibilidade de
suporte técnico através de acesso remoto as maquinas dos alunos para um diagnostico
mais assertivo.

Perguntas Suporte EaD
1- O herdrio atendimento por telefone do Suporte EaD (Telefone: 11 5576-5780/E-mail: ead @belasartes.br) da Belas Artes, das 8h 4s 18h foi 4 5 H 5 5 w
suficiente. @
2 - O3 profissionais de Suporte Técnico Educacional £ (Telafone: 11 3576-5780/E.mail: sad@belasartes. br/WhatsApp: 11 59623.6104)
| demenstraram conhecimento da plataforma e do curse. . 3 o o L
3 - As respostas dos profissionais de Suports Técnico Educacional EaD (Telefone: 11 5576-5780/E-mail: ead@belasartes.br/Whatsipp: 11 99623~ = s o E -
6104] foram ageis e rapidas.
4 - Ao entrar em contato com o Suporte Témico Educacional EaD (Telefone: 11 5576-5780/E-mail. bef 11 99623-6104), 5 2 1 o 1
voce teve todos os seus problemas téenicos-educacionais selucionados.
5 - O hordrio de atendimento da webAula [Central de Ajuda/Ajuda On-line/Precisa de Ajuda?/Fale Conosca) via chat. das 8h 35 18h, fol suficiente. L] 2 a [} 1
6 - 03 atendentes da webAula (Cantral de JBjuda On-ling Precisa de Ajuda?/Fale Conoses), quand
|conhecimento da plataforma. N . - 2 !
7- As respostas dos atendentes da webAula [Central de Ajuda/Ajuda On-line/Precisa de Ajuda?/Fale Conosco) foram dgeis e rapidas. 5 4 [ [ 0
8 - A entrar em contato com o Suporte webaula [Central de Ajuda/Ajuda On-line/Precica de Ajuda?/Fale Conosco), vocd teve todos os seus & < e 4 i
|er nas técnicos
9 - Toda as vezes que vook entrou em contato com a Central de Relacionamento da Belas Artes, por e-mail ou por telefone, & 3 o ° 0
[relacionamento@belasartes.br, telefone 5576-7300), voct fol direcionado para o canal cometo.
10 - Todas a5 que vocd entrou em a Central de da Belas Artes, por e-mail ou por telefons, - " " W -
nentol br, telefone 5576-T200), as respostas foram dgeis e ripidas.

sl

A satisfacéo dos alunos em relagéo ao Suporte Técnico-Educacional soma 89%
ao incluirmos os itens “Sempre” e “Quase Sempre”. Inicialmente, sdo trés canais
distintos: Central de Relacionamento, Suporte Técnico EaD, na sede do centro
universitario, e Central de Ajuda da plataforma. Todos com atendimento em horario
comercial, excetuando-se os fins de semana. Atendimentos por chat, e-mail e telefone
que, quando acionados, cumprem seu papel, solucionando as duvidas e resolvendo
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0s problemas apontados pelos alunos. Mas, ha um quarto canal, que ocorre via
WhatsApp, que foi muito utilizado pelos alunos por sua praticidade e agilidade, uma
vez que atende os alunos sete dias por semana, em periodo integral, incluindo fins de
semana e feriados. De modo geral, cerca de 6% dos alunos quase nao precisou fazer
uso de parte dos canais, 0 que demonstra o bom entendimento da plataforma e de sua
navegabilidade e estabilidade, é o que se identifica na opcéo “N&o se aplica”.

Quase [T y Néo se Tutoria EaD
s = -

1- A didética de sew Tutor EaD contribulu para a sua aprendizagem. 2 a

2 - Seu Tutar EaD 0 @

[l

4 0

= 4

0

[l

0

[l

1

3 - Seu Tutor EaD esteve diSEDHNel Eara esclarecer suas dividas.
Quando questionados sobre a atuacdo da Tutoria EaD, o resultado foi muito

1%

4 - Sew Tutor EaD analisou os resultados de suas atividades avaliativas por meio de feedbacks, proporcionande melhoria em seu aprendizado.
5 - Seu Tutor EaD doménio do conteddo do curse.

6 - Seu Tutor EaD Ihe ofereceu assisténcia na realizaco de suas atividades avaliativas.

7- O tempo de retorno de seu Tuter EalD para sanar swas dividas foi adequado.

8 - A efetividade de sua Tutona EaD, no que se refere ao P dastarefas. Itadas, 305 de dividas e a0

contate sistemdtico, foi adequada.

3 - Vock recebeu respostas rapidas &s suas dividas, incentivos e orientaglo guanto o progresso de seus estudos de sew Tutor EaD.

10- De modo geral, foi a harario de horanos para o atendimento futorial,
Figura 8 - TutoriaEaD
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satisfatério. Para “Sempre” e “Quase Sempre”, o total foi de 89%. Uma tutoria ativa,
que acompanhou os alunos durante todo o curso, com feedbacks assertivos, que
conduziram os alunos ao aprendizado e que incentivaram sua autonomia.

Nio se

Perguntas Encontro Presencial
EE aplica

1- & Avaliagio Presencial garantiu a relagio ¢ prit £ s idos @ as esp o Mddulo T,

2- Arecepgio aos alunos para o 19 Encontro Presenclal stendeu &s expectstivas, demonstrando cutdade ne seu prepar. 8 1 o o o q

3 - Acarga horiria de 4 horas fol adequada para o desenvalvimente da atividade proposta na AvaliagSo Presencial, tendo como objetiva 2 3 5 i i i

integragio pratica iteddo das 3 discipl no Modulo T

4 - Na Avaliagio Presencial estavam claros os objetivos da atividade proposta, bem como os critérios para seu desenvolvimento e % 3 3 5 3

avaliagio.

S - A presenga dos foram melhor e condugio di

Eres:nclal. i £ 3 2 & £ A

6 - Asala de aula onde ocomew o encontro presencial apresentou estrutura adequada e confortdvel. 2 o o a o

T- Acficina proposta no encontro pi dhid; i com

cursadas no Modulo T ! & g ¢ ?

8 - A didatica do professor na oficina Financlamento e Recursos contribulu para a sua aprendizagem. 7 2 [t} a o

3 - O professor esteve disponivel pars esclarecer suas dividas durante a oficina. 8 1 o a o

10 - O professor demonstrou dominio do conteddo da oficna. 9 o o a o

Figura9- EnconfroPresancal

Na avaliagédo sobre o encontro presencial foram analisados itens como a avaliacéo
presencial, recepcao, carga horaria e participacao dos professores. Na soma “Sempre”
e “Quase Sempre”, o resultado foi de 95%, um resultado altamente satisfatério para
o fechamento do Médulo inicial. Foi o ponto alto do curso, com alunos totalmente
motivados, satisfeitos com o curso. Um momento mégico, recompensando o trabalho
de toda uma equipe. O item que teve a menor avaliagao foi em relagéo a carga horaria
para a avaliacao integrada, mas que interpretarmos estar mais ligada a vontade de
nossos alunos em entregar uma producéo audiovisual mais elaborada do que o tempo
em si, mas mesmo assim repensamos para o0 Mddulo seguinte. A notas auferidas,

ainda que nao constem desta pesquisa, foram todas satisfatérias, o que reforca nossa

Perguntas As | el Gestdo do Curso
vezes aplica
1-00 do O teve di suas dividas. 3 4 2 ] 0 4
2-0G dio Curs dominio do Projetn Pedagtgicn do Cursn, fazendn as articulagies necessdrias. 3 3 3 ] a 1
3 - 0lempo de retorno do Coordenador do Curso para sanar suas dividas em relagho ao curso foi adeguado 3 4 2 ] 0
-00 I
4-0 do G p a profissdo, fa0, interesse, Incentive & B 4 F -1 i ‘
5 - O Coondenader do Curso manteve bam relaci 05 alunos. 4 o 5 0 0 |

Figura ¥ - Gestiodo Curso

O Coordenador do Curso, profissional responsavel pelo projeto pedagogico e
gestdo do curso, foi avaliado com 71% ao somarmos os itens “Sempre” e “Quase
Sempre”. O item com menor satisfacdo por parte dos alunos foi em relacédo ao bom
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relacionamento com os alunos. Ao avaliarmos sua atuacéo, ndo identificamos nenhuma
falha de relacionamento. ldentificamos, porém, o problema no pouco contato entre
alunos e Coordenador do Curso. Este cenario ja comega a mudar, com uma participacao
ativa, juntamente a gestdo geral EaD, do grupo Cine BA, direcional a resolucao de
davidas em tempo real sobre o curso, desde questdes técnicas até conceitos de sua
proposta pedagoégica. Certamente, para o proximo Modulo, a avaliagdo neste item

sera melhor
P o Quase [T [N raic Gestdo Geral EaD
sempre | ] aplica w
1- A gestio geral da EsD esteve disponivel para esclarecer suas dividas. B 1 [ [ [
2 - A gestdo geral da EaD demonstrou dominio ¢ preocupagio coma perfeita integragio entre todos os atores da Eal: material, contedda, tutoria e " i 8 8 b
|elunos.
3 - © tempo de retome da gest3o gersl da EaD para sanar suas dividas fol adequado. 8 1 o o o
- A gesto geral da EaD © o e ¢do, Interesse, L [3 0 0 ]
5 - A gestio Geral da EaD manteve bom relacionamento com os alunos. a 0 o a o

Figura 11- Gestao Gera EaD

A gestdo geral da EaD foi avaliada com 100% de satisfacdo dos alunos ao
somarmos as opc¢odes “Sempre” e “Quase Sempre”, resultado que compensa todo o
tempo de dedicacéo desde o credenciamento da instituicdo para ofertar os cursos de
pds-graduacédo na modalidade a distancia, até este momento. Um projeto que levou
cerca de 3 anos para se tornar realidade. A responsabilidade esta em manter este %
ao longo do curso.

41 CONSIDERACOES FINAIS

O que difere fazer um curso de pds-graduacéo EaD em Cinema na Universidade
BelasArtes ndo é somente porter mais de 90 anos de existéncia, mas pela experiénciade
cadaprofissional envolvido no projeto, desde aos professores tutores, suporte, designers
e videoaula. Temos que levar em consideracéo a infraestrutura da universidade, os
encontros presenciais, dinamica, chats através do aplicativo WhatsApp e um material
personalizado e criativo. Para o sucesso do curso é necessario olhar para o passado
para prever o futuro, inovando na tecnologia, experiéncia com o usuario e promovendo
uma imersao para a formacao de um perito para area de Cinema.
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