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APRESENTACAO

A educacéao € comprovadamente a mola mestra para uma sociedade mais justa,
igualitaria, disciplinada, ética e humana. Sua importancia capital esté incrustada no
amago de toda e qualquer outra ciéncia ou disciplina que por ventura se desenvolve para
um progresso, atingindo metas ndo antes alcangadas por outrem. O meio ambiente é
habitat e nicho para todas as espécies de nosso planeta. E postulado pela Organizagao
das Nacdes Unidas (ONU) como conjunto de elementos diversos categorizados como
fisicos, quimicos, biol6gicos e sociais que afetam direta ou indiretamente sobre os
seres vivos, inclusive a sociedade (traducao e entendimento nosso). O meio ambiente
(que néo é s6 a metade) deveria ser foco de ac¢des locais, regionais, e nacional para
a permanéncia de uma boa qualidade de suas caracteristicas em prol das geracdes
futuras. E, por fim, territdério &€ a delimitacdo abstrata de uma dada area ou regido.
Essa delimitacdo esta associada a necessidade comportamental para obtencédo de
uma benfeitoria, mesmo ela sendo simplesmente para aquisicao de espaco fisico ou
recurso.

Associar as trés tematicas € um desafio perturbador e ao mesmo tempo
revolucionario (o que n&o deveria), pois interliga tematicas vistas isoladamente, porém
uma nao se dissocia da outra. Aeducagao é a base para conscientizagc&o e preservacao
da importancia do ambiente que nos prové recursos e condigcdes de sobrevivéncia.
Este ambiente por sua vez é particionado em prol de um dado objetivo, normalmente
associado aos ideais de igualdade. Pensando nesses conceitos e no desafio inter e
transdisciplinar, a obra “Educacgao, meio ambiente e territorio” se apresenta em uma
série de trés volumes de publicacédo da Atena Editora. Em seus primeiros 24 capitulos
do primeiro volume ha referéncia a tematicas relacionadas a educacédo ambiental,
gestdo ambiental, desenvolvimento sustentavel, teoria e pratica educacional, relatos
de experiéncia tanto dentro quanto fora de sala de aula, explorando espacos fisicosou
virtuais. A organizagéo deste primeiro volume enfatiza a educagdo ambiental em seus
primeiros capitulos, demonstrando sua essencialidade tanto para sociedade civil
quanto os diferentes niveis educacionais (educag¢ao basica e superior). A educacao
ambiental forma individuos cidadaos cientes dos problemas ambientais, buscando
orientacéo e capacita¢do de artifices ambientais para preservag¢ao e conservagao das
mais diferentes comunidades, ecossistemas, e paisagens.

Em segundo momento, o desenvolvimento sustentavel € notdrio em exemplos
de associagdo do desenvolvimento econémico com a sustentabilidade ecol6gica com
reutilizacao de residuos, bem como reflexdes sobre 0 uso recursos naturais geradores
de energia pelo Estado brasileiro. E por fim, apresentamos propostas efetivas e de
sucesso com tematicas integradoras sobre educacao, interdisciplinaridade, ensino de
biologia e geologia em beneficio de assimilacdo de conceitos e praticas sobre o meio
ambiente e sustentabilidade.

Ademais, esperamos que este volume possa fortalecer o movimento de educacéo,



instigando professores, pedagogos e pesquisadores as praticas educacionais quem
contribuam para a conscientizagao para a conservacgao e preservacao do ambiente
para quem leciona, aos alunos e demais interessados sob um olhar de gestores
ambientais e educadores que corroboram com a formacao integral do cidadéo.
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Educacéo, Meio Ambiente e Territorio

RESUMO : As estratégias de ensino tidas como
tradicionais, em que o professor limita seus
ensinamentos apenas no uso de livro, quadro
branco e pincel, muitas vezes ndo atrai a atencao
do aluno, ocasionando falta de interesse pela
disciplina e também desempenhos aquém
do esperado, tanto pela escola, como pelo
professor e o proprio aluno. Visando solucionar
esta problemética, este trabalho objetivou
desenvolver um jogo didatico denominado
“Show do Conhecimento”, aonde sao inseridas
perguntas relacionadas ao conteudo trabalhado
em sala de aula, de forma a chamar a atencéo
dos alunos, gerando assim maior participacéo
junto as atividades desenvolvidas, além de
tornar a aula mais dinédmica e interessante. O
jogo foi utilizado em uma atividade relacionada
ao tema “Reino Plantae” com alunos do 7°
ano de uma escola localizada na comunidade
quilombola de Boa Vista, Salvaterra-PA. O jogo
conteve 12 perguntas de nivel de dificuldade
crescente. Para executa-lo a turma composta
por 13 alunos foi dividida em 4 grupos. Para
coleta de dados, utilizou-se dois questionarios,
um de entrada e outro de saida. Durante a
execucdo da atividade foram perceptiveis a
participacao e o interesse dos alunos pelo jogo.
Com relacédo as perguntas apresentadas, das
quatro equipes, duas acertaram 11, uma 10 e
a outra 9. A aceitacdo dos alunos em relagcéo
ao jogo foi unanime, demostrando desta forma,
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que este pode ser utilizado como estratégia didatica em sala de aula, uma vez que seu
uso instiga a participagéo dos alunos, a socializagéo, interesse e cooperatividade dos
envolvidos.

PALAVRAS-CHAVE: Estratégia de ensino. Perguntas. Participacéo.

ABSTRACT: The teaching strategies had how traditional, in what the teacher limits his
teachings only in the use of book, whiteboard and brush, very often it doesn’t attract the
attention of the pupil, causing lack of interest for the discipline and also performances
on this side of the expected one, both for the school, and for the teacher and the pupil
himself. Aiming to solve this problematics, this work aimed to develop a educational play
“Show of the Knowledge”, where there are inserted questions made a list to the content
worked in classroom, in the form to attract attention of the pupils, producing more
participation in the activities, making the most dynamic and interesting class. The play
was used in an activity about the subject “Kingdom Plantae” with pupils of the 7th year
of a school located in the quilombola community of Boa Vista, Salvaterra-PA. The play
had 12 questions of level of growing difficulty. The group was composed by 13 pupils,
divided in 4 groups. For data collection, there were two questionnaires, one of entry
and other of exit. During the activity’s execution was perceptible the participation and
pupils’ interest for the play. With relation the presented questions, of four teams, two put
11, 10 right and other one 9. Pupils’ acceptance in relation the play was unanimous, in
this way, that this one can be used like educational strategy in classroom, as soon that
use incites the participation of the pupils, the socialization, interest and cooperatively
of the involved.

KEYWORDS: Teaching strategies Questions. Participation.

11 INTRODUCAO

No municipio de Salvaterra-PA é comum nas aulas de ciéncias o professor utilizar
apenas o quadro, pincel e o livro didatico para ministrar suas aulas. Em ocasibes é
notério que tal metodologia ndo atrai a atencao do aluno, com isso, muitos sentem-se
desinteressados pela disciplina, consequentemente um percentual alto de alunos é
avaliado com notas abaixo da média estabelecida pela escola. E de se ressaltar que
nao é apenas a metodologia usada pelo professor a responsavel pelas notas abaixo da
média dos alunos, outros fatores como, interesse, contexto socioeconémico, estrutura
familiar a qual o aluno se encontra, entre outros, sao fatores que influenciam esta
situacao.

Alunos com baixo desempenho em suas avaliacbes geram para a escola um
mau posicionamento nos levantamentos referentes a educacédo do pais. O Ministério
da Educacéo, realiza a cada dois anos a Prova Brasil que é um dos componentes para
o célculo do indice de Desenvolvimento da Educagéo Basica (IDEB).

O IDEB é calculado a partir dos dados sobre aprovacao escolar, obtidos no
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Censo Escolar, e das médias de desempenho nas avalia¢cdes do Inep, o Sistema de
Avaliacao da Educacéao Basica (Saeb) — para as unidades da federacéo e para o pais,
e a Prova Brasil — para os municipios (FERNANDES, 2007). As notas atribuidas a
cada escola pode ser constatada no site do IDEB (QEDU, 2015).

As escolas do municipio de Salvaterra referente ao ultimo levantamento, ocorrido
no ano de 2015, apresentaram um leve aumento em suas notas em comparag¢ao ao
anterior, no entanto ainda estdo longe do esperado pelo Ministério da Educacéo que
visa uma nota por escola de no minimo 6.

Araujo (2014) descreve que o uso de recursos didaticos nas aulas € imprescindivel
para uma melhor compreensao dos conteudos, somando for¢cas na constante busca
pelo aprendizado dos alunos e, garantindo assim, um ensino de qualidade.

A utilizacdo de outros recursos didaticos além do quadro e pincel € uma
alternativa que se torna valida no processo de ensino-aprendizagem. Jogos, dinamicas,
modelagem, experimentacdes, entre outros, sao estratégias de ensino que motivam os
alunos em aprender determinado conteudo, pois geram maior participacao e interesse
dos envolvidos (SILVA et al., 2012).

Os jogos didaticos, por exemplo, sédo importantes ferramentas educacionais, com
possibilidade de auxiliar os processos de ensino-aprendizagem, nos diferentes niveis
de ensino e nas diversas areas do conhecimento, pois representam e proporcionam
formas descontraidas de trabalhar as dificuldades dos alunos, facilitando a construgao
do conhecimento (NICACIO; ALMEIDA; CORREIA, 2017).

Tendo em vista os beneficios que um bom recurso didatico pode trazer para
o aprendizado do aluno, este trabalho teve como objetivo criar uma estratégia de
ensino (Show do Conhecimento), através da adaptacao do jogo Show do Milh&o para
o PowerPoint, para que desta forma o professor possa inserir perguntas relacionadas
ao conteudo trabalhado em sala de aula, de forma a chamar a atencéo dos alunos,
gerando assim maior participacdo destes junto as atividades, além de tornar a aula
mais dinamica e interessante.

2| METODOLOGIA

O trabalho constituiu-se em 3 etapas. A 12 etapa consistiu na elaborag¢ao do jogo
didatico “Show do Conhecimento”, a partir da recriacéo da interface do aplicativo show
do milhdo no PowerPoint, adjunto a adaptacdes de algumas de suas fungdes.

A esséncia do jogo continuou a ser perguntas e respostas, contudo, relacionadas
ao contetudo ministrado em sala de aula. Diferente do jogo em aplicativo de celular,
este né&o finalizava se 0 aluno errasse uma questao, ele apenas n&o somaria os pontos
atribuido a ela.

O aluno seguiu dispondo das ajudas presentes no aplicativo, porém, somente
trés ao invés das seis, sendo estas:
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« Cartas, que proporcionou a eliminagcéao de alternativas, aumentando a pos-
sibilidade de acerto da equipe. Ao escolher as cartas como ajuda, o profes-
sor dispde a equipe quatro cartas, contendo numeros de 0 a 3, para selecao
de uma. O numero contido nesta, correspondia ao numero de alternativas
eliminadas;

+  Amigos, permitiu a equipe pedir ajuda as outras equipes em sala;

+ Estrelas, permitiu pedir ajuda a qualquer pessoa do ambiente escolar, com
excecao do aplicador do jogo. As ajudas estavam disponiveis para todos as
equipes participantes, podendo ser escolhidas uma unica vez cada.

A 22 etapa correspondeu a aplicagao do jogo didatico em uma turma de 7° ano,
composta por 13 alunos de uma escola quilombola localizada na comunidade de
Boa Vista, zona rural do Municipio de Salvaterra, Marajo-PA. Na estratégia didatica
abordou-se o tema “Caracteristicas gerais do Reino Plantae”, por ser o conteudo mais
recente trabalhado pelo professor até 0 momento da aplicagédo. Para inicio do jogo, a
turma foi dividida em quatro equipes.

O jogo conteve 12 questbes relacionadas ao conteudo Reino Plantae, que
estavam organizadas em ordem crescente de dificuldade e ganhos de pontos, onde a
primeira valeu 0,5 pt e a ultima 1000 pts. A soma de todos os pontos totalizava 2000
pts, a equipe vencedora foi a que apresentou maior pontuagao ao término da atividade.

A 3? e ultima etapa consistiu na aplicacdo de dois questionarios, um antes a
execucao do jogo e outro apbés. Ambos questionarios contiveram duas perguntas
objetivas e uma subjetiva, sendo todas de carater investigativo. Com os dados
coletados, foi possivel verificar a forma como é trabalhado o ensino de ciéncias com o0s
alunos e também se o jogo em questao influenciou de forma positiva no aprendizado
dos envolvidos.

31 RESULTADOS E DISCUSSAO

No andamento do jogo os alunos mostraram-se bastante participativos e
interessados em responder as perguntas que surgiam. O debate entre os membros
de uma mesma equipe para decidirem qual era a resposta correta da pergunta em
destaque € um ponto positivo alcancado. Das quatro equipes envolvidas na atividade,
duas acertaram 11 das 12 perguntas, uma 10 e a outra 9. Através das analises dos
qguestionarios, pode-se chegar a outros dados importantes.

Com o questionario | verificou-se junto aos alunos quais recursos didaticos
mais utilizados pelo professor de ciéncias da turma, no grafico 1 tem-se 0s recursos
mencionados pelos estudantes. E importante salientar que o aluno poderia marcar
todos os itens que ja presenciou nas aulas do professor.
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Quais recursos didaticos seu professor de ciéncias mais utiliza?

Livro

Quadro branco
Jogos
Modelagem
Data-show
Experimentacao
Outros

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
N° alunos participantes

Grafico 1 —Recursos didaticos mais utilizados pelo professor de ciéncias na escola “Quilombola
de Boa Vista”, segundo os alunos.

Fonte: Autores (2018).

Verifica-se no grafico 1 que o livro e o quadro sao os recursos mais utilizados
pelo professor, dos 13 alunos que participaram da pesquisa, 11 marcaram as op¢oes
em questdo. O datashow aparece na segunda colocag¢ao, com 6 alunos indicando o
uso desse instrumento nas aulas de ciéncias. Outro fator a se levar em consideracéo
na analise do grafico, € a dispersao quanto a citacao feitas pelos alunos dos recursos
didaticos utilizados pelo professor, por pertencerem a mesma turma, o mais coerente
seria a escolha ou ndo de determinada ferramenta didatica de forma unanime.

Quando indagados se gostavam das aulas de ciéncias e se gostariam de aulas
mais dindmicas: 69,2% indicaram que sim e 30,8% as vezes. Ao serem indagados
de como gostariam que fossem ministradas as aulas de ciéncias, destacam-se
algumas das respostas: “Eu como aluna gostaria que o professor trabalhasse mais
com experimentos e usasse mais jogos”; “Eu preferia que o professor usasse mais
0 datashow do que escrevesse e também fizesse mais dindmicas”; “Eu gostaria que
tivesse mais jogos e experimentos” e “Eu gostaria que as aulas fossem mais divertidas,
com mais brincadeiras, etc.” Para Dorneles (2015) cabe ao professor a tarefa de
preparar e adequar experimentos e jogos didaticos como meio de relacionar teoria e
pratica, auxiliando no processo de constru¢ao da aprendizagem dos conteldos.

Com base nas respostas descritas pelos alunos no questionario |, pode-se dizer
que estes se sentem mais atraidos quando estao envolvidos em estratégias de ensino
gue promovam a interacédo entre os envolvidos, e destes com o conteudo.

O questionario | possibilitou verificar como o aluno vé a disciplina de ciéncias
e 0 que ele espera do professor com relacdo as suas estratégias de ensino. Com o
questionario Il pode-se verificar o impacto que o jogo didatico de perguntas e respostas
causou a turma.

Quando perguntados sobre como avaliavam a utilizacéo de jogos para exercitar
o contetudo trabalhado em sala de aula, 69,2% dos alunos consideraram 6tima e
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30,8% boa. Verifica-se que recursos como este sdo bem aceitos pelos alunos. Ao
se retratar ao jogo “Show do conhecimento”, utilizado para exercitar o conteudo que
haviam estudado em sala de aula, 92,3% consideraram 6timo e 7,7% bom.

Aaceitacao dos alunos em rela¢ao ao jogo foi unanime, visto os resultados obtidos
na avaliacao proferida por estes, e a interacao no momento de aplicacdo da atividade
envolvendo o jogo, demonstrando desta forma que o jogo pode ser utilizado como
estratégia didatica em sala de aula. Durante a aplicacéo da atividade foi perceptivel a
participacao ativa dos envolvidos, os quais se empenhavam ao maximo para responder
as perguntas propostas.

Ao pedir para que os alunos fizessem uma comparacéo entre o jogo “Show do
Conhecimento” e uma atividade em que o professor utilizou somente o quadro, destaca-
se algumas respostas descritas pelos alunos: “O nosso professor nao passava jogos
para nos alunos, mas o jogo que foi feito aqui foi muito bom, portanto nos pretendemos
dizer para ele praticar mais jogos em sala de aula.”; “Eu notei muitas coisas boas, eu
achei melhor utilizar o jogo, foi muito legal e divertido.”; “Eu notei de diferente no meu
aprendizado foi que entendi mais sobre o reino das Plantas.”; “A interagdo com 0s
colegas da equipe facilitou dizer as respostas e também as perguntas como no jogo do
celular me atraia mais”. A interface do jogo pode ser observada na figura 1.
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Figura 1 — Interface do jogo Show do Conhecimento.
Fonte: Autores (2018).

Guimaraes (2013) afirma que a utilizacdo dos jogos didaticos como ferramentas
complementares, permitem a formag¢ao de um ambiente mais agradavel e estimulante
ao aluno, promovendo o envolvimento e facilitando a construcdo de conhecimentos e
memorias duradouras.

Costa (2002) descreve que a “utilizacao pedagdgica do Show do Milhdo pode
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assumir um papel educativo na relacdo entre o jogador/aluno e o conhecimento,
quando ao utiliza-lo, docentes e educandos o fagcam em conformidade com alguns
principios”.

A adaptacdo do jogo Show do milhdo para o PowerPoint possibilita que o
professor insira perguntas referentes ao assunto que esta trabalhando em sala de
aula, tornando-se assim uma estratégia para se trabalhar exercicios referentes ao
conteudo, despertando no aluno, maior interesse em participar da atividade, uma vez
gue se sente atraido e de certa forma persuadido em responder as perguntas. Soares
(2011) ao aplicar uma variacdo do Show do Milhdo, intitulada “Show da Genética”,
descreve que o jogo permitiu a interacao de toda a sala de aula, afirmando que o jogo
se mostrou eficaz no processo de ensino e aprendizagem do tema abordado.

41 CONCLUSAO

A utilizagdo de metodologias diferenciadas em sala de aula, sdo ferramentas de
grande valiaquando se intencionainstigar a participagao dos alunos, consequentemente
a socializacao, interesse e cooperatividade. Tais andlises validam a funcionalidade
do jogo no processo ensino-aprendizagem, corroborando assim, com a validacao do
ludico na difusdo do conhecimento.

O jogo Show do Conhecimento demostrou ser uma ferramenta interessante
para se trabalhar atividades relacionadas aos conteudos trabalhados em sala de
aula, uma vez que, por apresentar aparéncia do aplicativo Show do Milhdo, que é
bastante utilizado em celulares, como forma de entretenimento, muitos dos alunos
sentem-se interessados em participar de uma atividade que envolva o aplicativo ou
algo semelhante, como é o caso do jogo desenvolvido.

Em relagcéo a construcéo do jogo, este apresenta apenas uma leve dificuldade
na elaboracéo da interface, uma vez que para realizacao desta etapa o desenvolvedor
necessita ter certa habilidade em manusear as ferramentas do PowerPoint, contudo,
uma vez construida, esta pode ser utilizada para insercdo de qualquer pergunta
relacionado a qualquer conteudo.

Em se tratando das ajudas que o jogo disponibiliza, estas foram solicitadas
apenas duas vezes por duas equipes, sendo que cada uma escolheu apenas a ajuda
Estrela, demostrado assim que os alunos estavam empenhados em responder as
perguntas com bases em seus conhecimentos adquiridos, fato este importante para
seu aprendizado.

Em sintese, conclui-se que a exploracéo do ludico no ensino se torna conveniente,
uma vez que trabalhe com uma finalidade didatica.
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