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RESUMO: O objetivo do artigo é apresentar uma Sequéncia Didatica, produto
educacional desenvolvido com a dissertacdo defendida no Programa de Pds-Graduacao
em Formacao de Professores (PPGFP) — Mestrado Profissional, da Universidade
Estadual da Paraiba (UEPB). O método consiste em uma abordagem qualitativa,
cujo encaminhamento esta baseado na pesquisa de intervencéo pedagdgica. A
Sequéncia Didatica com a temética, Formacao de Professores com Tecnologias 3D,
foi aplicada aos professores de Ciéncias Naturais do Ensino Fundamental, em uma
escola confessional da uma rede de ensino privada, localizada na cidade de Campina
Grande - PB. Defende-se que integrar recursos digitais em 3D no ensino de Ciéncias
pode ser uma forma de colocar alunos e professores diante de novas experiéncias e
situacoes de aprendizagem, momento em que eles poderdo vivenciar experiéncias
virtuais com conteudos e pessoas a partir de simulacdes no ambiente real. O corpus é
composto por meio de avaliacdo diagndstica, interacao entre entre os pares, aplicacdo
de atividades, observacdes participante das atividades propostas no laboratério
de informatica e registros escritos. Para a analise de dados, utilizou-se a andlise de
conteudo proposta por Bardin (2016). Os resultados apontaram que a Sequéncia
Didatica com a temética Formacdo de Professores com Tecnologias 3D promove e
possibilita mudancas metodoldgicas na pratica dos professores, além de favorecer
ainteracdo e a construcdo de saberes no ensino de Ciéncias, com o uso de recursos
educacionais em 3D. O estudo evidencia a articulagdo entre pesquisa académica e
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produto educacional com aplicacdo pratica, por meio do uso do software P3D e de
outras tecnologias educacionais.

PALAVRAS-CHAVE: Produto Educacional; Formacao de Professor; Ensino de Ciéncias.

INTRODUCAO

O Mestrado Profissional demanda do pesquisador, para além da elaboracédo da
dissertacdo, a producdo de um Produto Educacional que apresente relevancia social
e aplicabilidade no contexto educacional. Nesse sentido, esse produto educacional
tem foco na Formacao de Professores de Ciéncias Naturais, do Ensino Fundamental.
Conforme orientacdo do Programa de Pds-Graduacdo em Formacao de Professores —
PPGFP (2026) “...as experiéncias inovadoras de formagao deste mestrado profissional
sdo destacadas pelas possibilidades de se integrarem a pratica dos docentes que
atuam em sala de aula. Ressaltam-se as producdes de e-books, sequéncias didaticas,
mddulos de unidade tematica...”

A elaboracdo do Produto Educacional tem como propdsito promover
experiéncias passiveis de utilizacdo por outros profissionais no contexto da sala
de aula, favorecendo a disseminacao de préaticas exitosas, nas quais os mestrandos
evidenciam a aplicabilidade dos conhecimentos construidos ao longo da formacao
no mestrado profissional. A articulacdo entre as vivéncias do mestrado e a Educacdo
Bdsica ampliou significativamente as possibilidades de aprimoramento da qualidade
dos processos educacionais. Desse modo, torna-se imprescindivel a producdo de um
Produto Educacional que apresente respostas e solucdes ao problema investigado,
gerando impacto efetivo no contexto profissional.

O presente estudo justifica-se a partir de trés dimensdes: social, institucional e
profissional. No aspecto social, objetiva contribuir com a Educacao Basica por meio
de propostas que apoiem o trabalho docente na area de Ciéncias Naturais. No
ambito institucional, a realizacdo do estudo atende as diretrizes do Programa, que
preveem, além da pesquisa, a elaboracdo de um produto educacional. Ja a justificativa
profissional vincula-se a uma intervencao pedagdgica que envolve a integracdo das
tecnologias educacionais na escola, aonde a pesquisa foi desenvolvida, espaco no
qual a pesquisadora atua como coordenadora de Tecnologia Educacional.

Destarte, O objetivo do artigo € apresentar uma Sequéncia Didatica, produto
educacional desenvolvido com a dissertacdo defendida no Programa de Pds-
Graduacdo em Formacédo de Professores (PPGFP) — Mestrado Profissional, da
Universidade Estadual da Paraiba (UEPB).
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DESENVOLVIMENTO

Arevolucdo digital impulsiona uma nova cultura de ensinar e de aprender que
impde o questionamento das praticas educacionais e da formagao dos professores
que, imersos nesse contexto, encontram-se perplexos e passam por conflitos em
sua profissdo, pois ndo foram formados para lidar com esse fluxo de conteudos
possibilitados pelas tecnologias. Por conseguinte, muitas vezes tornam-se vulneraveis
e impotentes por ndo saber usar os recursos tecnolégicos em sua pratica, devido a
sua formacao fragmentada, com base na légica conteudista e disciplinar, ao invés
de possibilitar uma reflexao sobre a pratica e sobre o novo contexto tecnolégico
que demanda novas atribuices.

Como o mundo mudou e exige novos processos de formacao e praticas
condizentes com a vida real/virtual dos estudantes da nova geracao, ndo basta
oferecer uma formacdo baseada em conteldos advindos das ciéncias da educacdo
e da ideologia pedagdgica, dos programas e das disciplinas especificas. E preciso,
sobretudo, refletir sobre os conhecimentos e as competéncias que os professores
precisam adquirir para a escola do século XXI. Ao considerar que a formacdo de
professores precisa ser vista como um conjunto de saberes plurais que precisam
ser valorizados com vistas ao aprimoramento da qualidade do ensino, observa-se
que, na realidade, a efetivacdo dessa formacdo ainda caminha a passos lentos.
Defende-se que a formacao deve ser concebida no coletivo e no contexto da pratica,
a partir das necessidades reais dos professores, que, sob o ponto de vista de, devem
valorizar processos de formacdo com bases reflexivas e assumir a responsabilidade
pelo préprio desenvolvimento profissional.

Para Tardif (2011, p. 23), os “saberes de um professor sdo uma realidade social
materializada através de uma formacao, de programas, de praticas coletivas, de
disciplinas escolares [...] e sdo também, ao mesmo tempo, os saberes dele”. Portanto, a
formacao de um professor ético, responsdvel e competente estd articulada ao contexto
cultural em que ele vive, ao sistema de ensino e de sua formacdo humana e também
ao seu saber da experiéncia. Por isso, a questdo que envolve a formacdo de professores,
sua pratica pedagdgica e, consequentemente, seus saberes é determinada pelo
contexto histérico e pelas praticas sociais em que os sujeitos estdo inseridos.

O autor classifica os saberes docentes em: saberes da formacao profissional,
saberes disciplinares, saberes curriculares e saberes experienciais. Saberes da
formacao profissional sdo os advindos da universidade ou das demais instituicoes.
Os professores e o ensino, nesse contexto, passam a ser objetos de saber para as
ciéncias humanas e as ciéncias da educacdo. Saberes disciplinares sdo os produzidos
pelas ciéncias da educacdo e dos saberes pedagdgicos. A pratica docente integra
os saberes sociais definidos e selecionados pelas instituicdes universitarias, que
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emergem da tradicdo cultural e dos grupos que produzem os saberes de cada area.
Eles correspondem aos diversos campos do conhecimento, como Literatura, Geografia,
Matemadtica, entre outros. Saberes curriculares provém da formacao académica
dos professores durante sua trajetéria profissional, durante a qual eles precisam
se apropriar das instituicdes escolares (discursos, objetivos, conteddos e métodos).

Ao tratar dos saberes experienciais ou praticos Tardif (2011) dedica aten¢do
especial, uma vez que eles se articulam com os demais saberes. Esse autor defende que
os professores, no exercicio de suas atribuicdes e na pratica pedagdgica, desenvolvem
saberes especificos que sdo préprios do docente e de sua vida educacional. Portanto,
os saberes experienciais iniciam-se com o contato direto com o contexto escolar: nas
vivéncias com os alunos, nas quais reside a subjetividade, como também ao lidar
com os conflitos e os dilemas e resolvé-los.

Nessa perspectiva, compreende-se que o processo de formagao é complexo e
precisa ser feito em conjunto com a escola. Para além de um bom curso de graduacao,
aformacdo deve estar presente na atuacdo profissional, para que se possam consolidar
saberes. Acredita-se que é preciso saber além dos conhecimentos profissionais,
advindos das instituicdes formadoras, dos conteldos disciplinares e dos programas
instituidos. Portanto, é preciso saber-fazer e saber-ser no exercicio profissional.

METODOLOGIA

Estudo com abordagem qualitativa, cujo encaminhamento estd baseado na
pesquisa de intervencdo pedagdgica, com o uso de Tecnologias Educacionais. Foi
desenvolvida e aplicada uma Sequencia Didatica Interativa (SDI), denominada
“Formacao continua de professores de Ciéncias Naturais com Tecnologia 3D".

A investigacdo qualitativa surgiu de um campo inicialmente dominado por
praticas de mensuracao e elaboracdo de testes de hipdteses varidveis e se alargou
para contemplar metodologias de investigacdo que enfatizam a descricdo, a indugéo,
ateoria fundamentada e o estudo das percepcdes pessoais. Em educacao, esse tipo
de investigacdo frequentemente é chamado de naturalista, porque o investigador
frequenta os locais onde naturalmente se verificam os fenOmenos em que esta
interessado (BOGDAN; BIKLEN, 1994).

Para os autores, a investigacdo qualitativa, por possibilitar a subjetividade
do investigador na busca do conhecimento, acarreta uma maior variedade nos
procedimentos metodoldgicos utilizados na investigacdo. Assim, realizou-se um
estudo exploratdrio descritivo no contexto escolar, visto que, com esse tipo de
metodologia, o pesquisador pode observar, analisar e descrever as experiéncias
realizadas em sala de aula, priorizando mais o processo do que o produto e
preocupando-se em relatar a perspectiva dos sujeitos.
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Como abordagem metodoldgica, optou-se pela pesquisa de intervencao
pedagdgica, por possibilitar a insercdo intencional do pesquisador no contexto
escolar, com vistas a promocdo de mudangas e a andlise critica de seus efeitos
(Franco, 2005). Essa perspectiva permitiu a implementacdo da sequéncia “Formacao
continuada de professores de Ciéncias Naturais com Tecnologia 3D", acompanhada
de um processo sistemdtico e reflexivo das praticas desenvolvidas. A articulacdo entre
teoria e pratica torna essa metodologia pertinente para a investigacdo de contextos
reais de ensino e para a proposicao de intervencbes pedagdgicas significativas
(André, 2008).

A escolha do componente curricular Ciéncias Naturais justifica-se pela atuagdo
da pesquisadora como Coordenadora de Tecnologia no campo investigado, o que
possibilitou identificar dificuldades dos docentes na integracdo das tecnologias
educacionais disponibilizadas pela escola, em especial do software P3D, destinado
ao ensino de Ciéncias, Biologia, Fisica e Quimica, bem como questdes relacionadas
as metodologias adequadas e inovadoras com o uso dos espacos tecnoldgicos e
recursos inovadores existentesna escola..

O presente estudo ocorreu numa instituicdo de ensino privado confessional,
situada no centro do municipio de Campina Grande - Paraiba, que oferece Educacdo
Bésica: Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio. Funciona no turno
diurno, atualmente possui 1.210 estudantes e 132 professores.

O Projeto Politico Pedagadgico Institucional (2012-2016) do campo pesquisado ao
tratar da Organizacdo Curricular trabalha com a concepcao de curriculo que assume
uma metodologia da agdo-reflexdo-acao, estimulando educadores e educandos a se
situarem no mundo, a refazerem sua pratica, a construirem novos conhecimentos, a
aprofundarem os conhecimentos cientificos e religiosos e a realizarem uma avaliacdo
diagnostica e processual. Quanto aos projetos inovadores estes buscam viabilizar
ainsercdo de temas contemporaneos que garantam o acesso, a analise e a relacdo
com a produgao cientifica e cultural que vem sendo construida pela humanidade,
oportunizando assim, transformagdes propositivas na acdo educativa.

O produto educacional desenvolvido nesta pesquisa ¢ uma Sequéncia Didatica
Interativa (SDI) estruturada em formato de digital - Cdroom (Depositada no
Repositorio da UEPB) - destinada ao Ensino de Ciéncias Anos Finais do Ensino
Fundamental. Para suporte as atividades praticas, com a Tecnologia 3D e Realidade
Virtual foi utilizado o Sofware P3D, adquirido pela escola para integracdo nas
disciplinas de Ciéncias, Quimica e Fisica .

De acordo com as informacgdes disponiveis no site <www.p3d.com.br>, o software
P3D permite aos usuarios escolher a ordem em que os contetdos sdo apresentados,
utilizando a realidade virtual e imagens 3D como ambiente para diversos contextos
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de pesquisa, ensino e aprendizagem., através do uso de computador, projetor de
imagem e dispositivos méveis € possivel explorar imagens 3D e simular conceitos,
acompanhados de trilha sonora. Através dos objetos de aprendizagem que o software
dispde é possivel visualizar, ilustrar e observar realidades pouco perceptiveis tanto
na esfera microscépica quanto na macroscopica, como, por exemplo, deslocar uma
figura, girar o corpo humano e mover-se entre os planetas, buscando os melhores
angulos para visualizacdo.

Ainda, nas exploracdes do software P3D enquanto usuaria, pesquisadora e
professora formadora, observou-se que essa tecnologai educacional dispde de
uma interface interativa, onde é possivel, por exemplo, simular e observar, na tela
do computador, o corpo humano flutuar por varias perspectivas (Figura 1), analisar
0os movimentos dos musculos da face quando sorrimos, sem precisar recorrer a
imagem linear do livro didatico, ou ouvir os batimentos cardiacos observando o
coracdo, como se estivesse com o 6rgdo na palma da mao.

Nesse sentido, a SDI elaborada com o uso do Softare P3D se fundament na
concepcdo de Zabala (1998), que define a SD como uma organiza¢do didatica
articulada, composta por atividades sequenciadas e intencionais que favorecem
a construcdo do conhecimento. Ja Oliveira (2013, p. 58) destaca que a Sequéncia
Didéatica Interativa (SDI) como sendo uma nova proposta didatico-metodolégica
que tem como “[...] procedimento a construcao e reconstrucdo de conceitos sobre
diferentes temas dos componentes curriculares da educacdo bdésica, cursos de
licenciaturas e pds-graduacao”.

Ainda para esta autora, a Sequéncia Didatica Interativa (SDI) se desenvolve tendo
como base uma série de atividades para a sistematizacdo de conceitos e defini¢des
de determinado tema, objetivando a construcdo de novos conhecimentos e saberes.
Na Sequéncia Didatica Interativa descrita abaixo, foram utilizadas as etapas definidas
por Oliveira (2013), conforme citado no quarto capitulo deste estudo.

A Sequencia Didatica Interativa foi planejada de forma intencional, alinhando-
se aos objetivos do produto educacional de promover a Formacao dos Professores
do Componente Curricular de Ciéncias Naturais do Ensino Fundamental — Finais.

O Projeto de pesquisa foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da
UEPB e foi aprovado sob o parecer 3839-1114.2.0000.5187.

Etapas da Sequencia Didatica Interativa (SDI)

Etapa 1:Serd apresentado e discutido com os professores de Ciéncias do Ensino
Fundamental —Séries Finais, os procedimentos para a aplicacdo da Sequéncia Didatica
Interativa (SDI), enquanto metodolologia que podera atuar como agente facilitador
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para ainteracdo, construcdo e reconstrucdo de novos saberes no Ensino de Ciéncias
com o uso das Tecnologias 3D. Em seguida,sera solicitado, de forma individual,
a reflitir e responder aos seguintes questionamentos: O que é Tecnologia 3D?
Como integrar as Tecnologias 3D nas aulas de Ciéncia? Apds todos os professores
responderem aos questionamentos, eles serdo divididos em pequenos grupos
(compostos por quatro ou cinco sujeitos). A cada grupo, sera solicitada a discussdo
acerca das questdes propostas. Apods a discussao, pedir-se-a a cada grupo a elaboracdo
de uma sintese sobre as questodes.

Etapa 2: Nesta etapa, os professores irdo explorar o Software P3D (figura 1)
—Mddulo 1 - Corpo Humano e seus sistemas - estes versam sobre todos os 0ssos,
musculos e 6rgaos (pulmao com alvéolos, coracao, rins, bexiga, cérebro e olhos) e
verificar as possibilidades da integracdo do Software nos planejamentos de aula.

N|P
.

FIGURA 01 - Software P3D: Moddulo Biologia | - Corpo Humano
Fonte: Software P3D: médulo Biologia. Versao 07/2013.

Através da exploracao software P3D, na tela do computador serad solicitado
aos professores que explorem os recursos intuitivos existentes nele, tais como: as
ferramentas facilitadoras da construcdo do conhecimento em Ciéncias, enxergando
o potencial da realidade virtual, da imersdo nos conteddos, como um ambiente
efetivo de inovacdo para o componente curricular, com contetdos 3D.

P

)
<
o
2
<
z
%
<
]
=4
a
V)
w
)
n
0
o
o
A
a
]
o
[}
o
o
w
[a)
(]
<T
o
<
>
=
o
pre
<
2
<
)
=
<L
=)
[a)
<
]
=4
&
=)
o
e
7
4
<
=
]
]
<
1
=}
)
w
o
=
>
a
o
o
o

CAPITULO 15

202



FIGURA 02 - Professores em formagdo com o P3D

Fonte: Acervo do campo de pesquisa.

Etapa 3: Nessa Etapa os professores irdo compartilhar a experiéncia da exploragdo
dos Sofwares P3D e as possibilidades da integracdo do recursos em 3D na pratica da
sala de aula. O professor formador fara as interven¢des necessarias, contribuindo
com informacdes sobre o software P3D, apresentando as infinitas possibilidades de
imersdo nos contelddos que o o software em 3D permite. Para Oliveira (2013, p.59)a
importancia da sequencia didatica interativa reside, extamente, pela continuidade de
acesso aos conteuidos, de forma intencional, iniciando a construcdo de novos saberes.

Etapa 4: Para sistematizar, discutir e fundamentar o estudo o professor formador
deverd indicar textos para os fundamentos tedricos dos autores. Lévy (2004), Moita
(2006, 2016), Silva (2012) e outros que tratam e consideram as Tecnologias Digitais
no contexto escolar como aliadas do desenvolvimento cognitivo, da inovacdo do
ensino e como contextos que estruturam os modos de pensar, fazer, comunicar,
estabelecer relacdes com o mundo e representar o conhecimento.

Etapa 5 (Concusao): Serd realizada tendo como base a articulacdo dos
conhecimentos tedricos aos praticos. Esta etapa podera ser conduzida solicitando
uma nova versao escrita sobre os contetidos estudados. Para o fechamento dos
conteldos, sugere-se como atividades que os participantes reflitam sobre a sequinte
questdo: Quais as contribuicdes de integrar as tecnologias digitais, em especial as
tecnologias 3D, nas aulas de Ciéncias?
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DISCUSSAO

A anélise dos dados gerados durante a aplicacdo da Sequéncia Didatica
Interativa foi realizada por meio de observacéo participante, registros escritos,
videos, fotografias, conversas informais e questionarios, fundamentando-se
nos procedimentos da Analise de Conteuddo de Bardin (2016). Desse processo
emergiram trés categorias analiticas, que possibilitaram compreender os efeitos
da proposta pedagdgica e orientar ajustes na estrutura do produto educacional.
A primeira categoria diz respeito as percepcoes iniciais dos professores sobre as
Tecnologias Educacionais 3D e a Realidade Virtual no ensino de Ciéncias, revelando
concepgdes ainda fragmentadas e, em alguns casos, marcadas por resisténcia ao
uso de tecnologias educacionais.

A segunda categoria refere-se a compreensao construida pelos professores
sobre a relevancia das tecnologias educacionais como meio de superacdo de praticas
tradicionais, favorecendo o protagonismo discente e a utilizacdo de recursos digitais
presentes no cotidiano dos estudantes. Nessa perspectiva, reconheceu-se que os
alunos, caracterizados como nativos digitais, demonstram maior engajamento diante
da exploragdo de tecnologias e recursos em 3D no ensino de Ciéncias.

A terceira categoria diz respeito as mudancas observadas nas metodologias
adotadas pelos docentes, especialmente no que se refere ao uso das tecnologias
educacionais disponiveis na escola, com destaque para o software P3D. As categorias
analiticas permitiram uma avaliacdo critica da intervencédo, contribuindo para a
validacdo e o aprimoramento do produto educacional.

Aidentificacdo das concepcdes iniciais dos professores acerca das Tecnologias
Educacionais em 3D orientou o aprofundamento dos momentos de problematiza¢do
nos diagndsticos iniciais, enquanto o reconhecimento da relevancia desses recursos
sustentou a insercao de leituras tedricas, como as de Moita (2012) e Lévy (2010),
além daintensificacdo da exploracdo do software P3D. Os registros audiovisuais e as
observagdes realizadas em sala de aula e no laboratdrio de informatica evidenciaram
avancos na apropriacado dos conceitos abordados, corroborando a efetividade do
produto educacional e fundamentando metodologias adequadas e as decisdes
intencionais pedagdgicas adotadas ao longo da intervencao.

Avalidacao do produto educacional desenvolvido nesta pesquisa compreende
que sua eficacia extrapola o espaco da sala de aula, abrangendo dimensdes
formativas, contextuais e sociais. Nesse sentido, a articulacdo entre fundamentacao
tedrica, pratica pedagdgica e reflexdo critica, aliada a disponibilizacdo do material a
outros docentes, fortalece a legitimidade do processo de validacao e evidencia sua
contribuicdo para a consolidacao da Area de Ensino como um campo comprometido
com a transformacéo da realidade educacional (Lucas, 2025).
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RESULTADOS

Os resultados da primeira categoria indicam que os professores apresentam
concepgdes ainda fragmentadas acerca das Tecnologias Educacionais. Embora
reconhecam a necessidade de insercado desses recursos no contexto escolar
contemporaneo, observam-se limitacdes quanto a integracdo de tecnologias em
3D de forma segura e intencional, o que contribui para a permanéncia de praticas
pedagdgicas tradicionais, como o uso do livro didatico e de aulas expositivas, mesmo
diante da disponibilidade do software P3D.

Conforme Moita (2007), a integracdo de recursos digitais ao fazer pedagdgico
constitui um elemento fundamental para a promogao de novas formas de interacdo
e aprendizagem, alinhadas aos contextos socioculturais dos estudantes imersos na
cultura digital. Nesse sentido, a incorporac¢do das tecnologias educacionais pode
favorecer a superacdo da dicotomia entre teoria e pratica.

FIGURA 03 - Alunos explorando o P3D

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora

Assim, evidencia-se a necessidade de os professores repensarem metodologias,
estratégias e recursos utilizados na pratica pedagdgica, de modo a ampliar as
possibilidades de aprendizagem e motivacdo discente. Tal movimento implica
integrar a educacao a cultura digital, enfrentando desafios e tensées inerentes aos
diferentes niveis de ensino e as diversas areas do curriculo escolar.
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FIGURA 04: Visualizacdo do sistema digestério com P3D.

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora.

Na segunda categoria os resultados retrataram que a compreensao construida
sobre a importancia do uso das tecnologias educacionais para o processo de ensino
e aprendizagem de Ciéncias. Observou-se uma elevacdo do indice da demanda do
uso do Laboratio com o uso do Software P3D. Outro ponto relevante foi a adequacdo
das metodologias utilizadas pelos professores com o uso do Software, colocando no
centro do processo, favorecendo o protagonismo e explorando as competéncias e
habilidades dos alunos através das imagens em 3D.

Os resultados da terceira categoria evidenciaram mudangas nas metodologias
adotadas pelos professores, tanto em sala de aula quanto no laboratdrio de
informatica, a partir do uso do software P3D. A incorporacao desse recurso possibilitou
o inicio do processo de integracdo das Tecnologias Educacionais, favorecendo a
compreensdo acerca das contribuicdes da Realidade Virtual e dos recursos em 3D
para o ensino de Ciéncias no Ensino Fundamental.

Nessa perspectiva, compreende-se que o ensino de Ciéncias ndo pode
restringir-se a utilizacdo exclusiva do livro didatico ou a abordagens baseadas em
representacoes lineares. As transformacdes advindas da Web 2.0 imp&em novas
exigéncias metodoldgicas, demandando do professor um papel que ultrapasse a
mera transmissdo de conhecimentos fragmentados e descontextualizados. Cabe
ao professor promover a formacao de cidadaos criticos e assegurar os direitos de
aprendizagem por meio da integracdo dos recursos digitais ao processo educativo.
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Os resultados indicaram que os objetivos propostos foram alcancados, uma vez
que se observou a participagao ativa dos professores, mudancas significativas nas
praticas pedagdgicas, ou seja as metodologias se apresentaram mais adequadas
com o uso das tecnologias educacionais no ensino de Ciéncias, e, maior demanda
pelo uso dos recursos tecnoldgicos disponiveis na escola.

Verificou-se ainda que a estrutura da Sequéncia Didatica Interativa (SDI)
contribuiu de forma significativa para as mudancas metodoldgicas e para a ampliagcdo
do uso de recursos em 3D. Posteriormente, o material foi disponibilizado a outros
professores e pesquisadores da area, com o intuito de ampliar sua aplicabilidade e
possibilitar o acesso ao produto educacional como recurso formativo e investigativo.
As respostas dos professores e os instrumentos de analise evidenciaram que a
vivéncia de situagdes reais e contextualizadas favorece a apropriacdo significativa
dos conceitos cientificos, como por exemplo a exploragdo e avaliacdo do Software
P3D durante a Formacdo continuada dos professores.

Em decorréncia desses achados, a sequéncia didatica foi aperfeicoada por
meio da ampliacdo dos momentos de reflexdo, do fortalecimento da articulacdo
entre teoria e pratica e da inclusdo de atividades alinhadas aos interesses e aos
saberes prévios dos professores. Dessa forma, constatou-se que o trabalho com a
sequéncia didatica possibilita a construcdo e o aprimoramento do conhecimento ao
articular experiéncias concretas aos objetivos pedagdgicos, fortalecendo a proposta
metodoldgica e confirmando a efetividade do produto educacional desenvolvido.

CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que a Sequéncia Didatica apresentada neste artigo, oriunda da
dissertacdo desenvolvida no ambito do Programa de Pds-Graduagdo em Formacdo
de Professores (PPGFP) da Universidade Estadual da Paraiba (UEPB), evidencia o
potencial de inovacdo pedagdgica no ensino de Ciéncias a partir da integracdo de
tecnologias educacionais. Ao articular fundamentos tedricos e praticas pedagogicas
contextualizadas, o estudo reafirma a relevancia de metodologias estruturadas para
o aprimoramento do processo de ensino e aprendizagem.

Nesse sentido, espera-se que o produto educacional apresentado possa subsidiar
aatuacao de professores e pesquisadores, estimulando a aplicacdo e a adaptacdo de
Sequéncias Didaticas Interativas como estratégias pedagdgicas eficazes. O estudo
contribui para a pratica docente ao oferecer uma proposta estruturada e inovadora,
fundamentada em principios tedricos e metodoldgicos, com foco na qualificacdo
do processo de ensino e aprendizagem em contextos educacionais especificos.

A Sequéncia Didatica Interativa desenvolvida distingue-se por articular, de
forma intencional, metodologias inovadoras, conteldos curriculares de Ciéncias e
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experiéncias concretas do cotidiano escolar, com o objetivo de promover a formagao
de professores para o uso de Tecnologias Educacionais Digitais, especialmente os
recursos em 3D. Os relatos e registros produzidos durante sua aplicagdo evidenciaram
mudancas metodoldgicas significativas, bem como a ampliacdo da compreensdo
sobre a importancia do uso continuo dos espacos escolares tecnologicamente
equipados, como salas multimidia, lousas digitais, tablets e softwares educacionais,
o que confirma a efetividade da proposta.

O carater inovador do produto educacional reside na articulacdo entre
fundamentacdo tedrica e pratica pedagdgica, associada ao uso direto das tecnologias
educacionais em 3D, ampliando suas possibilidades de reaplicacdo e fortalecendo
sua funcdo formativa. Ao superar a légica de produtos exclusivamente textuais, o
material contribui tanto para o desenvolvimento académico da pesquisadora quanto
para a formacdo continuada de docentes em diferentes contextos educacionais.

As Tecnologias Educacionais em 3D configuram-se como recursos pedagdgicos
que favorecem a visualizacdo, a interacdo, a simulacdo e a representacdo de
fendmenos cientificos, possibilitando aprendizagens mais significativas no ensino
de Ciéncias. No entanto, sua insercdo no contexto escolar exige planejamento
pedagdgico intencional, de modo que seu uso nao se restrinja a modismos ou
pressoes institucionais, mas esteja orientado por objetivos educativos claros, visando
a promocao de um ensino mais dindmico, critico e significativo para os estudantes.

REFERENCIAS

ANDRE, M. E. D. A. D. (org.). O papel da pesquisa na formacéo e na prética dos professores. 8.
ed. Campinas, SP: Papirus, 2008.

BARDIN, L. Anélise de contetdo. Sdo Paulo: Edicdes 70, 2016.

BOGDAN, R,; BIKLEN, S. Investigacdo qualitativa em educacdo: uma introdugdo a teoria e aos
métodos. Porto: Porto Editora, 1994.

FRANCO, M. A. S. Pedagogia da pesquisa-acdo. Educacdo e Pesquisa, Sao Paulo, v.
31, n. 3, p.483-502;set./dez.2005.Disponivel em: https://www.scielo.br/j/ep/a/
DRq7QzKG6Mth8hrFjRm43vF/?lang=pt. Acesso em: 5 jan. 2026.

KENSKI, Vani Moreira. Educagdo e tecnologias: o novo ritmo da informacdo. 8. ed. Campinas,
SP: Papirus, 2012.

LEVY, Pierre. O que é o virtual? Sdo Paulo: Editora 34, 1996.

PRODUTO EDUCACIONAL: SEQUENCIA DIDATICA NA FORMAGAO DE PROFESSORES DE CIENCIAS NATURAIS

CAPITULO 15




LEVY, Pierre. Cibercultura. Sao Paulo: Editora 34, 1999.

LEVY, Pierre. A inteligéncia coletiva: por uma antropologia do ciberespaco. 4. ed. S&o Paulo:
Loyola, 2003.

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da informética.
13. ed. S&o Paulo: Editora 34, 2004.

LUCAS, L. B. A validacdo de produtos e processos educacionais na Area de Ensino:
contribuicdes da Axiologia e da Avaliacdo Educacional para a proposicdo de um Itinerdrio
Relacional de Valoracdes. Educitec — Revista de Estudos e Pesquisas sobre Ensino Tecnoldgico,
Manaus, v. 11, e256925, 2025. Disponivel em: https://sistemascmc.ifam.edu.br/educitec/
index.php/educitec/article/view/2569. Acesso em: 24 jan. 2025.

MOITA, Filomena Maria Gongalves da Silva Cordeiro. Games: contexto cultural e curricular
Jjuvenil. 2006. 181 f. Tese (Doutorado em Educacdo) — Universidade Federal da Paraiba, Jodo
Pessoa, 2006.

OLIVEIRA, Maria Marly de. Sequéncia didética interativa: fundamentos e praticas pedagdgicas.
Curitiba: Appris, 2013.

SILVA, Marco. Educagdo online: teorias, praticas, legislacdo e formagdo corporativa. Sao Paulo:
Loyola, 2012.

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA (UEPB). Programa de Pds-Graduacdo em Formacgao
de Professores — PPGFP: objetivos. Campina Grande, PB: UEPB, 2026. Disponivel em: https://
pos-graduacao.uepb.edu.br/ppgfp/objetivos/. Acesso em: 23 jan. 2026.

ZABALA, Antoni. A prética educativa: como ensinar. Porto Alegre: ArtMed, 1

PRODUTO EDUCACIONAL: SEQUENCIA DIDATICA NA FORMAGAO DE PROFESSORES DE CIENCIAS NATURAIS

n
o
=
>

1=
[
<
U






