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RESUMO: O Brincar constitui uma dimensdo fundamental da infancia e um meio
privilegiado através do qual as criancas se relacionam com o mundo, exploram
possibilidades e constroem conhecimento. No contexto de Creche, onde predominam
interacdes sensoriais, corporais e simbdlicas muito precoces, o Brincar Heuristico
assume um papel singular no quotidiano educativo, ao proporcionar as criancas
oportunidades de agéncia e participacdo através da utilizacdo de materiais ndo
estruturados. O presente estudo, desenvolvido no ambito da Pratica Pedagdgica
(3.°ano) do Curso de Licenciatura em Educacao Basica de uma Instituicdo de Ensino
Superior Publica da Regido Centro do Pais, centrou-se no Brincar Heuristico e na
Escuta das Vozes de criancas de creche, entendidas neste contexto como narrativas
que emergem das suas acoes, escolhas, ritmos, tentativas e descobertas. A questdo de
investigacdo que norteou este estudo foi a sequinte: Como é que criancas em idade de
creche, comidades compreendidas entre os 12 e os 24 meses de idade, se relacionam
com materiais ndo estruturados em contexto de Brincar Heuristico? Para sustentar
esta investigacdo de cariz qualitativo, delinearam-se trés objetivos: i) identificar acdes
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desenvolvidas pelas criancas durante sessdes de Brincar Heuristico; ii) analisar formas
de exploracao e significados atribuidos a materiais ndo estruturados; e iii) reconhecer
manifestacdes de curiosidade, autonomia e maravilhamento expressas no decorrer
das sessoes. A recolha de dados foi realizada através da observacdo participante e
do registo em video de duas sessdes, com posterior andlise de conteldo tematica
das transcri¢des. Os resultados deste estudo apontam que o Brincar Heuristico
se constitui como um espaco privilegiado de manifestacdo da autonomia e da
multiplicidade de linguagens da crianga. As a¢des observadas (colocar, transferir,
encaixar, abanar) revelam a construcdo de hipéteses fisicas e I6gico-matematicas,
enquanto a observacdo dos pares demonstra a importancia da aprendizagem
social. O estudo destaca a emergéncia de momentos de puro maravilhamento e de
explorac¢des singulares, reforcando a dimensao investigativa desta pratica e o papel
crucial do ambiente. Em suma, esta investigacdo contribui para uma compreensado
mais profunda da forma como criancas em idade de creche constroem conhecimento,
valorizando a sua agéncia e reconhecendo o Brincar Heuristico como espaco de
expressao auténtica da infancia.

PALAVRAS-CHAVE: Criancas, Voz, Brincar Heuristico, Maravilhamento, Creche.

HEURISTIC PLAY: LISTENING TO THE VOICE
OF WONDER IN THE NURSERY

ABSTRACT: Play is a fundamental dimension of childhood and a privileged means
through which children relate to the world, explore possibilities, and construct
knowledge. In nursery settings, where very early sensory, bodily, and symbolic
interactions predominate, Heuristic Play assumes a distinctive role in daily educational
practice by providing children with opportunities for agency and participation
through the use of open-ended materials. This study, developed within the scope of
the Pedagogical Practice (3rd year) of the Bachelor’s Degree in Basic Education ata
Public Higher Education Institution in the Central Region of the country, focused on
Heuristic Play and on Listening to the Voices of nursery-aged children, understood
here as narratives that emerge from their actions, choices, rhythms, attempts, and
discoveries. The research question guiding this study was: How do nursery-aged
children, between 12 and 24 months old, engage with open-ended materials
in the context of Heuristic Play? To support this qualitative investigation, three
objectives were defined: (i) to identify the actions developed by children during
Heuristic Play sessions; (i) to analyse forms of exploration and meanings attributed
to open-ended materials; and (jii) to recognise expressions of curiosity, autonomy,
and wonder throughout the sessions. Data collection was carried out through
participant observation and video recording of two sessions, followed by a thematic
content analysis of the transcripts. The study’s findings indicate that Heuristic Play
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constitutes a privileged space for the expression of children’s autonomy and their
multiple languages. The actions observed (placing, transferring, fitting, shaking)
reveal the construction of physical and logical-mathematical hypotheses, while peer
observation highlights the importance of social learning. The study also emphasises
the emergence of moments of pure wonder and unique explorations, reinforcing
the investigative dimension of this practice and the crucial role of the environment.
In sum, this investigation contributes to a deeper understanding of how nursery-
aged children construct knowledge, valuing their agency and recognising Heuristic
Play as a space of authentic expression of childhood.

KEYWORDS: Children, Voice, Heuristic Play, Wonder, Nursery.

INTRODUCAO

O brincar tem sido amplamente reconhecido como uma dimensao estruturante
dainfancia e um elemento central na construcdo do conhecimento humano (Bodrova
& Leong, 2015; Moyles, 2010). Nas primeiras etapas da vida, é através do brincar que
as criangas exploram o mundo, testam hipdteses, comunicam inteng¢des e participam
ativamente nos contextos sociais que habitam. Em Creche, este processo adquire
particular relevancia, uma vez que se trata de um periodo marcado por intensas
interacdes sensoriais, corporais e simbdlicas, mediadas por experiéncias que requerem
atencao qualificada por parte dos profissionais da educagao de infancia.

Entre as diversas abordagens que valorizam o brincar como motor de
desenvolvimento e aprendizagem, o Brincar Heuristico, conceptualizado por
Goldschmied e Jackson (1994), destaca-se por potenciar a curiosidade natural da
crianca atraveés da utilizacdo de materiais ndo estruturados, oferecendo oportunidades
ricas de exploracdo auténoma. Esta abordagem assume especial pertinéncia em
contextos de Creche, ao favorecer a agéncia, a participacdo e a emergéncia da
multiplicidade de linguagens das criangas, reconhecendo que estas expressam
significados ndo apenas pela fala, mas também pelos gestos, ritmos, movimentos
e agoes intencionais.

A necessidade de compreender como criangas muito pequenas, particularmente
entre 0s 12 e 0s 24 meses, se relacionam com materiais ndo estruturados em contextos
de Brincar Heuristico justifica a pertinéncia cientifica e pedagdgica deste estudo.
Nesta faixa etaria, as manifestacdes de curiosidade, autonomia e maravilhamento
constituem indicadores essenciais do processo de construcdo de conhecimento,
revelando modos proprios de estar, de agir e de interpretar o mundo. Assim, a escuta
atenta das “vozes” das criancas, entendidas como narrativas emergentes das suas
acoes e escolhas, constitui um compromisso ético e epistemoldgico alinhado com
perspetivas socioconstrutivistas e com abordagens participativas na educacdo de
infancia.
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O estudo que aqui se apresenta foi desenvolvido no ambito da Pratica Pedagdgica
do 3.2 ano do Curso de Licenciatura em Educacdo Basica de uma Instituicdo de
Ensino Superior Publica da Regido Centro de Portugal. De natureza qualitativa,
teve como questdo orientadora: Como é que criancas em idade de creche, com
idades compreendidas entre os 12 e os 24 meses, se relacionam com materiais ndo
estruturados em contexto de Brincar Heuristico? Para responder a esta questao,
delinearam-se trés objetivos: (i) identificar as acdes desenvolvidas pelas criancas
durante sessdes de Brincar Heuristico; (i) analisar formas de exploracdo e significados
atribuidos aos materiais; e (iii) reconhecer manifestaces de curiosidade, autonomia
e maravilhamento expressas no decorrer das sessdes.

A relevancia deste estudo reside, portanto, na possibilidade de aprofundar
a compreensdo sobre os modos como criangas em idade de creche constroem
conhecimento a partir de experiéncias heuristicas, valorizando a sua agéncia e
reconhecendo o ambiente como um elemento fundamental na mediacédo das
aprendizagens. Ao iluminar momentos de descoberta, exploracdo singular e
maravilhamento, este trabalho contribui para fortalecer praticas educativas que
respeitam a autenticidade da infancia e o direito das criancas a um brincar pleno,
significativo e intencional.

ENQUADRAMENTO TEORICO

Brincar: Espaco de Agéncia, Criatividade e Maravilhamento

O brincar foi reconhecido como um direito da crianca pela Organizacado das
Nacdes Unidas em 1989, quando refere, no artigo 31.°, que “Os Estados Partes
reconhecem a crianca o direito ao repouso e aos tempos livres, o direito de participar
em jogos e actividades recreativas proprias da sua idade e de participar livremente
na vida cultural e artistica.” (p.25). Marques (2019) defende que o brincar é tao
fundamental quanto uma rotina na vida da crianga, pois desempenha um papel
regulador nas suas experiéncias quotidianas, permitindo-lhe explorar, aprender e
construir sentido de forma continua e integrada. O brincar é a acdo espontanea e
privilegiada de qualquer crianca, permitindo o conhecimento do mundo e do que a
rodeia através da exploracdo. Neto (2020) afirma que brincar “é adaptar-se a situagdes
incertas, é treinar para o inesperado e imprevisivel, é a vivéncia do instante, através
de acoes diversas na utilizagdo do corpo” (p.37). A crianga pode até ser considerada
como um ser brincante. Bengala (2021) refere que é sentido prazer pela crianca em
qualquer momento de brincadeirae, complementarmente a brincadeira, processa-se
aaprendizagem de uma forma interligada, tal como acrescenta Fochi e Focesi (2018).
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A brincadeira favorece a autonomia da crianga, tal como, o confronto com as
emocdes e motivagdes. Neto (2020) afirma que “o brincar livre ndo se ensina. Vive-
se, experimenta-se e descobre-se em qualquer contexto e em qualquer momento”
(p-23). Meirelles (2016) defende que ao brincarem de forma livre as criancas utilizam
aimaginacao e a criatividade, desta forma, durante esses momentos surgem histdrias
criativas. Ao desfrutar de momentos de brincadeira é importante que a crianca sejaa
protagonista desses momentos. A crianca quando se depara com o brincar revela-se
mais envolvida, motivada e persistente nas solucdes que procura. O encorajamento
daautonomia e o respeito pelo tempo de cada crianga, vista esta Ultima como Unica,
durante a construcdo da prépria aprendizagem, é imprescindivel.

Os Materiais Ndo-Estruturados e as suas Potencialidades

Os brinquedos, atualmente, na sociedade consumista que o mundo apresenta,
sdo cada vez mais diversificados, havendo uma evolucdo maioritaria de brinquedos
que ja nem as criancas precisam de aprender a manusear, pois, muitas das vezes
trabalham sozinhos através do pressionar de um botdo. Bengala (2021) instaura a
problematica quando afirma que “os brinquedos industrializados sdo demasiado
estruturados e apresentam um manual de instru¢des que guia e ensina as criancas
de como devem brincar e usa-los, levando a que s6 tenham uma maneira de brincar”
(p.38).

De forma a contrariar o que é trabalhado e transmitido através dos brinquedos,
Ferland (2006) expressa o facto de geralmente as criangas demonstrarem um maior
interesse pelo papel de embrulho, ou pelos papéis de presentes numa prenda ou
numa encomenda, do que pela prépria prenda. E importante haver confianca
nas capacidades das criancas, tal como, na interligacdo que a mesma consegue
concretizar entre o mundo real e o mundo da fantasia. A fita, o lago, a caixa, o papel,
entre outros materiais da prenda ou do embrulho podem “revelar-se um material de
brincadeira muito interessante se a crianca assim o decidir e lhe encontrar func¢oes,
por outras palavras, se o transformar num brinquedo polivalente” (pp. 123-124).
Complementando esta afirmacdo, Meirelles (2016) refere que a crianca no seu dia
a dia tem acesso a materiais ndo-estruturados, uma vez que estes sdo utensilios
presentes no seu quotidiano, no qual durante a brincadeira Ihes sdo atribuidos diversos
significados. Estes materiais sdo essenciais para as criancas e podem ser explorados
de diversas formas, ndo havendo forma correta e/ou errada de serem utilizados.

A experimentacdo e a descoberta durante a manipulacdo ativam as conexdes
cerebrais, pois a crianga estd num momento de investigacao, em que as propriedades
dos materiais disponibilizados estdo sendo pesquisadas pelos pequenos, através de
suas acdes. E como se a crianca pequena estivesse em um laboratério multissensorial,
onde muitos conceitos estdo sendo descobertos e construidos, com a utilizagdo
de materiais que possuem a capacidade de se transformar de forma diversificada.
(Meirelles, 2016, p.16)
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A crianca desde os primeiros meses de vida revela um interesse enorme em
explorar, tocar e transformar tudo o que a rodeia. Ferland (2006) salienta a capacidade
que a crianca tem em transformar qualquer tipo de objeto do seu quotidiano num
brinquedo. Nomeiam-se de materiais ndo-estruturados os objetos provenientes
da natureza e do quotidiano que apresentem inUmeras finalidades. As criancas
durante a exploracdo dos materiais sentem-se livres e motivadas, até porque no
processo de descoberta das potencialidades dos materiais ndo ha o certo nem o
errado. Uma das grandes vantagens dos materiais ndo-estruturados é a auséncia de
limites na exploracdo e transformagdo dos mesmos, estes sdo materiais benéficos por
possibilitarem “multiplas experiéncias e por serem muito ricos em termos sensoriais”
(Bengala, 2021, p.40).

Os materiais ndo-estruturados dao vida aos sonhos das criancas tornando real
a capacidade de exploragdo, observacdo, movimento e contacto com estimulos.
Estes materiais sdo simples e ndo apresentam um fim, mas curiosamente as criancas
“conseguem manter o interesse e a curiosidade(...) por muito tempo no decorrer da
exploracdo livre” (Bengala, 2021, p.41). O contacto das criancas com os materiais ndo-
estruturados, motiva-as de forma a trabalhar a autonomia durante a exploracéo, a
criagdo e arecriacdo. Marques (2016) salienta aimportancia presente nos brinquedos
construidos pelas criancas, pela sua duracdo e pela constante criatividade que a
crianca interliga ao proprio brinquedo. Contudo, é importante referir que a utilizacdo
de materiais ndo-estruturados também sensibiliza para a reutilizacdo de materiais
e, futuramente, influenciard a consciéncia ecoldgica através destas exploracoes.

O Brincar Heuristico

O Brincar Heuristico foi desenvolvido por Elinor Goldschmied e Sonia Jackson
em 1987. De acordo com Bengala (2021) também pode ser designado de brincadeira
heuristica, que acaba por ser o ato de brincar, mas de uma forma heuristica. Esta
palavra emerge da palavra grega “heureka” que significa “descobri”, por isso, o brincar
heuristico é baseado na brincadeira através da descoberta. A brincadeira heuristica
é realizada pelas criancas que “movidas pela sua curiosidade, querem explorar,
descobrir e experimentar todas as funcionalidades dos materiais” (Bengala, 2021,
p.45) e “é uma proposta direcionada as criancas que ja adquiriram maturacdo para
se locomover com destreza ou jad possuem controle da marcha, geralmente, com
idade entre 12 e 20-24 meses” (Meirelles, 2016, p.27).

O Brincar Heuristico baseia-se na exploracdo, por parte das criangas, assumindo-
se como “muito prazeroso, repleto de interesses, motivacoes (...) de momentos
individuais de brincadeira livre e espontanea, sendo que cada uma é autora da
sua prépria aprendizagem.” (Bengala, 2021, p.45). Complementando esta ideia,
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Meirelles (2016) refere que esta exploracdo “permite que as criancas compartilhem
de momentos singulares, com aprendizagens plurais, pois os materiais utilizados sdo
nao estruturados, que permitem o uso do pensamento de forma criativa, ao mesmo
tempo em que se adaptam a etapa evolutiva da crianca.” (p.20). Esta perspetiva,
segundo Lomba (2013), revela-se pertinente por incentivar a crianca a procurar
explicacdes para aquilo que observa e a alimentar a sua curiosidade sobre o mundo
que a rodeia. A crianca € auténoma na construcdo da sua aprendizagem e Martins
(2009) salienta que a concretizacdo das aprendizagens que as criancas realizam
decorrem principalmente da accéo, da manipulacdo, que faz dos objectos que tem
a sua disposicao (..) através da sua interacgdo com os objectos a crianca aprende

que “se fizer isto acontece aquilo” e, portanto, “para acontecer aquilo tem de se
fazer assim”. (p. 12).

De acordo com Meirelles (2016), as criancas mais novas tém necessidade de
ter a sua disposicdo materiais que possam explorar através do toque. O Brincar
Heuristico proporciona as criancas esta oportunidade de aprendizagem natural, que
é concretizada pela exploracdo livre. A “relacdo com o espaco e com os materiais
possibilitara diversificadas sensacdes e aprendizagens. Tudo se torna uma novidade,
uma nova descoberta” (Meirelles, 2016, p. 19). Durante o momento de manuseamento
dos objetos as criancas desenvolvem o conhecimento dos mesmos, descobrindo
as suas caracteristicas, o que acaba por ser a sua primeira informacdo acerca do
mundo exterior.

As criancas deparam-se “com a oportunidade de, aos poucos, perceberem o que
conseguem ou nao carregar, descobrem nocdes de leve, pesado, grande, pequeno,
cheio, vazio, enfim, tudo em situacao de brincadeira, tirando o ludico dos objetos.”
(Meirelles, 2016, p.21). Complementando a ideia deste autor, Lomba (2013) afirma
que desde cedo, as criancas tém a necessidade de explorar o que estd a sua volta,
de forma a “compreender, atribuir sentido e significado, sendo através da acéo e
interacdo com pessoas, materiais e ideias que constrdi conhecimento acerca do
mundo que a rodeia.” (p.11).

O Brincar Heuristico deve ser concretizado pelas criancas através do uso de
“todo o seu corpo nas descobertas e explorar os objetos livremente com recurso a
sua imaginacdo, sendo que o contacto com estes materiais e também com o espaco,
desencadeard multiplas aprendizagens e diferentes sensacdes” (Bengala, 2021, p.44).
Durante os momentos do Brincar Heuristico as criancas usufruem do ambiente que
foi preparado para que estas explorem e brinquem de maneira independente, de
acordo com a sua vontade e com objetos cuidadosamente selecionados. De acordo
com Gongalves (2014, citado em Bengala, 2021), o brincar heuristico promove
oportunidades de exploracao livre, estimula o interesse intrinseco pela novidade e
cria multiplas ocasides de aprendizagem. Bitencourt et al. (2018) salientam ainda que
a aprendizagem das criancas por elas proprias, consciencializa conceitos e permite
descobrir informacdes através da exploracdo de materiais.
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Pode serimportante que o Brincar Heuristico seja realizado numa parte do dia
destinada ao mesmo. A “duracdo da sessao vai depender sempre do desenrolar da
mesma e da motivagdo das criancas” (Bengala, 2021, p.44), mas é preciso atengao por
parte do educador de forma que o momento de brincar heuristico seja terminado
antes de evidente qualquer desinteresse por parte das criangas.

Bitencourt et al. (2018), salientam que cinco criangas € um bom nimero para
a constituicdo de um grupo de criancas e que a sessdo de Brincar Heuristico deve
ter uma duraco de trinta a sessenta minutos. E importante que o espaco onde se
concretiza o Brincar Heuristico proporcione um ambiente calmo e agradavel, de
forma a evitar a desconcentracdo que pode ser provocada por outros brinquedos,
pelo excesso de informacao circundante, tal como, pela entrada e saida de pessoas.
Cabe ao educador selecionar criteriosamente e atentamente os materiais a serem
explorados no Brincar Heuristico, dispondo-os “de forma apelativa, como uma
espécie de convite para as criancas descobrirem quais as possibilidades que estes
apresentam” (Bengala, 2021, p.45).

O educador deve promover um bom ambiente, de forma que a sessdo seja
concretizada da forma mais rica. O educador sé deve intervir em caso de conflito,
sem corrigir as brincadeiras que venham a ser realizadas pelas criangas. Pretende-se
que o educador assuma um papel mais de observador dos comportamentos, das
reacoes e das interacdes que a crianca estabelece com o espaco, com os outros e
com os materiais.

As estratégias de registo, de acordo com Bitencourt et al. (2018), devem focar-
se no registo em formato de video, fotografia e notas de campo. O educador deve
estar presente e encontrar-se disponivel para estar e aprender com as criangas. Neto
(2020) afirma que para as criancas brincarem de forma ativa “é necessario que haja
tempo e adultos emocionalmente disponiveis (ndo apressados) para as ouvirem
sobre muitas coisas que tém para nos revelar acerca das suas vidas, motivagoes,
imaginarios e representacoes” (p.222).

OPCOES METODOLOGICAS DA INVESTIGACAO

Investigacdo Qualitativa-Interpretativa

O estudo inscreve-se no paradigma qualitativo, orientado para a interpretacdo
de significados e para a compreensao das experiéncias dos participantes no seu
contexto natural. Guerra (2014) salienta que este paradigma procura a “compreensao
dos fendmenos que estuda—acdes dos individuos, grupos ou organizacdes em seu
ambiente ou contexto social—, interpretando-os segundo a perspetiva dos préprios
sujeitos|[..] sem se preocupar com representatividade numérica” (p. 11). Esta opcao

O BRINCAR HEURISTICO: A ESCUTA DO MARAVILHAMENTO E DA VOZ DA CRIANGA EM CRECHE

CAPITULO 17




metodoldgica permite captar a riqueza da acdo das criancas no Brincar Heuristico,
acolhendo a multiplicidade de gestos, ritmos e expressdes que caracterizam a
crianca pequena.

Estudo de Caso

Optou-se por um estudo de caso, uma vez que este se centra na exploragdo
aprofundada de um fenédmeno educativo delimitado no tempo, no contexto e no
numero de participantes. Pardal e Lopes (2011) definem o estudo de caso como a
"exploracado de um Unico fendmeno, limitado no tempo e na acdo, onde o investigador
escolhe informacao detalhada” (p. 20). O fendmeno em anélise é a vivéncia de duas
sessoes de Brincar Heuristico por um grupo de criancas de idades compreendidas
entre 0s 12 e 0s 24 meses, permitindo uma compreensdo detalhada das suas a¢oes,
exploracdes e atribui¢des de sentido.

Problematica e Objetivos da Investigacao

A problematica que orienta este estudo emerge da necessidade de compreender
como criangas entre 0s 12 e os 24 meses se relacionam com materiais ndo estruturados
em contexto de Brincar Heuristico, reconhecido como um momento de exploracdo
auténoma que favorece a curiosidade, a intencdo e a agdo investigativa. O interesse
centra-se, portanto, em interpretar as formas como estas criancas constroem
significados, atribuem funcdes aos objetos e manifestam agéncia durante o brincar.

A pertinéncia do estudo assenta em varios aspetos. Em primeiro lugar, o
Brincar Heuristico continua a ser uma pratica pouco documentada em contexto
de creche, apesar do seu potencial para promover autonomia, exploragao sensorial
e pensamento emergente. Em segundo lugar, o estudo decorre numa instituicdo
inspirada na abordagem Reggio Emilia, onde a escuta sensivel das cem linguagens
e avalorizacdo dos materiais ndo estruturados constituem principios estruturantes.
Este enquadramento torna especialmente relevante investigar como as criancas
pequenas respondem a propostas ricas em materiais abertos, num ambiente onde
a estética, a organizagdo e aintencionalidade pedagdgica influenciam diretamente
o0 modo como exploram e descobrem.

Acresce ainda que a literatura existente incide sobre criangas mais velhas, deixando
uma lacuna no que diz respeito as manifestacdes de curiosidade e intencionalidade
na faixa etaria dos 12 aos 24 meses (Bitencourt et al., 2018). Assim, compreender
como estas criangas revelam competéncias exploratdrias pode contribuir para
praticas futuras mais fundamentadas na educacdo de infancia.
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Tendo em conta esta pertinéncia, definiu-se a seguinte questdo de investigacdo:

Como é que criangas de creche, com idades compreendidas entre os 12 e os
24 meses de idade, se relacionam com materiais ndo estruturados em contexto de
Brincar Heuristico?

Para sustentar este estudo, delinearam-se trés objetivos:

I.  Interpretar acdes desenvolvidas pelas criancas durante o Brincar Heuristico;

2. Compreender modos de exploracdo de materiais ndo estruturados durante
o Brincar Heuristico;

3. Identificar manifestacdes de curiosidade, intencdo e maravilhamento
durante o Brincar Heuristico.

Contexto e Participantes no Estudo

O estudo decorreu numa instituicdo particular da periferia de Leiria, inspirada na
abordagem Reggio Emilia, visivel na intencionalidade estética dos seus espacos: uma
piazza central que promovia a convivéncia, uma remida organizada com materiais
nao estruturados e corredores que exibiam documentacdo pedagdgica, revelando
processos de aprendizagem. Este ambiente, fortemente sustentado pela escuta das
cem linguagens da crianca (Malaguzz, 1993), criou um contexto pertinente para a
realizacdo de sessdes de Brincar Heuristico.

Participaram no estudo oito criancas, selecionadas aleatoriamente de um grupo
de catorze criancas: quatro meninas e quatro meninos, com idades entre os 12 e os
24 meses. Os participantes foram organizados em dois grupos de quatro. Antes da
recolha de dados, foram solicitados os consentimentos informados aos encarregados
de educacdo das criancas participantes.

2.5. Técnicas e Instrumentos de Recolha e Analise de Dados

A recolha e andlise de dados deste estudo assentaram numa abordagem
cuidadosa, sensivel e rigorosa, articulando diferentes instrumentos de documentagdo
para captar a complexidade das a¢des das criancas durante o Brincar Heuristico. A
escolha dos instrumentos inspirou-se tanto na metodologia qualitativa como nos
principios da abordagem Reggio Emilia que, tal como mencionam Bitencourt et al.
(2018), valorizam a observacdo atenta, a escuta das cem linguagens e a documentacdo
como ferramentas interpretativas.

O registo videografico constituiu o principal instrumento de recolha,
permitindo captar acdes simultaneas, expressdes subtis e acontecimentos fugazes
que seriam dificeis de observar diretamente. Sadalla e Larocca (2004) referem
qgue o video possibilita registar “acontecimentos fugazes e ndo-repetiveis” (p.
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423), sendo por isso especialmente Util para estudos com criancas pequenas.
Ludke e André (1986) reforcam o valor da experiéncia direta e mediada pela gravacéo,
sublinhando que esta oferece maior precisdo na verificagdo de fendmenos: “a
experiéncia direta é sem divida o melhor teste de verificacdo da ocorréncia de um
determinado fendmeno” (p.26). Do mesmo modo, Loizos (2008) defende que o
registo videografico é indispensdvel quando o conjunto de acdes humanas é rapido,
multiplo e dificil de descrever de forma abrangente.

Apds a recolha, os videos foram observados repetidamente, segmentados em
blocos continuos de cinco minutos por crianga, estratégia que permitiu manter o foco
analitico e acompanhar a progressao das agcdes. Complementarmente, produziram-
se notas de campo, essenciais para integrar pormenores e perce¢des que ndo eram
imediatamente visiveis nos registos videograficos. Este processo procurou mitigar a
seletividade natural do olhar humano, como alertam Liidke e André (1986): “é muito
provavel que, ao olhar para um mesmo objeto ou situacdo, duas pessoas enxerguem
diferentes coisas” (p. 25). Assim, a repeticdo na visualizacdo e o registo sistematico

das observagdes permitiram aumentar a fiabilidade e profundidade interpretativa.

A andlise de dados seguiu uma abordagem indutiva, alinhada com o que
Braun e Clarke (2008) descrevem como a identificacdo de padrdes e categorias
que emergem diretamente dos dados recolhidos. Assim, as categorias emergiram
do préprio material videografico, nomeadamente: a¢des predominantes, formas
de exploragdo dos materiais, interagdes entre pares e expressdes de curiosidade,
intencao e maravilhamento.

Procedimento do Estudo

As duas sessdes de Brincar Heuristico realizaram-se nos dias 11 e 18 de maio
de 2023. Em cada sessdo participaram quatro criancas, acompanhadas por uma
profissional da sala (educadora de inféncia ou auxiliar de acdo educativa) e pela
investigadora.

Tendo em conta as recomendacdes de Bitencourt et al. (2018), as sessdes de
Brincar Heuristico devem ser realizadas em ambientes calmos, esteticamente simples
e intencionalmente organizados para minimizar distragoes.

Selecionaram-se dois espacos distintos da instituicdo:

Sessdo 1: uma sala pequena, acolhedora e de facil organizacéo, favoravel ao
foco e a continuidade da exploracdo;

Sessdo 2: uma sala ampla e com poucos elementos, que permitisse maior
mobilidade e diversidade de percursos sensoriais € motores.
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Figura 2| Preparagdo do ambiente e organizacdo dos materiais na sessao 2

Para delimitar o espaco inicial de exploracdo de cada crianga, foram utilizados
quatro tatamis de 1x1 metro, dispostos em formato de cruz, tal como se pode
confirmar na figura 1 e na figura 2. Esta disposicdo, como salientam Bitencourt et
al. (2018), “propicia que elas aprendam umas com as outras, que tenham ideias a
partir do projeto do outro ou mesmo com o outro” (p. 91), promovendo assim a
observacdo entre pares e a inspiracdo mutua.
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A preparacdo dos materiais foi realizada de forma minuciosa, atendendo ao
principio de que os objetos devem permitir “entrar, permanecer, atravessar, transladar,
barulhar na combinacdo entre eles” (Bitencourt et al,, 2018, p. 94). Cada tatamiincluia
cerca de 53 materiais, selecionados para oferecer diversidade sensorial, combinatéria
e funcional. Ou seja, cada tapete tinha disponibilizado para cada crianca os materiais
referidos na Figura 3.

I  4blocos de madeira;

I 4retalhos de tecido;

1 1folhade papel bolha;

I 2 caixas de ovos;

I 5conesde papeldo;

I 5pompons;

I  8rolhas de garraféo;

| 10 rolhas de cortica;

I 4 conchas;

I 10 recipientes diversificados, entre os quais:
1 pote cilindrico de leite com tampa;
| pote retangular sem tampa;

I  caixa de gelado;

1 2 tacas de metal;

1 copo de metal;

I copo deshot de plastico;

I pote deiogurte com tampa;

1 recipiente cilindrico achatado;

1 recipiente retangular pequeno sem tampa.

Figura 3| Materiais contemplados nas 2 sessdes de Brincar Heuristico
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ANALISE DOS DADOS E APRESENTACAO
E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A anadlise dos dados permitiu identificar padrdes de acdo, formas de exploracdo
e comportamentos singulares que revelam como as criangas, entre os 12 e os 24
meses, se apropriam dos materiais ndo estruturados durante o Brincar Heuristico.
Os resultados mostram uma participacdo ativa, marcada pela curiosidade, pela
persisténcia e pela capacidade de transformar os materiais através de usos variados
e intencionais.

Acoes das criancas mais evidentes durante o Brincar Heuristico

Os dados revelam que, ao longo das duas sessdes, as criancas utilizaram todos os
materiais disponibilizados, atribuindo-lhes mdltiplas funcdes e apropriando-se deles
para realizarem a¢des diversificadas. Os materiais mais explorados foram os retalhos
de tecido, cones de papeldo, recipientes e rolhas, tanto de cortica como de garraféo.

A Figura 4 ilustra a frequéncia das acdes observadas. A analise mostra uma
predominancia da acdo “colocar alguma coisa em algum lugar”, exemplificada
quando as criancas colocam rolhas dentro de recipientes ou transferem materiais
entre potes distintos (ex.: “coloca as duas rolhas de cortica no recipiente do iogurte”;
“coloca as rolhas que estavam no recipiente retangular dentro do pote branco”).

60
45
30

15

N T T N

abanar apertar  cheirar enumerar puxar vocalizar

Figura 4| Quantidade de a¢bes observadas durante as duas sessdes do Brincar Heuristico.

Outra acao recorrente foi a de agarrar e transportar objetos, como quando uma
crianca coloca o recipiente de gelado no chdo, apanha uma rolha caida no tapete
e a coloca noutro recipiente. Estas a¢des revelam coordenacdo motora, intengdo e
capacidade de combinacdo dos elementos.

O BRINCAR HEURISTICO: A ESCUTA DO MARAVILHAMENTO E DA VOZ DA CRIANGA EM CRECHE

~
o
=
>
=
[
<
%}

240




A literatura corrobora estes comportamentos: Bitencourt et al. (2018) afirmam
que, durante o Brincar Heuristico, a crianca “observa e imita seus amigos, cria hipoteses
e investiga intensa e profundamente os materiais” (p. 99).

Também foram muito frequentes as acoes de abanar (ex.: “abana o recipiente
do iogurte com as duas méaos”, “fecha e abana o pote”) e bater (ex.: “batendo na
tampa”, “batendo com as duas maos no tecido”).

Menos frequentes, mas ainda observadas, foram as acdes de atirar, fechar
recipientes, abrir recipientes e tagarelar.

Foram igualmente identificados comportamentos singulares, realizados apenas
por uma das criancas, como se pode confirmar na figura 5.

| apertar;

1  cheirar;

| puxar;

1 subir;

| enumerar.

Figura 5| A¢Ges singulares realizadas apenas por uma das criangas

Estes comportamentos revelam intencionalidades particulares e exploratdrias,
alinhadas com a “estruturacdo do pensamento, desenvolvimento da linguagem oral
e autonomia” (Bitencourt et al., 2018, p. 99).

Formas de exploracao dos materiais

A analise dos dados recolhidos ao longo das sessdes revelou que o encontro
das criangas com os materiais ndo estruturados ndo é um ato fortuito, mas sim uma
coreografia de intencdes. A observacdo atenta e incidente no que acontece nos
tatamis, permite perceber que as criancas ndo estdo apenas a “mexer” em objetos;
estdo a dialogar com eles. Em ambas as sessoes, verificou-se uma apropriacéo
imediata e vigorosa dos materiais, embora o espaco tenha ditado o ritmo: na sala
ampla (sessao 2), a exploragdo ganhou contornos de percurso e motricidade global,
enguanto no espaco mais pequeno (sessdo 1), a exploragdo tornou-se mais acolhedora,
intima e focada.

As formas de exploracdo que emergem destas sessdes sdo a prova viva da “voz”
da crianca, uma voz que ndo precisa necessariamente de palavras para se fazer ouvir,
mas que grita através do gesto, da repeticdo e do olhar.
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Observacao dos pares

Muitas vezes, a acdo mais potente no Brincar Heuristico é a pausa. Identifica-
se uma recorréncia fascinante de momentos em que as criangas suspendem a sua
prépria manipulacdo para “beber” a experiéncia do outro. Ndo se trata de passividade,
mas de uma forma ativa de aprendizagem social. O olhar da crianca opera como
um scanner que valida hipdteses, procura inspiracdo ou simplesmente admira a
competéncia do par.

Este fendmeno é notdvel no comportamento da crianca K (1.2 Sessdo), que
consegue manter uma exploracdo sensorial (na boca) enquanto a sua atencdo
cognitiva esta inteiramente projetada nos pares:

Sessao 1: uns minutos da exploracdo da crianca K

A crianca K esta com uma das tampas verdes na boca, a fazer o movimento de cogar
as gengivas, observando a crianca L, com a outra mao pega o recipiente do gelado (..).
Pega nas duas tampas com as duas méos e fica a explora-las com as mdos enquanto
observa o ambiente ao seu redor, admirando especificamente a crianca M. (..) A
crianca encontra-se com metade do corpo deitado no tapete, pega nas duas tampas,
depois larga-as e fica s6 com a rolha de cortica na méo, observando a crianca M.

Figura 6| Sessao 1: Uns Minutos de Exploragdo da crianca k

Este excerto ilustra a complexidade da observagao na educagdo de infancia. A
crianca habita dois espacos simultaneamente: o sensorial (o alivio das gengivas, o
tato da rolha) e o social (o fascinio pelo que a crianca M faz). Esta dindmica valida
a premissa de Bitencourt et al. (2018), que recordam que no Brincar Heuristico a
crianca “observa e imita os seus amigos”, transformando a sala numa comunidade
de aprendizagem onde o conhecimento circula através da mimese e da admiracdo
mutua, tdo cara a Abordagem de Reggio Emilia (Malaguzz, 1993).

Transferéncia de tampas e rolhas

Se o brincar é a linguagem da crianca, entdo a agdo de transferir objetos é a
sua gramatica mais basica. O ato de colocar rolhas dentro de um pote, despejar e
voltar a colocar, revelou-se a “exploracdo rainha” destas sessdes. Ao realizarem estes
movimentos repetitivos, as criancas estdo a testar conceitos fisicos fundamentais
e a testar hipdteses (Sera que isto cabe ali? Para onde véo as coisas quando deixo
de as ver?).

A persisténcia da crianca R (1.2 Sessdo) oferece um exemplo deste teste de
hipoteses:
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Sessdo 1: Uns minutos da exploracdo da crianca R

A crianca fecha o recipiente do gelado, abre o pote do iogurte e transfere as
tampas la presentes para o pote do leite em pé sem tampa, de um recipiente para
o outro (..). Pega novamente nas trés tampas e coloca-as no recipiente do iogurte,
despeja para 0 mesmo as restantes rolhas ainda no recipiente do leite em pd,
olhando para dentro do mesmo em modo de verificacéo. (..) Transfere as rolhas
do pote de leite para o pote do iogurte, agarrando o primeiro. Coloca mais uma
tampa no pote de leite e transfere abanando-o para o recipiente do iogurte.

Figura 7| Sessdo 1: Uns minutos de exploracdo com a crianca R

O detalhe do “olhar para dentro em modo de verificacdo” é precioso. Ele denuncia
que a crianca nao esta a agir de forma automatica; existe uma pergunta na sua
mente sobre a permanéncia e a quantidade. Como refere Meirelles (2016), a crianca
transforma o espaco num “laboratério multissensorial”, onde no¢des de cheio e vazio,
dentro e fora, sdo conquistadas ndo através de explicacdo adulta, mas através da
mao que experimenta e do olho que confirma.

Abrir e fechar recipientes

Os materiais ndo estruturados oferecem resisténcia e é nessa resisténcia que
nasce a resolucao de problemas. Observou-se as criangas a envolverem-se em batalhas
de persisténcia com tampas e potes, testando encaixes, rodando pecas e aplicando
forca. Estas micro-lutas séo momentos vitais de autonomia, onde a frustracao é
gerida e transformada em competéncia.

Na 2.2 Sessdo, a crianga A protagoniza uma narrativa de tentativa e erro que
culmina no sucesso, tal como se pode verificar na figura 8.

Sessao 2: Uns minutos da exploracao da crianca A

Pega no recipiente branco, abre a tampa e pousa-o depois coloca um pompom dentro

do recipiente e abana-o, coloca mais alguns pompons tenta fechar o pote, vai virando a
tampa até conseguir e fecha batendo na tampa e depois abana o pote. Abre-o e coloca os
pompons no tapete, pousa a tampa e o recipiente toca num pompom e observa-o a rolar.

Figura 8| Sessao 2 — Uns minutos da exploracao da crianca A

Este episddio é rico em intencionalidade. A crianca compreende que a tampa
tem uma posicdo correta (“vai virando a tampa até conseguir”) e utiliza o corpo (o
bater) para finalizar a tarefa. Lomba (2013) sublinha que é através desta interacdo
“se fizeristo, acontece aquilo” que a crianca estrutura o seu pensamento légico. Mais
interessante ainda é que, logo apds o sucesso de fechar, a crianca abre novamente,
libertando o conteudo para observar o movimento de “rolar” do pompom,
demonstrando como uma descoberta leva imediatamente a outra.
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Abanar os recipientes

Por fim, a exploracao atingiu o seu auge quando as criancas decidiram revolucionar
a fungdo dbvia dos materiais, usando o corpo todo para sentir o mundo. O Brincar
Heuristico transbordou o manuseamento fino e tornou-se uma experiéncia de fisica
e acustica. Cones tornaram-se megafones e potes de gelado transformaram-se em
degraus perigosos.

A crianca G (2.2 Sessdo) proporcionou um momento de pura criatividade e teste
de limites, tal como se pode confirmar na figura 9.

Sessao 2: uns minutos da exploracdo da crianca G

Pega nos 5 cones que estdo no tapete, coloca a parte mais estreita na boca e
grita como se fosse um megafone nesse momento a crianca A retribui o grito
o que faz com que grite novamente(..). Coloca um recipiente de gelado no
chéo, em seguida coloca um pé por cima do recipiente e repara que suporta o
seu peso, por isso coloca os dois pés e consequentemente desequilibra-se.

Figura 9| Sess&o 2: Uns minutos de exploracao da crianca G

Aqui, o material ndo estruturado cumpre a sua promessa maxima: a polivaléncia.
Como defende Bengala (2021), estes objetos “ddo vida aos sonhos das criancas”
porque ndo tém guido. A crianca G descobre que o cone altera a sua voz (exploracdo
auditiva) e provoca uma reagdo no outro (impacto social), e logo de seguida testa
a resisténcia do pldstico contra o seu préprio peso (exploracio propriocetiva). E o
brincar na sua forma mais crua e inteligente: arriscar, cair e descobrir.

A riqueza das interacdes observadas confirma a densidade pedagdgica

destes momentos. Para sistematizar a diversidade de acdes e o seu impacto no
desenvolvimento da crianca, apresenta-se a seguinte tabela-sintese (Tabela 1).

Categorias de exploracao Registos e evidéncias Possivel interpretacao

Olhar prolongado para as
acbes de outra crianca; pausa
na agdo prépria para observar;
vocalizacdo dirigida ao par.

Construcdo social do
conhecimento; inspiracdo
mutua; imitagdo.

Observacao dos pares

Transferéncia de

Passagem de rolhas entre
recipientes; transporte

Exploracdo de relagdes
espaciais; descoberta de

cheios; exploracdo da resisténcia.

materiais sequencial de objetos; capacidades; pensamento
associacao de elementos. combinatdrio.
Abertura repetida de tampas; S:Lzzglligigza'go(ﬁdena 20
Abrir e fechar tentativa de fechar recipientes ! S

motora fina; no¢des
emergentes de contencao.

Abanar e produzir som

Agitar recipientes com
rolhas ou pompons; testar
sons; alternar forca.

Experiéncia sensorial; relacdo
acdo-reacdo; descoberta de
propriedades acusticas.

Tabela 1| Sintese das formas de exploracdo dos materiais
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Para além dos padrdes coletivos, as sessdes foram pontuadas por momentos
de rutura e beleza singular, episédios que se designam de “puro maravilhamento”.
Foram instantes em que certas criancas se desviaram do expectavel e mergulharam
em investigagdes muito proprias, revelando competéncias emergentes que, sem
este espaco de liberdade, poderiam ter passado despercebidas.

Destaca-se trés narrativas individuais que ilustram a profundidade do pensamento
da crianca:

A Emergéncia do NUmero, com a crianga L (sessdo 1), num momento de absoluta
concentracdo, a Crianca L ndo se limitou a transferir objetos; ela atribuiu-lhes uma
ordem matematica. O registo captou uma competéncia numérica espontanea,
raramente visivel nestas idades de forma tdo auténoma:

Sessao 1: uns minutos da exploracao da crianga L

Tira uma rolha e coloca no pote de leite em pd, repete o processo, mas desta vez a
enumerar “um, dois, trés, quatro, cinco, seis, oito” (..). Coloca-se de costas e tira as rolhas
de cortica do pote de leite para o recipiente inicial contando “trés, quatro, cinco.

Figura 10| Sess&o 1: Uns minutos da exploracao da crianca L

Aqui, o maravilhamento reside na audicdo da voz da crianca que organiza o
mundo através da palavra e do nimero, transformando uma simples brincadeira
de “por e tirar” numa licdo de aritmética.

A Danca do Esconder e Revelar da crianca C (sessdo 2), enquanto outros
exploravam a fisica dos objetos, a Crianca C explorou a poética da presenca e
da auséncia. Ao utilizar os retalhos de tecido, criou um jogo simbdlico de grande
delicadeza estética:

Sessao 2: uns minutos da exploragdo da crianca C

De pé, pega num dos retalhos que tem a sua disposicdo e coloca-o em frente
a sua cara, abanando-o e volta a colocar em frente a cara. Retira o retalho da
cara e anda com ele pela sala (..). Pega em dois retalhos, deixa-os cair e pega
um em cada mé&o, anda um pouco pelo espaco e atira um para o chao.

Figura 11| Sessdo 2: Uns minutos de exploracdo da crianga C

Esta acdo transcende a exploracdo funcional. E uma performance. A crianca
descobre o “eu” e o0 "outro” através da transparéncia do tecido, num jogo de cucu
autogerido que revela uma sensibilidade subtil para o mistério e para o movimento.

O Corpo como Unidade de Medida, na exploracdo da crianca G (sesséo 2)
O maravilhamento surge também na auddcia. A crianca G decidiu investigar a
resisténcia da matéria usando o préprio corpo como peso, num teste de engenharia
arriscado e fascinante:
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Sessao 2: uns minutos da exploracdo da crianca G

Coloca um recipiente de gelado no chéo, em seguida coloca um pé por cima do recipiente
e repara que suporta o seu peso, por isso coloca os dois pés e consequentemente
desequilibra-se. Volta a subir para o recipiente de gelado, d4 um salto para o chéo.

Figura 12| Sessdo 2: Uns minutos da exploracdo da crianca G

Este episddio demonstra que a curiosidade da crianga ndo conhece a prudéncia
do adulto. O maravilhamento aqui é fisico: a descoberta de que “eu sou pesado”
e de que "o objeto aguenta”, uma aprendizagem que s6 a experiéncia vivida (e o
desequilibrio) poderia proporcionar.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo qualitativo prop&s-se investigar a forma como o Brincar
Heuristico se manifesta num contexto de creche. A andlise das sessdes ofereceu
uma resposta categoérica a questao de investigacdo: Como é que criancas de creche,
com idades compreendidas entre os 12 e os 24 meses de idade, se relacionam com
materiais ndo estruturados em contexto de Brincar Heuristico? afirmando o Brincar
Heuristico como um espaco de libertagao e agéncia.

A voz da crianga manifesta-se no ato, no gesto e na légica de acdo, e ndo
necessariamente na palavra verbal. O que se observou foi a concretizacdo de um
processo de ensaio e erro, onde a crianca afirma-se como agente competente da
sua prépria descoberta. As acdes observadas, desde o colocar, transferir, abrir, fechar,
abanar, bater e transportar, demonstram que, perante a auséncia de um guido, as
criancgas constroem ativamente hipdteses e experimentam relacdes fisicas entre
objetos, convergindo com a dimensao profundamente investigativa e auténoma
do Brincar Heuristico, em plena consonancia com Bitencourt et al. (2018).

A andlise detalhada das acdes de exploracdo permitiu categoriza-las e encontrar
um significado para o Brincar Heuristico em Creche. As a¢des de transferir e enumerar
(como no caso da enumeracdo sequencial das rolhas) revelam a construcao de
conceitos l6gico-matematicos e de permanéncia do objeto; as a¢des de encaixar e
rodar demonstram a capacidade de resolucdo de problemas e o refinamento da
motricidade fina.

Outro aspeto fundamental foi a observacdo dos pares, que se revelou uma das
formas de exploracdo mais frequentes. Esta dindmica confirma que, desde muito
cedo, as criancas aprendem através da escuta do outro, do olhar atento e do espelho
que encontram nas a¢des dos seus pares, validando a ideia de que a descoberta é
um fendmeno social, relacional e em didlogo.
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O estudo permitiu, ainda, sublinhar a importancia do ambiente fisico, que
se revelou um elemento pedagdgico ativo. A diferenca na exploracao entre as
duas sessdes, a mais ampla a favorecer a motricidade global e os percursos; a mais
pequena a promover a concentragdo e a continuidade da a¢do, demonstrou o papel
crucial da organizacdo espacial, que a abordagem Reggio Emilia designa como
0 “terceiro educador” (Rinaldi, 2006). A escolha dos materiais, maioritariamente
provenientes da Remida, um espaco associado a abordagem Reggio Emilia que visa
o reaproveitamento de desperdicio industrial para fins pedagdgicos, reforcou que
a riqueza do material ndo estruturado reside na sua abertura e polivaléncia, como
defendido por Goldschmied e Jackson (1994). Esta pluralidade de comunicagao,
manifestada através do corpo, do gesto, do som e da légica dos objetos, converge
inexoravelmente com a metafora de Loris Malaguzzi (1993) sobre as “cem linguagens
da crianca”.

Os dados recolhidos permitiram, finalmente, reconhecer a pertinéncia do
Brincar Heuristico em contextos de creche. Os episddios de maravilhamento e
as aprendizagens emergentes (como a exploracdo do peso e da capacidade dos
recipientes) reforcam a necessidade critica dos adultos assumirem uma postura
observadora, sensivel e disponivel para reconhecerem os sinais de pensamento que
as criangas produzem. Esta prdtica ndo é um método; é uma filosofia de escuta que
reconhece a inteligéncia profunda da crianca e valida o seu protagonismo.

No que respeita aos contributos do estudo, destaca-se: a valorizacdo do Brincar
Heuristico como pratica relevante na creche; a demonstracdo de que mesmo
criangas muito pequenas sdo capazes de agir intencionalmente, sdo persistentes
e investigativas; o reforco da importancia dos materiais ndo estruturados e do
ambiente como promotores de aprendizagem; e a pertinéncia de utilizar o video
como instrumento de investigacdo e documentacdo. O estudo apresenta, contudo,
limita¢des, nomeadamente, o numero reduzido de participantes (o que limita a
generalizacdo dos resultados), a curta duracdo das sessdes e o facto dos dados
se restringirem a observacdo de apenas dois momentos de Brincar Heuristico.
Futuras investigacdes poderiam incluir mais sessdes de observacdo, um niimero de
participantes mais alargado, ou comparacao entre diferentes tipos de materiais e
ambientes.

Em jeito de conclusdo, o Brincar Heuristico € uma pratica significativa, capaz de
promover a exploracdo auténoma, a curiosidade e o maravilhamento das criangas,
enquanto oferece ao adulto uma oportunidade valiosa para escutar, interpretar e
documentar as multiplas linguagens da infancia.
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