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Resumen: En el presente articulo, se pre-
senta el proceso de desarrollo de WI-PET,
un innovador dispensador automatizado de
alimento para mascotas, conectado a través
de tecnologias IoT, que busca brindar una
solucién eficiente y controlada para aquellos
duenos que enfrentan dificultades al ali-
mentar a sus animales. Permite programar
horarios y cantidades precisas de comida,
liberdndola automdticamente en los mo-
mentos que se configuran. Su conectividad
a una aplicacién moévil o plataforma web
permite a los propietarios establecer hora-
rios de alimentacién y controlar las cantida-
des dispensadas. El dispositivo cuenta con
sensores para garantizar una distribucién
adecuada y segura del alimento.

Palabras clave: IOT, Plataforma web, Apli-
cacién movil, Sensores, Dispensador de
Alimento para mascotas.

Introduccion

La problemdtica que aborda nuestra
propuesta, WI-PET, surge a raiz de la cre-
ciente cifra de hogares en México que cuen-
tan con mascotas, alcanzando el 69.8% de
la poblacién de los cuales, 43.8 millones
tienen perros y 16.2 millones poseen gatos
gran parte de esta poblacién tiene dificulta-
des para alimentar a sus mascotas, debido
a jornadas laborales extensas y variables,
dependencia de terceros que ademds gene-
ra un gasto extra pagar por el cuidado de
tu mascota, algunas dificultades de movi-
lidad en personas con alguna discapacidad
o personas de la tercera edad, de la misma
forma, la alimentacién no controlada pue-
de conllevar a problemas de salud, como la
obesidad, que afecta a numerosos animales
domésticos. Conscientes de esta necesidad,

hemos desarrollado WIPET un dispensa-
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dor de alimento automatizado con tecno-
logias del internet de las cosas programable
mediante una aplicacién conectada via wifi
al dispensador de manera inaldmbrica. Esta
solucién ofrece a los duenos de mascotas la
posibilidad de establecer horarios y calcu-
lar y proporcionar cantidades precisas de
alimento (dependiendo de la marca) desde
cualquier ubicacién, brindando comodidad,
seguridad y tranquilidad en la alimentacién
de sus animales.

Metodologia

Diseno del dispensador

La propuesta utiliza diversas técnicas
relacionadas con el disefio y desarrollo de
equipos y sistemas eléctricos y electrénicos.
Entre ellas se destacan:

Desarrollo de aplicaciones méviles: Se
implementa una aplicacién para dispositivos
moviles que permite a los usuarios controlar
el dispensador de alimento, programar ho-
rarios y recibir notificaciones.

Disenio de circuitos electrénicos: Se
realiza el desarrollo del circuito electrénico
que controla la distribucién de alimento y
se integran sensores para monitorear la can-

tidad de comida disponible.

En la figura 1se muestra el disefio del
dispensador, que se generd para realizar la
impresién en 3d del mismo.
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Figura 1. Dispensador de alimentos

Aplicaciéon de loT

Dispositivo dispensador: Incluye un
mecanismo controlado electrénicamente
que libera la cantidad de alimento progra-
mada (Santos & Araujo Sales, 2018).

Sensores: Permiten detectar la canti-
dad de alimento restante y garantizan una
distribucién precisa. Como se muestra en
la figura 2. La rampa de suministro se abre
a través de un mecanismo activado por co-
municacién wifi, con una senal de la aplica-
ci6én movil. Y el depésito de alimento que
se encuentra en la parte superior cuenta con
sensores que detectan el nivel de alimento
que se tiene.

Figura 2. Rampa de suministro interna.
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Desarrollo de la aplicacion movil

El proceso de desarrollo se basé en una
metodologia 4gil, que fomenta la iteracién
continua y la adaptacién 4gil a las necesida-
des cambiantes de los usuarios y las oportu-
nidades de mejora (Universidad internacio-
nal de La Rioja (UNIR), 2018). El equipo
de desarrollo trabajé en estrecha colaboraci-
6n para identificar dreas de mejora, resolver
problemas y agregar nuevas caracteristicas a
la aplicacién. Esto permitié una rdpida evo-
lucién de la aplicacién y la incorporacién de
retroalimentacién de los usuarios en tiempo
real (Mendoza-Pefaranda, 2023).

WI-PET Mobile ofrece un conjunto
de funciones esenciales que facilitan la gesti-
6n de la alimentacién de las mascotas. Estas
funcionalidades incluyen:

Inicio: Sirve como el centro neurdlgico
de la experiencia del usuario al proporcionar
una visién completa y eficiente de la gestién
de la alimentacién de las mascotas a través
del dispensador de alimento WI-PET. Aqui,
los usuarios pueden calcular la cantidad de
alimento recomendada, monitorear el nivel
de alimento disponible en el dispensador,
recibir un mensaje de bienvenida personali-
zado y, en momentos de necesidad, dispen-
sar comida de manera remota con el botén
“Alimenta ya’. Ademds, un reloj muestra la
hora actual, lo que es esencial para progra-
mar horarios precisos de alimentacion, y los
usuarios pueden programar horarios multi-
ples para sus mascotas. Esta centralizacién
de funciones en la pestafia de “Inicio” me-
jora la experiencia del usuario (Universidad
Internacional de La Rioja (UNIR), 2015),
garantiza una alimentacién equilibrada y
saludable para las mascotas y simplifica la
gestién de la alimentacién en un solo lugar.
Como se muestra en la figura 3.
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Porcién: 11 gr Disponible: 95 %

Hola denuevo Geovanny !

Alimenta ya!!!

[ HORA ACTUAL ]

1:33:51 p. m.

Figura 3. Inicio

Perfil: En esta seccién, los usuarios
pueden registrar tanto su propia informaci-
6n personal como la de sus mascotas. Para
los duenos, se solicita inicamente su nom-
bre y direccién de correo electrénico, lo que
permite a WI-PET Mobile enviar consejos
utiles e informacién relevante directamen-
te a sus buzones de correo. En cuanto a las
mascotas, la aplicacién recopila datos esen-
ciales como su nombre, raza, edad, peso en
kilogramos y nivel de actividad (baja, nor-
mal, alta). Como se muestra en la figura 4.
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’;’Z“\ WHPET

Nombre:

Geavanny

gerard-gbni@outlook
rom

Correo

Nombre raulito

Raza Silverio

Edad
Peso: 10

Estado Actividad alta

Figura 4. Perfil

Calcula-Porcién: Esta funcionalidad
es especialmente util, ya que permite a los
usuarios calcular una porcién estimada de
alimento para sus mascotas. La aplicacién
almacena una amplia lista de diferentes ti-
pos de alimentos para mascotas, incluyen-
do marcas, tamafos y razas recomendadas.
Toda esta informacién se almacena en una
extensa base de datos que contiene detalles
como las calorfas por kilogramo y los nu-
trientes de cada alimento. Se muestra en la

figura 5.
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| WIFPET

De acuerdo a los datos registrados
de tu mascota, de consumir al dia

La cantidad en calorias en este
alimento corresponde a

Figura 5. Calcula-Porcion

Servicios: En esta seccidn, los usuarios
tienen acceso a una variedad de servicios
adicionales. Esto incluye la visualizacion de
nuestro sitio web, que proporciona informa-
cién detallada sobre WI-PET, sus caracteris-
ticas y beneficios. También pueden acceder
a nuestra tienda en linea, donde tienen la
posibilidad de adquirir mds productos re-
lacionados con el cuidado de mascotas. La
seccién de consejos ofrece a los duefios va-
liosos consejos y recomendaciones para el
bienestar de sus mascotas. Ademds, WI-PET
Mobile les permite ponerse en contacto con
veterinarios cercanos en caso de necesitar
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asesoramiento profesional o atencién médi-
ca para sus mascotas. Finalmente, la opcién
de soporte estd disponible para aclarar du-
das, brindar asistencia y proporcionar ayuda
relacionada con el producto. Se muestra en

la figura 6.

10 CONSEJOS PARA
EL CUIDADO Y
BIENESTARDE TU

MASCOTA

Wipet-Oficial

Figura 6. Servicios

| Resultados

Este proyecto se inscribe dentro del
desarrollo tecnolédgico de dispositivos IoT
(Internet de las cosas), cuya finalidad es me-
jorar la calidad de vida tanto de las personas
como de los animales mediante la conectivi-
dad y la automatizacién de objetos cotidia-
nos. Wi-PET es un ejemplo de ello, al ser un

dispensador inteligente que se conecta a la
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red inaldmbrica y se controla mediante una
aplicacién mévil, lo que lo convierte en una
novedad en el mercado de productos para
mascotas.

La propuesta de valor de Wi-PET
radica en su programacién inalimbrica y
medicién precisa de porciones, lo cual lo
diferencia claramente de los dispensadores
existentes en el mercado. Los usuarios se
benefician de su comodidad y facilidad de
uso, ya que permite programar horarios y
cantidades de comida de manera sencilla y
accesible para todas las edades.

| Conclusiones

La ventaja competitiva de Wi-PET se
basa en la tecnologia IoT que le permite ali-
mentar, controlar y medir las porciones de
forma precisa. Esta caracteristica distintiva
no es comuin en muchos otros dispensadores
de alimento para mascotas, lo que le otor-
ga una posicién privilegiada en el mercado
actual.

En cuanto a su impacto en el sector
de interés, Wi-PET contribuye significati-
vamente a la solucién del problema iden-
tificado, ya que garantiza una alimentacién
adecuada y controlada para las mascotas,
mejorando asi su salud y bienestar. Ade-
mis, su tecnologia IoT y conectividad con
asistentes virtuales lo hacen accesible a una
amplia gama de usuarios, promoviendo la
adopcién responsable y reduciendo el im-
pacto ambiental al evitar el desperdicio de
alimentos.
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